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Colecția Escape Room

Agresorul lui 
Moș Crăciun

Soluționează misterele și evadează din temniță
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STOP!!!

Înainte de a începe această aventură ar trebui să înțelegi în ce anume te bagi…
Fiecare pagină dublă te întâmpină cu o nouă enigmă și cu un nou capitol. Acest thriller nu este însă o carte 
oarecare, care se citește pagină după pagină. Pentru a descoperi locul din care să continui lectura trebuie să 
rezolvi misterul capitolului pe care tocmai îl citești.

Vei avea de ales între trei soluții posibile. Fiecărui posibil răspuns îi este asociat un fragment de imagine. Dar 
numai soluția corectă are o imagine pe care o poți efectiv descoperi printre paginile cărții la capitolul potrivit. 
În acest mod este exclusă situația în care vei deschide accidental o pagină greșită. De aceea, nu te impacienta 
dacă nu găsești imediat soluția corectă! Folosește-ți la maximum talentul de explorator și astfel vei rămâne 
garantat pe calea cea bună. 

- Găsește răspunsul corect (în exemplul de mai jos: o carte de tip escape room) 
- Caută în carte fragmentul de imagine asociat soluției (în exemplul dat imaginea nr. 3)  
- Deschide pagina potrivită!

Iată un exemplu

w  Un ghid turistic

Q  O carte de telefon

r  O carte de tip Escape Room 

V

w Q r
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  1 decembrie  

Mats își recăpătă cunoștința și încercă cu dificultate să 
deschidă ochii. Clipi, dar nimic nu se schimbă. Totul era întunecat 
și obscur. După ce simțurile îi reveniră încetul cu încetul, Mats 
descoperi că se afla într-o încăpere învăluită în întuneric. Sub el 
o podea tare și rece din beton, iar în aer un miros învechit de 
mucegai.

Oare unde putea să fie? Și cum naiba a ajuns aici? Își aducea vag 
aminte câte ceva, dar nimic suficient de consistent pentru a în-
cropi o idee coerentă. 

Mats încercă să se așeze și înțelese că nu va fi deloc simplu. Nu 
numai pentru că ameți de îndată ce încercă să se miște, ci mai 
ales pentru că descoperi că nu-și putea folosi mâinile. Erau prinse 
în cătușe în față, iar atunci când încercă să verifice rezistența 
cătușelor, metalul rece îl izbi cu o senzație tactilă neplăcută. 

Mats simți cum starea de angoasă, până acum amorțită din 
cauza lipsei de informații, începea să prindă contur, devenind un 
fel de insectă supradimensionată ce i se urca de-a lungul șirei 
spinării. 

În final, reuși să își aducă cei 1,90 m ai săi într-o poziție verticală, 
chiar dacă nesigură. Încă ușor buimăcit, lui Mats îi trecu prin 
minte că nimic din ceea ce trăiește nu poate fi real. Își scutură 
capul blond pentru a se elibera de praful și pânza de păianjen ce 
i se lipiseră de față. Apoi observă ceva ciudat la fața lui, ceva care 
nu îi aparținea: o barbă lungă. Așa cum putu, își palpă restul cor-
pului. Purta o haină din stofă moale, iar pe cap avea o perucă cu 
o scufie de spiriduș cusută. Buzunarele erau goale. Fără urmă de 
chei, portofel și, mai ales, telefon mobil. 

Privi în jur. Descoperi că putea distinge în cameră niște umbre 
neclare. În momentul următor înțelese și motivul: într-un colț 
îndepărtat al camerei exista o lampă slabă, ce scălda pereții într-o 
lumină fantomatică. 

Pe când se pregătea să pornească spre sursa de lumină, auzi un 
zgomot hârșâitor. Se opri imediat și încercă să nu scoată niciun 
sunet. Zgomotul se auzi din nou. Ca un cui care zgâria o tablă. 
Urmat apoi de o bufnitură. 

Înghiți. Gura îi era complet uscată. Apoi își făcu curaj și strigă 
cu timiditate: 

– Hei! E cineva aici? Dar nu primi niciun răspuns. Încercă din 
nou, de data aceasta cu mai multă vlagă. 

Drept răspuns, se auzi o nouă bubuitură, după care nimic.

Se îndreptă bâjbâind spre colțul unde se afla lampa. Pe măsură 
ce se apropia, descoperi că era vorba despre un fel de panou de 
comandă de mici dimensiuni. 

Erau două întrerupătoare de modă veche având forma unor 
butoane, ce aveau deasupra lor un mic bec alb, ce dădea o lumină 
suficient de puternică pentru ca Mats să poată distinge faptul că 
un întrerupător era roșu, iar celălalt albastru. 

Mats apăsă butonul roșu și trezi la viață o mică diodă luminoasă 
montată într-o dulie roșie pe tavan. Lumina slabă abia dacă ajun-
gea până la el, și de aceea apăsă și butonul albastru. Un beculeț 
la fel de palid, aflat la circa un metru de primul și montat într-o 
dulie albastră, lumina acum, dar fără nicio putere. 
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Cu ajutorul celor două noi surse de lumină, Mats reuși să 
estimeze înălțimea camerei, restul rămânând însă, ca și până 
acum, în obscuritate. Reuși totuși să zărească un tub lung de 
neon instalat între beculețele de pe tavan. În mod curios, acesta 
era îngropat într-o cușcă metalică vopsită în violet. 

CE TREBUIE SĂ FACĂ MATS PENTRU A  
APRINDE TUBUL DE NEON?

w  Să stingă din nou cele două beculețe

Q  Să apese becul alb aflat deasupra întrerupătoarelor 

r  Să apese simultan cele două întrerupătoare

w Q r
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