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Comoara din zdvoi

intr-o dimineatd senina de primavard, Zizi, Horia si broscuta
Bobo se plimbau prin paduricea de langa lac, bucurandu-se de
razele blande ale soarelui.

Deodata, un fosnet le-a atras atentia. Dintr-un tufis, a iesit
un sarpe subtire si lung, cu solzi luciosi. In urma lui, o soparla
mica Tnainta incet cu o cheita aurie in gura. Bobo s-a retras sub
carapace, ca si cum le spunea copiilor ca este periculos.

— Sa nu ne apropiem! zise Horia.

— Da, sa privim de la distanta ce vrea sa faca, zise Zizi.

Soparla s-a oprit langa o salcie scorburoasa. A lasat cheia si a
disparut. Acolo, ascunsa intre radacini, era o cutie veche. Cu cheia,
copiii au deschis cutia. Au gasit inauntru o harta desenata. Pe ea
scria: Vanatoarea de comori este o provocare pentru cei curajosi!

— O adevarata comoara! a spus Zizi.

Cuinima plind de emotie, copiii Si testoasa au pornit in aventura,
ajutandu-se de harta descoperita.



‘ Zizi, Horia si Bobo au descoperit zavoiul. Aici, au avut parte de surprize. Tu ai fost vreodata 'n zavoi? ’

@ 1. Coloreazé( )Corespunzétoare imaginii potrivite pentru a continua fiecare enunt.

a) Din tufis a fesit . Oﬁ O
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@ 2. Coloreaza animalele care sunt personaje din povestea audiata.

@ 3. Cine s-a ascuns sub carapace? Coloreaza caseta cu numele potrivit, apoi scrie-| si tu in caseta.
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@ 4. Sarpele cel mai lung este sarpele din poveste. incercuieste desenul potrivit.
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@ 5. Traseaza, dupa model.
CAIETUL CU RABDARE SI ECHILIBRU a



In z&voi a inceput ploaia. Zizi, Horia si Bobo s-au ascuns sub un brusture urias, care le-a fost cea mai buna
umbrela.

@ 6. Observa fenomenele naturii din ilustratii. Uneste, printr-o linie, fiecare imagine cu simbolul potrivit.
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' ninsoare !

@ 9. Adauga picaturi de ploaie astfel incat sa fie atatea cate indica numarul.
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Dupd o excursie In zavoi, copiii se Intorc acasa si se pregdtesc pentru o noud zi de scoald. Drumul spre
scoald este, in fiecare zi, un prilej de a respecta reguli invatate.

Pa

\;‘ 10. Scrie X In caseta corespunzatoare imaginii care indica:
a) de cine esti insotit, de obicei, pe drumul spre scoalg;

9 12. Zizi cantd, iar Horia o imitd. Vocea lui se aude altfel, pentru cé fiecare are timbrul sdu. Incearca si tu!

)

nu mai sta.

cit.

ri-
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Zizi, Horia si Bobo au continuat cautdrile in zavoi, urmand traseul desenat pe harta. Intr-o coliba, au gasit
o carte prafuita despre animale.

13. Coloreaza bulina corespunzatoare sunetului s astfel:
a)cu i daca se aflad la inceput;  b) cu i daca se afla la sfarsit.
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@ 14. Incercuieste litera S. Completeazd, in D @ 15. Intr-o poveste, copiii au aflat despre bursucul

cate litere $ sunt. SOSONEL. Incercuieste numele bursucului.
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@ 16. Pronunta, respectand pauzele indicate prin @ . Scrie, In O cate litere $ ai descoperit.

399 s@DssDDs @ s@DsssDs

17 Uneste silabele care se citesc la fel. 18 Bareaza silaba care nu se potriveste.
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19 Traseaza literele dupa contur.




‘ E vreme ploiasa. Zizi si Horia stiu ce trebuie sa faca atunci cand ploua.

@ 20. Uneste fiecare eticheta cu fenomenul ilustrat.

 vant ' ' tunet ! ' ploaie !

@ 21.Ce ar trebui sa faca Zizi si Horia cand ploua? @ 22. Ce face Bobo cand ploua? Incercuieste
Coloreaza caseta potrivita. imaginea potrivita.
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@ 23.a) Cine i-a luat lui Zizi doud zmeie? Coloreaza b) Cate zmeie i-au ramas?

caseta potrivita.
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'-..% 24.Bobo ar dori un coif pentrua [ ATELIERUL DE CREATIE J

se proteja de razele soarelui. ‘ I

i

Ajut-o, respectand etapele de
lucru.
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‘ Zizi si Horia nu se plictisesc niciodata. Au intotdeauna preocupdri interesante. Bobo participa la jocurile lor.

@ 25. Coloreaza Cob cu galben daca s se aude la inceput si, cu oranj, daca s se aude la final.

Q@Eﬁz

26.2) Coloreazd cu fiecarefrunza ) Incercuieste cu rosu litera $ si, cu verde, pe s.

!

care contine litera g.

@ 27.a) Numeste obiectele. Care este prima silaba? Uneste fiecare silaba cu imaginea potrivita.
b) Scrie, pe spatiul liber de sub fiecare imagine, silaba care lipseste.
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Copiii si Bobo au ajuns la o piatrd mare. Langa ea, au descoperit un cufar in care erau timbre, monede
vechi si un jurnal. Drumetiile prin padure pot fi pline de surprize.

@ 29.Numara timbrele si completeaza, in O cifra care lipseste.
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@ 30.Scrie cate monede sunt, In fiecare caz.
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@ 32.Pegdteste-te pentru vanatoarea de comori.
Audiati cantecul Cate unul pe carare.
Imaginati-va ca sunteti cu Horia, Zizi si Bobo
pe cararea din padure. Intonati cantecul,
insotindu-I de miscdri sugerate de text.
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Zizi, Horia, tatal lor si testoasa Bobo se plimba cu salupa pe lacul din apropiere zavoiului. Binoclul i-a
ajutat sa vada bine si locurile indepartate.

@ 33.0rdoneaza silabele si completeaza, dupa model. @ 34.Descoperd cuvintele: SAH, MASINA, SARPE,
SOPARLA. Coloreaza casetele, dupd model.
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@ 35.Coloreaza astfel: @ 36.Descopera ce are fiecare pasager al salupei.
cu traseul sarpelui; ®cu i traseul

soparlei; ® cu itraseul omizii. Tata are &

Bobo are @

Horia are ﬂ
/1Zi are d‘b

@ 37.Bareaza intrusul.

a)salupd; salupa; sapca; salupa;  b)Serb; Serb; Serb; Serban.

@ 38.Decoreaza coiful testoasei Bobo, trasand
litere colorate dupa o regula preferata.

exempl: @@ @O @@

[ ATELIERUL DE CREATIE J




Zizi, Horia si Bobo au fost in parc. Jocurile cu mingea, toboganul sau roata erau preferate de fiecare dintre
ei. Erau foarte fericiti.

@ 39.Numara, apoi coloreaza cate mingi mai trebuie pentru a fi atatea cate indica numarul scris pe eticheta.

@ 40.Coloreaza astfel: cu i mingea de pe pozitia 13; cu

mingea de pe pozitia 16;

cu & mingea de pe pozitia 25; cu &ffk mingea de pe pozitia 30.
DOOOEODOOOODDDE
OBOOOODOOOODODD

@ 41. Completeaza sirul numerelor.

1 2 3 10

11 20
22

Ve

@ 42. Uneste punctele de la O la 30.

o
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