
CUPRINS
Frumuseți ale naturii

Mihai Eminescu Cu penetul ca sideful 3
Vasile Alecsandri� Wrŝŵăǀara� ϲ
George Coșbuc� /arŶa�Ɖe�ƵlŝƜă� ϵ
Mihai Eminescu� ^ŽŵŶŽrŽaƐe�ƉăƐărele� ϭϮ

Evaluare 1� � ϭϱ
Povești cu zâne și prințese

Iulia Hasdeu� WrŝŶƜeƐaͲĨlƵƚƵre� ϭϲ
Hans Christian Andersen� �ąŶa�ŵărŝŝ� ϭϵ
Charles Perrault� DŽƚaŶƵl�ŠŶĐălƜaƚ� Ϯϭ

Povești și poezii cu tâlc
Elena Farago� DŽƚaŶƵl�ƉeĚeƉƐŝƚ� Ϯϰ
Esop� DăŶƵŶĐŚŝƵl�Ěe�ŶƵŝele� Ϯϲ
Victor Eftimiu� &lƵŝerƵl�ĨerŵeĐaƚ� Ϯϳ
Poveste franceză� �ŽrŽŶŝƜa�Ěe�rŽƵă� Ϯϵ
Ion Creangă� >ƵƉƵl�la�ƐƚąŶă� ϯϭ

Evaluare 2  33
Întâmplări din lumea animalelor

James Orchard Halliwell-Phillipps� �eŝ�ƚreŝ�ƉƵrĐelƵƕŝ� ϯϰ
George Coșbuc� WŽǀeƐƚea�gąƕƚelŽr� ϯϳ
Bucur Milescu� �ăŵŝla�ƕŝ�'ŝraĨa� ϯϵ
Călin Gruia� EŽŝ͕�alďŝŶele͘͘͘� ϰϭ
Frații Grimm� /eƉƵrele�ƕŝ�arŝĐŝƵl�� ϰϯ

Evaluare 3� � ϰϲ
Copii, părinți, bunici

Gianni Rodari� �e�ŵŝrŽƐ�aƵ�ŵeƐerŝŝle͍� ϰϳ
Nichita Stănescu� �ea�ŵaŝ�ƐĐƵŵƉă� ϰϵ
Octavian Goga� �răĐŝƵŶƵl�ĐŽƉŝŝlŽr� ϱϭ
Titel Constantinescu� EƵŵărăƚŽare� ϱϯ

În lumea legendelor
Bucur Milescu� WŽǀeƐƚea�ĐƵrĐƵďeƵlƵŝ�� ϱϰ
Eugen Jianu� >egeŶĚa�ďƵďƵrƵǌeŝ� ϱϲ
* * *� >egeŶĚa�ĨlŽrŝŝͲƐŽarelƵŝ� ϱϴ

Ghicitori, ghicitori... � ϲϬ
Jocuri recapitulative� � ϲϭ
Evaluare 4� � ϲϯ
Sugestii de rezolvare� � ϲϰ
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hŶ�ŵŽrar�lăƐaƐe�Ž�ŵŽƕƚeŶŝre�ĚeƐƚƵl�Ěe�ŵŽĚeƐƚă�ĐelŽr�ƚreŝ�
ĨeĐŝŽrŝ�aŝ�Ɛăŝ͗�Ž�ŵŽară͕�ƵŶ�aƐŝŶ�ƕŝ�ƵŶ�ŵŽƚaŶ͘�2ŵƉărƜeala�Ɛe�ĨăĐƵ�
Ěe�ŠŶĚaƚă͘��elƵŝ�ŵaŝ�ŵare�ŝ�Ɛe�ĐƵǀeŶea�ŵŽara͕�ĐelƵŝ�ĚeͲal�ĚŽŝlea͕�
aƐŝŶƵl͕�ŝar�ĐelƵŝ�ŵaŝ�ƚąŶăr�ŶƵͲŝ�răŵaƐe�ĚeĐąƚ�ŵŽƚaŶƵl͘�

DeǌŝŶƵl�ŶƵ�Ɛe�ƉƵƚea�ĐŽŶƐŽla�ĐƵ�aƚąƚ�Ěe�ƉƵƜŝŶ͘
Ͷ�&raƜŝŝ�ŵeŝ�Šƕŝ�ǀŽr�ƉƵƚea�Đąƕƚŝga�ĐŝŶƐƚŝƚ�ďƵĐăƜŝĐa�Ěe�ƉąŝŶe͘�

�ar�eƵ͍��aĐă� Šŵŝ�ŵăŶąŶĐ�ŵŽƚaŶƵl� ƕŝ� Šŵŝ� ĨaĐ�Ž� ĐăĐŝƵlă�ĚŝŶ�
ďlaŶa�lƵŝ͕�răŵąŶ�ŵƵrŝƚŽr�Ěe�ĨŽaŵe͘

DŽƚaŶƵl�Šl�aƵǌŝ�ƕŝͲŝ�ƕŽƉƚŝ�ĐƵ�ŵƵlƚă�ƐerŝŽǌŝƚaƚe�ƕŝ�ŠŶƜeleƉĐŝƵŶe͗
Ͷ�EƵ�ƚe�ŶeĐăũŝ͕�ƐƚăƉąŶe͘��ăͲŵŝ�ƵŶ�ƐaĐ�ƕŝ�ƉŽrƵŶĐeƕƚe�Ɛă�ŵŝ�Ɛe�ĨaĐă�Ž�ƉereĐŚe�Ěe�

Đŝǌŵe͕�Ɛă�ƉŽƚ�ƉŽrŶŝ�ƉrŝŶƚre�ďălărŝŝ͕�ƕŝ�ǀeŝ�ǀeĚea�Đă�ŶͲaŝ�ĨŽƐƚ�ŶeĚreƉƚăƜŝƚ�ĐƵ�Ɖarƚea�Ěe�
ŵŽƕƚeŶŝre͕�aƕa�ƉreĐƵŵ�Ɯŝ�Ɛe�Ɖare͘

�ąŶĚ�Šƕŝ�ǀăǌƵ�ĚŽrŝŶƜa�ŠŶĚeƉlŝŶŝƚă͕�ŵŽƚaŶƵl�Šƕŝ�ƚraƐe�ĐƵ�ŵƵlƚă�ďărďăƜŝe�Đŝǌŵele�ƕŝ͕�
lƵąŶĚƵͲƕŝ�ƐaĐƵl�ŠŶ�ƐƉŝŶare͕�Ɛe�ĚƵƐe�ĚeͲa�ĚreƉƚƵl�ŠŶƚrͲŽ�ĐreƐĐăƚŽrŝe�Ěe�ŝeƉƵrŝ͘�WƵƐe�ŠŶ�
ƐaĐ�ƚărąƜe�ƕŝ�lăƉƚƵĐŝ�ƕŝ�Ɛe�ŠŶƚŝŶƐe�Đa�ƕŝ�ĐƵŵ�ar�Ĩŝ�ĨŽƐƚ�ŵŽrƚ͕�aƕƚeƉƚąŶĚ�Đa�ǀreƵŶ�ŝeƉƵre�
ƚąŶăr� Ɛă� ŝŶƚre� legaƚ� ŠŶ� ƐaĐ͕� Ɛă� Ɛe� ŠŶĨrƵƉƚe�ĚŝŶ� Đe�era� aĐŽlŽ͘��ƵƉă� Đąƚeǀa� ĐlŝƉe͕� ƵŶ�
ŝeƉƵraƕ�Ɛe�ĨƵrŝƕă�ŠŶ�ƐaĐ�ƕŝ�ŵŽƚaŶƵl�Šl�ƵĐŝƐe�Ĩără�ƉŝĐ�Ěe�ŵŝlă͘��ƉŽŝ͕�ŵąŶĚrƵ�Ěe�ƉraĚa�Ɛa͕�
Ɛe�ĚƵƐe�ĚeͲa�ĚreƉƚƵl�la�rege�ƕŝ�ĐerƵ�ƐăͲŝ�ǀŽrďeaƐĐă͘�&Ƶ�ĐŽŶĚƵƐ�ĐŚŝar�ŠŶ�aƉarƚaŵeŶƚƵl�
DaŝeƐƚăƜŝŝ�^ale͕�ŠŶ�ĨaƜa�ĐărƵŝa�ĨăĐƵ�Ž�ƉleĐăĐŝƵŶe�aĚąŶĐă�
ƕŝ�ǀŽrďŝ�aƐƚĨel͗

Ͷ�/aƚă͕�̂ ŝre͕�ƵŶ�ŝeƉƵre�Ɖe�Đare�ŵarĐŚŝǌƵl�Ěe��araďaƐ�
;ĐăĐŝ�aƕa�Šl�ŶƵŵŝƐe�Ɖe�ƐƚăƉąŶƵl�ƐăƵͿ�ŵͲa�ŠŶƐărĐŝŶaƚ�Ɛă�
ǀŝͲl�aĚƵĐ�ŠŶ�Ěar�ĚŝŶ�Ɖarƚea�Ɛa͘

Ͷ�^ƉƵŶeͲŝ�ƐƚăƉąŶƵlƵŝ�ƚăƵ�Đă�Šŝ�ŵƵlƜƵŵeƐĐ�ƕŝ�Đă�ŵŝͲa�
ĨăĐƵƚ�Ž�ŵare�ƉlăĐere͘�͘͘͘

Motanul încălțat
după Charles Perrault

;ĨragŵeŶƚͿ

1. Încercuiește răspunsurile corecte.

• DŽƕƚeŶŝrea�a�ĨŽƐƚ�lăƐaƚă�Ěe͗

• �a�a�ĐŽŶƐƚaƚ�ŠŶ͗

• DeǌŝŶƵl�a�Ɖrŝŵŝƚ͗

aͿ�ďrƵƚaraͿ ďrƵƚar

aͿ�ŵŽaraaͿ ŵŽara

aͿ�ŚraŶăaͿ ŚraŶă

aͿ� Ž�ŵŽară͕�Ž�Žaŝe� 
ƕŝ�ƵŶ�ŵŽƚaŶ

aͿ Ž ŵŽară͕ Ž Žaŝe
ƕŝ ƵŶ ŵŽƚaŶ

ďͿ�ŵŽrarďͿ ŵŽrar

ďͿ�aƐŝŶƵlďͿ aƐŝŶƵl

ďͿ��ƵŶ�ƐaĐ�ƕŝ�Ž�Ɖe�re�ĐŚe�
Ěe�Đŝǌŵe

ďͿ��ƵŶ ƐaĐ ƕŝ Ž ƉereĐŚe
Ěe Đŝǌŵe

ďͿ��Ž�ŵŽară͕�ƵŶ�aƐŝŶ�ƕŝ�
un motan

ďͿ��Ž ŵŽară͕ ƵŶ aƐŝŶ ƕŝ
un motan

ĐͿ�ƉaŶƚŽĨarĐͿ ƉaŶƚŽĨar

ĐͿ�ŵŽƚaŶƵlĐͿ ŵŽƚaŶƵl

ĐͿ�ŚaŝŶeĐͿ ŚaŝŶe

ĐͿ�ƵŶ�ŵagaǌŝŶĐͿ ƵŶ ŵagaǌŝŶ

Cuvinte și e[presii�
moștenire – dar, avere 
răŵaƐă�Ěe�la�ƉărŝŶƜŝ͖

marchiz�ʹ�ƚŝƚlƵ�ŶŽďŝlŝar͕ �
ƐƵƉerŝŽr�ĐelƵŝ�Ěe�ĚƵĐe͖

mezin�ʹ�ĨŝƵl�Đel�ŵŝĐ͘

• DŽƚaŶƵl�ŝͲa�ĐerƵƚ�ƐƚăƉąŶƵlƵŝ͗
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2. Desparte în silabe cuvintele:

Đŝǌŵe� ____________

morar  ____________

ŵŽƕƚeŶŝre�� ____________

ĐăĐŝƵlă� ____________

ĐreƐĐăƚŽrŝe�� ____________

ŵarĐŚŝǌ�� ____________

3. Eu spun una, tu spui mai multe!

ƚąŶăr� ____________

sac  ____________

spinare  ____________

ƉereĐŚe� ____________

oaie  ____________

ŝarďă�� ____________

4. Eu spun multe, tu spui numai una!

fii  ____________

mori  ____________

Đŝǌŵe�� ____________

locuri  ____________

lăƉƚƵĐŝ�� ____________

ƉleĐăĐŝƵŶŝ�� ____________

5. Alintă cuvintele!

motan  → __________________

sac → __________________

ŵăgar�� → __________________

ƐăraĐ�� → __________________

iepure  → __________________

6.  Formulează întrebări pentru răspunsurile de mai jos.

a)�DŽrarƵl�a�lăƐaƚ�ŵŽƕƚeŶŝre�ĨŝŝlŽr�Ɛăŝ�Ž�ŵŽară͕�ƵŶ�aƐŝŶ�ƕŝ�ƵŶ�ŵŽƚaŶ͘

b)�&ŝƵl�Đel�ŵare�a�ŵŽƕƚeŶŝƚ�ŵŽara͘



23

7.                                           Împreună cu colegul sau colega de bancă, 
povestește oral, după imagini. 

Lucru în perechi!

1 2

3 4

5 6

7 8
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ZąŶĚƵŶŝĐa�e�ƉleĐaƚă
�ƵƉă�ŚraŶă�ƉeŶƚrƵ�ƉƵŝ͕
�ƵŝďƵͲŝ�ƐŝŶgƵrel�ƐƵď�ƐƚreƕŝŶŝ
cŝ�ƉrŝŶ�ĐƵrƚe�ŶŝŵeŶŝ�ŶƵͲŝ͘

ZąĚe�ƐƵď�ŵƵƐƚăƜŝ�ŵŽƚaŶƵl͗
Ͷ��e�ŶŽrŽĐ͊͘͘͘�WăĐaƚ�ƐăͲl�ƐĐaƉ͊͘͘͘
/Ƶƚe�ƐƵƐ͊͘͘͘��ar͕ �ƉŽĐ͕�Ž�Ɖŝaƚră
2l�lŽǀeƕƚe�ĚreƉƚ�ŠŶ�ĐaƉ͘

drŝƐƚ�Ɛe�ƚąŶgƵŝe�ŵŽƚaŶƵl͗�������
Ͷ�DŝaƵ�ƕŝ�ǀaŝ�Ěe�ĐaƉƵl�ŵeƵ͊
WeƚrŝƕŽr�Šl�ŝa�ŠŶ�ďraƜe͗�
Ͷ�/arƚăͲŵă͕�ƚe�rŽg͕�ĐăĐŝ�eƵ

deͲaŵ�lŽǀŝƚ͕�ƕŝ�răƵ�Šŵŝ�Ɖare͕
�ar�Ěe�ďŝeƜŝŝ�ƉƵŝƕŽrŝ
fŝe�ĐƵŵ�ŶƵ�ƜŝͲa�ĨŽƐƚ�ŵŝlă͕
�ąŶĚ�ƐărŝƐeƕŝ�ƐăͲŝ�ŽŵŽrŝ͍

Motanul pedepsit
de Elena Farago

Cuvinte și e[presii� 
streașină� ʹ� ƉrelƵŶgŝre� a� aĐŽƉerŝƕƵlƵŝ�
ƉeƐƚe�ŵargŝŶea�Ěe�ƐƵƐ�a�ƉereƜŝlŽr͕ �Ɖe�
Đare�Ž�aƉără�Ěe�ƉlŽaŝe͖

a se tângui ʹ�a�Ɛe�ǀăŝĐărŝ͘

1. Alege răspunsul potrivit pentru întrebările  
de mai jos.

Cine?

Unde?Ce?

Când? De ce?

Unde?Ce?

Povești și poezii cu tâlc

Cine�a�ǀrƵƚ�Ɛă�ŵăŶąŶĐe�ƉƵŝŝ�Ěe�rąŶĚƵŶŝĐă͍

a) motanul b)�ĐăƜelƵl c)�ǀƵlƉea

Unde�Ɛe�aĨlă�ĐƵŝďƵl�Ěe�rąŶĚƵŶele͍

a)�ƐƵď�ƐƚreaƕŝŶa�ĐaƐeŝ� b) în copac

Ce a�ĨăĐƵƚ�WeƚrŝƕŽr͍

a)�lͲa�lŽǀŝƚ�ĐƵ�Ž�Ɖŝaƚră� b)�lͲa�ďăƚƵƚ c)�lͲa�ŝerƚaƚ

De ce lͲa�Đerƚaƚ�WeƚrŝƕŽr�Ɖe�ŵŽƚaŶ͍

a)�ƉeŶƚrƵ�Đă�a�ǀrƵƚ�Ɛă�ĨaĐă�răƵ�ƉƵŝlŽr b)�ƉeŶƚrƵ�Đă�ƐͲa�ƵrĐaƚ�ŠŶ�ĐŽƉaĐ

Când Ɛe�gąŶĚeƕƚe�ŵŽƚaŶƵl�Ɛă�ƵrĐe�la�ĐƵŝďƵl�ĐƵ�ƉƵŝƕŽrŝ͍

a)�ĐąŶĚ�ƉƵŝŝ�ƐƵŶƚ�ƐŝŶgƵrŝ� b) când rândunica este în cuib



43

Iepurele și ariciul
de Frații Grimm

;ĨragŵeŶƚeͿ

2ŶƚrͲŽ�ǌŝ�ĨrƵŵŽaƐă�Ěe�ƚŽaŵŶă͕�Ɛe�ŠŶƚąlŶŝ�ŝeƉƵrele�ĐƵ�arŝĐŝƵl͘�
�e�ĐƵŵ�ǀăǌƵ�ŝeƉƵrele͕�arŝĐŝƵl�Ɛe�grăďŝ�ƐƉre�el�ƐăͲŝ�Ěea�ďƵŶă�
ĚŝŵŝŶeaƜa͘

/eƉƵrele͕�ŠŶgąŵĨaƚ͕�Ɛe�Ƶŝƚă�Ěe�ƐƵƐ�la�arŝĐŝ�ƕŝͲl�ŠŶƚreďă͗
ͶഩdƵ�Đe�alergŝ�Ěe�ǌŽr�aƕa�Ěe�ĚŝŵŝŶeaƜă͍
ͶഩDă�Ɖlŝŵď͕�răƐƉƵŶƐe�ƉŽlŝƚŝĐŽƐ�arŝĐŝƵl͘
Ͷഩde�Ɖlŝŵďŝ͍�ǌŝƐe�rąǌąŶĚ�ŝeƉƵrele͘��aĐă�ŶƵ�ŵă�ŠŶƕel͕�ƜŝͲaŝ�

putea folosi picioarele pentru lucruri mai importante decât 
plimbarea.

2ŶgąŵĨarea�ŝeƉƵrelƵŝ�Šl�ũŝgŶŝ�Ɖe�arŝĐŝ͘�EƵ�aũƵŶge�Đă�ƐͲa�ŶăƐĐƵƚ�
ĐƵ�ƉŝĐŝŽare�Ɛƚrąŵďe͕�aĐƵŵ�ŝeƉƵrele�ŵaŝ�ƕŝ�glƵŵeƕƚe�Ɖe�Ɛeaŵa�lƵŝ͘

Ͷഩcƚŝŝ�Đeǀa͕�ƐƉƵƐe�arŝĐŝƵl͕�Śaŝ�Ɛă�Ŷe�lƵăŵ�la� ŠŶƚreĐere͊�WƵŶ�ƉarŝƵ�Đă�ƚe� ŠŶƚreĐ͕�
ĚaĐă�alergăŵ͊

Ͷഩ�ƕƚŝ�ƚare�glƵŵeƜ͕�ƐƉƵƐe�ŝeƉƵrele͘��Ƶŵ�ǀreŝ�Ɛă�ŵă�ŠŶƚreĐŝ�ĐąŶĚ�aŝ�ƉŝĐŝŽarele�aƕa�
Ɛƚrąŵďe͍��ar�Ĩŝe͕�ĚaĐă�aƐƚa�ǀreŝ͘�We�Đe�ƉƵŶeŵ�ƉarŝƵ͍

ͶഩWe�ƵŶ�ďaŶ�Ěe�aƵr�ƕŝ�Ž�ƐƚŝĐlă�Ěe�ƜƵŝĐă͕�ǌŝƐe�arŝĐŝƵl͘�͘͘͘
/eƉƵrele�ŶƵ�ƐƉƵƐe�ŶŝŵŝĐ͕�aƕa�Đă�arŝĐŝƵl�Ž�lƵă�ƐƉre�ĐaƐă͘
�e�ĐƵŵ�aũƵŶƐe�aĐaƐă͕�Ɛƚrŝgă͗
Ͷഩ&eŵeŝe͕�ƵŶĚe�eƕƚŝ͍�sŝŶŽ�Ěegraďă͕�ŵergeŵ�ŠŵƉreƵŶă�Ɖe�ĐąŵƉ͊�͘͘͘
�Ƶŵ�ŵergeaƵ�eŝ�Ɖe�ĐąŵƉ͕�arŝĐŝƵl�aƕa�grăŝ͗
Ͷഩseǌŝ�arăƚƵra�aƐƚa͍
ͶഩK�ǀăĚ͕�ǌŝƐe�ŶeǀaƐƚa�arŝĐŝƵlƵŝ͘
Ͷഩ�ĐŽlŽ�ǀŽŵ�alerga�ĐƵ�ŝeƉƵrele͘��Ƶ�alerg�ŠŶƚrͲŽ�ďraǌĚă͕�ŝeƉƵrele�aleargă�ŠŶ�Đealalƚă�

ďraǌĚă͘�dƵ�ŶͲaŝ�alƚă�ƚreaďă�ĚeĐąƚ�Ɛă�Ɛƚaŝ�aŝĐŝ͕�la�ĐaƉăƚƵl�ďraǌĚeŝ͕�ŝar�ĐąŶĚ�ŝeƉƵrele�aũƵŶge�
aŝĐŝ͕�ƚƵ�Ɛă�ǌŝĐŝ͗��Ƶ�aŵ�aũƵŶƐ�Ěeũa͊

&eŵeŝa�ĚăĚƵ�ĚŝŶ�ĐaƉ�Đă�a�ŠŶƜeleƐ�ƕŝ�ƉŽrŶŝ�
ƐƉre�ĐaƉăƚƵl�arăƚƵrŝŝ͘

�ũƵŶƐe�ƕŝ�ŝeƉƵrele͘
Ͷഩ2ŶĐeƉeŵ͍
Ͷഩ2ŶĐeƉeŵ͊�ǌŝƐe�arŝĐŝƵl͘
/eƉƵrele�ŶƵŵără͗
ͶഩhŶƵ͕�ĚŽŝ͕�ƚreŝ͕�ƕŝ͊
/eƉƵrele�ƉŽrŶŝ�ŠŶ�gŽaŶă͕�arŝĐŝƵl�aďŝa�Šƕŝ�rŝĚŝĐa�ƉŝĐŝŽarele͘��ƵƉă�ĐąƜŝǀa�Ɖaƕŝ͕�Ɛe�Ɖŝƚŝ�

ŠŶ�ďraǌĚă�ƕŝ�ŶŝĐŝ�ŶƵ�ŵaŝ�ŵŝƕĐă͘
/eƉƵrele�aũƵŶƐe�la�ĐaƉăƚƵl�ďraǌĚeŝ͕�Ěar�ĨeŵeŝaͲarŝĐŝ�Šƕŝ�rŝĚŝĐă�ĚŝŶ�ďraǌĚă�ĐaƉƵl�ƕŝ�ƐƉƵƐe͗
Ͷഩ�Ƶ�aŵ�aũƵŶƐ�Ěeũa͘�
/eƉƵrele�răŵaƐe�ŵƵƚ�Ěe�Ƶŝŵŝre͘�EƵͲŝ�ǀeŶea�Ɛă�ĐreaĚă�Đă�arŝĐŝƵl�a�aũƵŶƐ�ŠŶaŝŶƚea�

lƵŝ͘�EŝĐŝ�ŶƵ�ďăŶƵŝa�Đă�arŝĐŝƵl� Šl�ƉăĐălŝƐe͕�ƕƚŝƵƚ�ĨŝŝŶĚ�Đă�arŝĐŝƵl�ŶƵ�Ɛe�ĚeŽƐeďeƕƚe�Ěe�
ĨeŵeŝaͲarŝĐŝ�ĐƵ�nimic. [...]

Cuvinte și e[presii� 
brazdă�ʹ �Ĩąƕŝe�ŠŶgƵƐƚă�Ěe�ƉăŵąŶƚ͖
se piti�ʹ�Ɛe�aƐĐƵŶƐe͘se piti�ʹ�Ɛe�aƐĐƵŶƐe͘se piti
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2. Încercuiește răspunsul corect.
• /eƉƵrele�ƕŝ�arŝĐŝƵl�ƐͲaƵ�ŠŶƚąlŶŝƚ�ŠŶƚrͲŽ�ǌŝ�Ěe͗

a)�ǀară� b)�ƚŽaŵŶă� c)�ŝarŶă
• >a�Đe�Ĩel�Ěe�ĐŽŶĐƵrƐ�lͲa�ƉrŽǀŽĐaƚ�arŝĐŝƵl�Ɖe�ŝeƉƵre͍

a)�Ěe�alergaƚ� b)�Ěe�glƵŵe� c) de mâncat
• �ŝŶe�lͲa�aũƵƚaƚ�Ɖe�arŝĐŝ�Ɛă�Đąƕƚŝge�ŠŶƚreĐerea͍

a)�ǀƵlƉea� b) o femeie c)�ŶeǀaƐƚa�arŝĐŝƵlƵŝ

;glƵŵeƜ͕�ŠŶgąŵĨaƚ͕�ƉŽlŝƚŝĐŽƐ͕�ǀŝĐleaŶͿ
1.  Așază însușirile acolo unde se potrivesc.

         Iepurele Ariciul ..   ..         Iepurele

4.  Ajută ariciul  
să descopere  
drumul spre trofeu,  
prin labirint.

3.  Colorează cu aceeași culoare casetele pe care sunt scrise cuvinte cu  
sens opus.

îngâmfat strâmb aleargă

drept modest Ɛƚă
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5.  Descoperă cuvintele din careul de mai jos. Colorează-le!

6.  Ghicește animalul!

• ��Ƶŝ�Šŝ�ƉlaĐe�Ɛă�ƐeͲŵďraĐe 
În cojoc cu mii de ace?

 _________________________

• �ԐŝͲe�ƉrŝeƚeŶ�ĐreĚŝŶĐŝŽƐ 
�Śŝar�ƕŝ�ĐąŶĚ�ŶƵͲŝ�Ěaŝ�ƵŶ�ŽƐ͘

 _________________________

• �>ƵŶgŝ�ƵreĐŚŝ͕�ƉŝĐŝŽare�lƵŶgŝ͕ 
�Žar�ĐƵ�ƉƵƕĐa�Šl�aũƵŶgŝ͊

 _________________________

• �hŵďlă�ŵŽƕƵl�ƉrŝŶ�ƉăĚƵre 
�ƵƉă�ǌŵeƵră�ƕŝ�ŵƵre͘

 _________________________

• ��eŶƵƕŝƵ͕�ĐƵ�ŽĐŚŝ�ƐƚŝĐlŽƕŝ 
cŝ�ĐƵ�ĐŽlƜŝŝ�ĨŝŽrŽƕŝ 
hŵďlăͲŶ�Śaŝƚă�ƉrŝŶ�ƉăĚƵre 
cŝ�ŽŝƜeͲar�ǀrea�Ɛă�ĨƵre͘

 _________________________

• �WaƉƵĐŝŝ�ele�ĐaƵƚă 
cŝ�ĨaĐ�gălăgŝe͘ 
�Ƶ�ĐaƉƵl�ƐƚaƵ�ƐƵď�aƉă 
�ŝŶe�Žare�Ɛă�Ĩŝe͍

 _________________________

;ZăƐƉƵŶƐƵrŝ͗�ariciul, iepurele, câinele, ursul, gâștele, lupulͿ




