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Cuprins

e Cartea - coperta, foaie, paging,
text, ilustratii

* Acte de vorbire: a saluta persoane
cunoscute, a se prezenta

e Formularede intrebari si raspunsuri
despre membrii familiei

e Propozitia, enuntul
¢ Elemente grafice

e Orientarea spatiald si
localizari in spatiu

e Figuri plane

e Corpul omenesc:

- Parti componente si rolul lor

- Simturile
- Igiena corpului

e Cine sunt eu?
e Trasaturi fizice
e Schema corporala:

partilor corpului

Ceam inuatat? ... ...

_Dino cel curios si prietenii

Iu

Dino si Ari

e Sunetul a
siliterele A, a
i ; . e Sunetul m si
Dino si Meli ° :
' literele M, m
Dino si Vi e Sunetul i si

literele |, i

e Animale — parti componente
° Multimi

* Numerele si cifrele 1 si 2

* Animalele: hrana si conditii de viata

* Numerele si cifrele 3 si 4

e |giena personala

* Obiecte si activitati
zilnice de igiena personala

Ceam inuatal? . ...

Ce POt SATAC? . .

Oglinda reusitelor

Dino printre flori si pomi
haf Dino si Norul Ploii -
literele N, n

* Sunetul r si

Dino si Rara .
’ literele R, r

° Sunetul e si

Floarea magica -
literele E, e

e Sunetul nsi

* Numerele si cifrele 5 si 0

* Plantele — parti componente
e Numadrul si cifra 6

* Plantele - parti componente
* Numerele si cifrele 7 si 8

* Obiecte si activitati zilnice . . .
de igiena personala

e |giena in sala de clasa.
Reguli de igiend la scoala

Ceaminuatat? .. .. .

Ce POt SATAC? . . . .

Oglinda reusitelor

alcatuirea si denumirea
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OCUPATIA:
jucdrie de plus
curajoasa

IMI PLAC: imbréatisdrile,] NU-MI PLAc:
povestile cu dragoni, aspiratory] gj
frunzele crocante si « Statul preq
joaca in iarba éﬂfﬁ Gl thcutie

CEL MAI MARE SECRET: uneori
mi-e fricd de pdianjeni, chiar daca
sunt un dinozaur mare si puternic

CE-MI DORESC: sa fiu
) prietenul cel mai bun al
tuturor i

CE CRED PRIETENIT DESPRE MINE:

cd sunt pufos, curajos si un pic
, caraghios




( CONTINUTURI

@ Sunetele a, m, i si literele A, a, M, m,
I, I; Despartirea cuvintelor in silabe;
A identifica o persoana; Formulare
de intrebdri si raspunsuri despre
animale

Multimi: mai multe, mai putine, tot
atatea; Numerele si cifrele de lalla 4;
Animalele - parti componente; hrana
si conditii de viata

-\O

y Obiecte si activitati zilnice de igiena
personald; Igiena locuintei

O

Y £

Linia modulata; Modelaj; Presarea si
modelarea libera a plastilinei

@ Miscarea libera pe muzica; Miscari
sugerate de textul cantecului
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Dino si Ari
Astazi este luni.
Dino tocmai s-a trezit. Din pat, Dino priveste vesel
spre fereastra. Soarele ii zambeste prietenos.
Cateva frunze cad din alunul din curtea casei.
Frunzele plutesc usor, ca niste baloane purtate de vant.
Dino deschide larg fereastra. 1l cautd cu privirea pe Ari,
prietenul sau cel mai bun. Ariciul doarme linistit Ianga
alun, sub o patura de frunze.
— Buna dimineata, Ari!
— Buna dimineata, Dino! raspunde Ari somnoros.
— Hai, Ari, trezeste-te! Uite, albinele au inceput deja treabal
. Dino abia asteapta sa iasa in curtea casei.




‘ Dino Tncepe vesel o noua saptamana. Este nerabdator sa iasa in curtea casei.

@ 1. Coloreaza D de sub imaginea potrivita raspunsului corect.

e Care este fereastra spre care *® Unde doarme linistit ariciul?
priveste Dino din patul sau?

w.lh?

L T T

® Pe cine saluta Dino cand deschide fereastra?

SAzx

@ 2. Coloreaza traseul lui Dino spre Ari.
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‘ Ari se trezeste morocanos. Zumzetul albinelor 1l deranjeaza. Le salutd politicos si porneste la drum. ’

@ 3. a) Coloreazd imaginea. Foloseste doar culori ale caror denumiri
contin sunetul a.
b) Tncercuieste imaginile cu obiectele si fiintele ale céror
denumiri incep cu sunetul a.

4. Tncercuieste litera A in cuvintele aldturate. Q GALBEN C MARO C ORANJ 0 ALBASTRU

‘ Dino iese In curtea casei. Printre flori, el isi face prieteni noi. Cine sunt? ’

@ 5. Coloreaza literele care au contur punctat. Citeste literele colorate de tine.
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Albi si Bina il invita pe Dino la o portie de miere. In drum spre casa albinelor, cei trei prieteni trec pe
langa o ferma.

@ 7. Numeste fiecare animal de la ferma. Tncercuieste imaginea, daca auzi sunetul a.
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Dino este atat de incantat de tarcul animalelor, incat a uitat de miere. Pe unele dintre animale le stie,
pe altele nu.

@ 8. Coloreaza capul fiecarui animal ilustrat, dupa model.

o i
@ 10. Traseaza dupa contur.
~ @
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Ajuns la casa albinelor, Dino este invitat sé guste miere. Inainte de a se aseza la masd, Dino se spald
pe maini. Are grija de sandtatea lui.
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\;’ 11. Continud desenele de mai jos. Coloreaza doar obiectele de igiena personala.

N

\" 12. Ce alte obiecte de igiena personala cunosti? Deseneaza-le in chenar.
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@ 13. Asculta ghicitoarea. Deseneaza, in |:| animalul ascuns dupa copac.

Musafirul nepoftit
Este un animal mic.
Patru picioare are,
Duce ace in spinare.
Ai ghicit

Cine dupa copac s-a pitit? |

@ 14. Unde se ascunde musafirul nepoftit? Bifeaza.

/)
@ 15. Audiaza cantecul dedicat de Ari albinelor, pentru a le imbuna.

Zum, zum, zum, albinuta mea, Zum, zum, zum, albinuta mea,
Prin campii si prin razoare, Cautati prin floricele

Alergati din floare-n floare, Si-adunati mierea din ele,
Zum, zum, zum, albinuta mea. Zum, zum, zum, albinuta mea.




‘ Dupa o portie zdravana de miere, Dino si Albi se intorc la ferma. Albi Ti prezinta lui Dino cateva animale.

@ 16. Coloreaza cercul corespunzator sunetului a.
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@ 18.a) Traseaza dupa contur, pentru a descoperi animalul preferat al lui Dino.
b) Deseneazd, in chenar, animalul domestic preferat de tine.




‘ O pasdre infoiata Ii atrage lui Dino atentia, dar nu stie cum se numeste. ’

@ 20.Ascultd ghicitoarea. Descopera pasarea care i atrage atentia lui
Dino. Tncercuieste-o pe imagine.

La cap pieptene,

Trunchiul ca un pepene,
La coada secer3,

La picioare raschitoare,
Tmpunge cu ciocu-n soare.
Cine este oare?

‘ Albi Ti aratd lui Dino cateva animale care pasc linistite pe dealul din apropierea fermei. ’

21. Incercuieste toti caii cu albastru, iar vacile cu verde.
® Discuta cu un coleg despre diferentele dintre un cal si o vaca.




‘ Animalele sunt fericite pentru cd sunt bine ingrijite. Dino observd ca sunt si bine pazite!

@ 24, Traseaza cateolinie de lafiecare capralaiedul ei. Coloreaza, cu galben, clopotul multimii cu mai putine elemente.
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@ 26. Deseneaza clopote astfel incat cele doua multimi sa aiba acelasi numar de elemente.
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«*.\' 27.0bserva imaginile. Transforma pete de culoare, pentru a obtine doi caini, unul vesel, altul furios.

® Ai nevoie de:

O coli de desen;
O culori tempera;

O pensulg;
(O pahar cu apa.
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Dino si Meli YL -

intr-o dimineata, Dino a pornit la drum prin padure. Era
vesel si canta in timp ce cauta mure coapte. Pe o frunza
mare, un melc mic, pe nume Meli, mergea linistit. Dino s-a
oprit, fixandu-| cu ochii sai imensi. *
®

e 1

— Ce faci, mititelule? intreba Dino, amuzat. »
— Ma grabesc spre casa! raspunse Meli, fara sa se opreascé’
din drumul sau.
Dino a inceput sa rada, dar cand s-a intors sa plece, a
alunecat pe dara lasata de Meli si a cazut cu un bubuit
puternic.
— Ai grija pe unde calci! spuse Meli zambind.
B A fost inceputul unei prietenii frumoase.




‘ Dino are acum un nou prieten. ’

® 1. Coloreaza imaginea care reprezinta raspunsul corect pentru

fiecare intrebare.

® Ce cauta Dino In padure?
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