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EH 2. T,‘ . : " g S w‘ G i . qu nu se sim}ea singur.

Avea cdrtile lui.

Avea creioanele lui.

Si-i avea pe tovardsii de joacs preferati:

jocurile de puzzle.

.....

Pe dealurile Budapestei, aproape de malul Dundrii,
tr&ia un baiefel t&cut pe nume Ernd.

Desi i auzea pe copii cum se jucau toatd ziva
in fata blocului, el prefera s& stea singur.



Erné era curios de obiectele din jur.

Oare cum ardtau pe dinduntru?

Le desena si asta il ajuta s& infeleagd lumea.

Era curios
si de formele geometrice.

Oare in cate feluri
putea s& le asambleze?



Pentacuburile, jocurile de tangram
si pentomino 1l ajutau s& se géndeascd
la toate posibilitdtile.
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PRI - Lui Erné i placeau obiectele
B tridimensionale pe care le crea
> =\ Lon L din cubuletele lui. | se pareau frumoase.



in fiecare vara mergea la Lacul Balaton
mpreund cu familia. 1l inspirau aerul calduf, >
apa limpede si unduirea stufarisului sdlbatic
crescut de-a lungul malului.

La fel si zilele si nopfile pe care le petrecea
navigand pe lac, singur si linistit.




