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70 Candirea vizuala

Minte versus calculator

Problemele de analogie sunt adesea folosite in testele de inteligenta deoarece operatiile
cognitive implicate in perceptia vizuald atunci cand o persoani descopera analogii
intre tipare constituie neindoios un comportament inteligent. Acest lueru devine
deosebit de clar dacd compardm modul cum rezolva o persoani obisnuita un astfel
de test cu modul in care calculatorul trateazi acecas: sarcind, Problemele de analo-
gi¢ au urmatoarca forma: fiind date doua tipare A si B, puleti selecta dintr-un grup
de tipare D\, D, D, tiparul care se raporteazd la C la fel cum B se raporteazd la A?
Intrucat calculatoarele pot fi facute si rezolve astfel de probleme, se considera pe
scara largd ca au .antcligentd artificiala™, Dar nu toate problemele care pot fi rezol-
vate prin inteligenta sunt rezolvabile numai prin inteligenta. Intehigenta este o cali-
tate a proceselor mintale $1 suntem indreptapp sd spunem ca o descoperire este
inteligenta doar daca avem motive si credem ca a fost faculd printr-un anumit tip
de procedura, mai exact prin infelegerea caracteristicilor structurale relevante pen-
tru problema respectivia. Modul in care procedeaza calculatorul nu poate fi numit
inteligent exceptand cazul in care suntem dispusi, cu un operajionalism nepasator,
sa definim procesele mintale prin rezultatele lor exterioare sau cel in care ideca
noastra despre cum funclioneazi inteligenta este atit de mecanicista incat compor-
tamentul calculatorului chiar corespunde acester descrieri

E jenant sd realizam cd procesul de rezolvare a problemelor pe care astizi il
numim inteligent in cazul calculatoarelor este, in esentd. acelasi pe care psihologul
Edward L. Thorndike I-a atribuit animalclor in anii 1890 pentru a dovedi ¢@ nu pot
sa judece. Tot ceea ce fac animalele, a susyinut Thorndike, este sa treaca orbeste
printr-o serie de reacfii posibile pand cand dau peste una corespunzitoare. Cu cét
reaclia corespunzitoare aparc mai frecvent, cu atit mai usor se va lega, in mintea
animalului, de situatia problematica, Aceasta asocicre nu este mai inteligenta decat
comportamentul apei de ploaie care curge lot mar repede printr-o viroaga ce se
adanceste. Nu exista nicio injelegere, afirma Thorndike. Calculatorul difera de com-
portamentul animalelor ipotetice ale lui Thorndike prin faptul ¢i trece mecanic prin
tot setul de situatu la care estc expus, in vreme ce ammalele se hmiteaza la incer-
cin alcatorii §i opercaza mai lent. Dar verdictul este acelasi.

Nu este nevoie si subliniez aici imensa utilitate practicd a calculatoarelor. Dar
sa atribuim inteligenta masinii inseamnad s o invingem intr-o competifie in care nu
trebuie sa se prefaci ca intra. Care este agadar diferenta fundamentala dintre calcu-
latoarele de astiizi s1 o fuintd inteligentd? Diferenta este ¢i un calculator poate fi
ficut sa vada, dar nu si sa perceapd. Ce conteazi aici nu esle ¢i el nu are constiinga,
ci ¢a, deocamdata. cste incapabil sa injeleagd in mod spontan un tipar — o capaci-
tate esenfiald a perceptier s1 inteligenter.

O figurd geometnca de tpul celor folosile in testele de analogie poate 1 ntro-
dusa intr-un calculator. de exemplu. prin intermediul unei tablete pe care un mstrument



