Argument

Intre mijloacele instructiv-educative, jocurile didactice
ocupa locul cel mai important prin influenta pe care o exercita
asupra celor mai profunde laturi ale personalitatii copilului prin
rolul sau in formarea unei gandiri corecte.

Jocurile didactice reprezintd forma de activitate care
imbind in mod armonios sarcinile instructive cu latura
distractiva. Jocul didactic realizeaza in practica dorinta invatarii
prin joc prin organizarea unor activitati special create de adulti
n acest scop.

Tmbinand distractia, surpriza, buna dispozitie cu sarcina
didactica, apeldnd la potentialul intelectual, moral si fizic al
copiilor, acesta asigura o activitate complexd, interesanta,
placuta, antrenantd, dezvolta flexibilitatea  gandirii,
perseverenta in actiune, spiritul de cooperare, consolideaza o
serie de deprinderi, stimuleaza initiativa, creativitatea.

Jocul didactic are o structura specifica care reuseste sa
Tmbine intr-o fina tesatura, sarcina didactica — problema pe care
trebuie sd o rezolve copilul in cadrul jocului, Tnsusindu-si in
acest mod anumite cunostinte sau deprinderi, regulile si
elementele de joc.

Jocul didactic angajeaza in activitatea de cunoastere cele
mai importante procese psihice, cele mai intime operatii ale
acestora, avand in acelasi timp un deosebit rol
formativ-educativ.
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Tmbracand haina jocului, activititile devin atractive,
accesibile si ofera multiple posibilitditi pentru insusirea
structurilor gramaticale a unei vorbiri corecte, fluente,
expresive a imbogatirii vocabularului.

Compuse sub diverse forme, incepand cu recunoasterea si
denumirea unor obiecte, alcdtuirea unor propozitii simple si
apoi dezvoltate si ajungand pand la despartirea propozitiei in
cuvinte si a cuvintelor in silabe, jocurile didactice fac apel la
despartirea propozitiei in cuvinte si a cuvintelor in silabe,
jocurile didactice fac apel la cunostintele copiilor, reusind sa le
aprofundeze si sistematizeze, Inlaturd starea de pasivitate,
stimuleaza interesul cognitiv si au o mare valoare formativa
pentru ca ajuta la educarea conduitei verbale.



Capitolul 1

1.1. Educatia intelectuala prin joc.

Esenta educatiei vizeazd selectarea si transmiterea
valorilor de la societate la individ. Continutul acestor valori
este extrem de diversificat: wvalori culturale, stiintifice,
tehnologice, morale, estetice — dar selectate, prelucrate si
integrate ntr-un tot unitar, aceste valori alcatuiesc continutul
educatiei.

Educatia intelectuald este una din laturile educatiei care
constd in selectarea, prelucrarea si transmiterea valorilor sub
forma de cunostinte, priceperi, deprinderi, capacitati.

Educatia  intelectualda  contribuie la  dezvoltarea
personalitdtii, la formarea unor mobile interioare care sa
declanseze si sd stimuleze activitatea de Invatare si cunoastere,
precum si la inzestrarea cu procedee de lucru specifice muncii
intelectuale.

Educatia intelectuald include doua mari sarcini:

1.Informarea intelectuala

2 Formarea intelectuala

Informarea intelectualda constd 1n transmiterea si
asimilarea valorilor stiintifice prelucrate in conformitate cu
anumite principii si norme didactice sau ordonate intr-un
anume fel cu scopul de a facilita intelegerea si insusirea lor.
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Din punct de vedere pedagogic informarea intelectuald
vizeaza trei mari intrebari: cat, ce si cum sa se transmita.

Aceste intrebari vizeaza pe de o parte operatia de selectare
a valorilor stiintifice (cat si ce), iar pe de alta parte operatia de
transmitere care o implica si pe cea de asimilare (cum).

Raportarea informarii intelectuale la procesul invatarii
presupune ca solutionarea si sistematizarea cunostintelor sa
raspunda cerintelor Invatarii depline.

Prin eliminarea unor cunostinte neesentiale se va ajunge la
dereglarea procesului de asimilare prin aparitia unor fenomene
negative: stare de oboseald, surmenaj, superficialitate n
invatare.

In cadrul informirii intelectuale, calitatea cunostintelor,
evaluata din punct de vedere psihopedagogicC trebuie sa primeze
asupra cantitatii.

Principalii indicatori ai calitatii cunostintelor sunt: puterea
explicativa a cunostintelor, nivelul lor de generalitate, locul pe
care il ocupa in ansamblul celorlalte cunostinte.

Cantitatea si calitatea cunostintelor selectate si transmise
trebuie sd fie in concordantd cu particularitatile profilului
psihologic al varstei.

Informarea intelectuald depinde foarte mult de metodele si
procedeele pe care le folosesc cadrele didactice.

O forma de activitate, atractiva si accesibila copilului, prin
care se realizeazd o bund parte din sarcinile educationale o
reprezinta jocul didactic.

Jocul didactic are rolul de a instrui pe copii de a le
consolida si de ale preciza cunostintele despre lumea
inconjuratoare.
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Fiecare joc didactic trebuie sd imbine armonios elementul
instructiv si exercitiul cu elementul distractiv.

Valoarea practica a jocului didactic constd in faptul ca in
procesul desfasurarii lui, copilul are posibilitatea sd-si aplice
cunostintele, sa-si exerseze priceperile si deprinderile ce s-au
format in cadrul diferitelor activitati.

Contrar unor teorii care sustin ca jocul si educatia se
exclud reciproc fiind doud actiuni cu specific aparte, in
practica, jocul a fost dintotdeauna socotit ca o modalitate de
educatie pusd n slujba dezvoltarii activitatii mentale, a celei
senzoriale, a exprimarii plastice, ritmice, verbale, grafice.

Pe plan teoretic, ideea de a folosi jocul in scopuri
educative a fost incd din antichitate exprimata de Platon, mai
tarziu in vremea Renasterii de Vittorino da Feltre, iar in epoca
moderna de Froebel, Montessori.

Epoca noastrd este cea care a facut din joc un adevarat
instrument educativ o baza a metodelor de instruire si educatie
in Invatamantul prescolar si cel primar.

Jocurile didactice au un rol foarte important, deoarece
introduse in structura lectiilor, se poate face o imbinare care
faciliteaza procesul de asinulare si consolidare a cunostintelor.

2. Formarea intelectuala presupune o activare prin
intermediul informatiei, a potentialului copiilor.

Sarcina de baza a educatiei intelectuale este dezvoltarea
proceselor intelectuale.

Daca copilului i vor fi formate si dezvoltate capacitatile
intelectuale, operatiile mintale, el se va integra mai usor in viata
sociald si va reusi sd rezolve mai repede problemele care apar
in viata sa. Un rol insemnat in dezvoltarea proceselor
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intelectuale il are modul cum sunt insugite cunostintele, metoda
de predare folosita.

Metodele bazate pe activitatea proprie a elevului,
metodele euristice au o contributiec mai mare la dezvoltarea
proceselor intelectuale, in special la dezvoltarea gandirii, decat
la metodele expozitive.

In formarea intelectuald la vérsta prescolara si scolari se
pot stabili urmatoarele categorii:

a) Dezvoltarea unor capacitati intelectuale de natura
instrumentala care se refera la stdpanirea unui ansamblu coerent
de cunostinte, priceperi, deprinderi necesare asimilarii culturii
generale si profesionale.

Exemple:  insusirea  limbii  materne, invdtarea
scris-cititului, formarea priceperilor si deprinderilor de calcul
mintal]

Fara limbaj nu este posibild gandirea si invatarea. Atentia
educatorilor trebuie sd fie indreptatd spre Insusirea si
intelegerea corectd a limbii, folosirea acesteia in procesul
comunicdrii a depistarii si corectdrii eventualelor tulburari de
vorbire.

Invitarea orali a limbii constituie premiza invatarii
citit-scrisului, instrumente indispensabile procesului educativ.

Invitarea operatiilor cu numere, formarea priceperilor si
deprinderilor de calcul mintal si in aceeasi categorie a
capacitatilor de ordin instrumental.

b) Dezvoltarea capacitatilor intelectuale operationale si
functionale

1 Cerghit loan, Metode de invatamdnt. Editura Didacticd si Pedagogica,
Bucuresti, 1980, pag. 125-216



JocUL DIDACTIC — ACTIVITATE COMPLEXA DE INVATARE 13

Copilul de varsta prescolard percepe elementele vizibile
ale intregului, fara a sesiza relatiile dintre ele.

Antrenandu-i in efectuarea unor observatii corecte,
dirijate, orientate in directia cunostintelor despre mediu si om,
despre obiecte si fenomene ale naturii, despre animale si viata
lor, despre activitatile oamenilor, reusim sa realizam educarea
si perfectionarea spiritului de observatie.

Capacitatile intelectuale

Operatia este un mod de lucru care se desfasoara pe plan
mintal si care reprezintd o interiorizare a operatiei corecte
externe ce constau Tn manipularea obiectelor reale sau a
simbolurilor. Operatiile mintale sunt operatii formale care se
impart in doua categorii: generale si specifice.

Operatiile formale generale sunt implicate in orice act de
gandire — analiza, sinteza, abstractizare, generalizare.

Dezvoltarea operatiilor gandirii este rezultatul indrumarii
si coordondrii intreprinse de educator. Gandirea copilului
trebuie orientatd si dirijjatd 1n concordantd cu obiectivele
urmarite si cu nivelul operational de care dispune, realizandu-se
trecerea de la actiunea obiectuald la cea mintald cu ajutorul
limbajului oral, apoi a celui intern.

Formarea operatiilor mintale de adunare este un astfel de
exemplu. Copilul formeaza cate o grupd de obiecte pentru
fiecare numar, iar prin alaturarea lor stabileste suma. Treptat
dispare  caracterul de actiune obiectuald, actiunea
desfasurandu-se pe planul limbajului extern, copilul vorbind cu
voce tare, iar in cele din urma operatia se desfasoara in gand.
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Creativitatea este o capacitate complexa ce tine de
personalitatea individului, care se sprijind pe date sau produse
anterioare.

Principalii factori in functie de care se apreciazad
creativitatea sunt:

1. Originalitatea, care se exprimd prin noutatea si

varietatea raspunsurilor;

2. Flexibilitatea, care consta in posibilitatea restructurarii
usoare a cunostintelor In concordantd cu solicitarile
schimbatoare ale mediului;

3. Fluenta, care se exprima prin cursivitatea raspunsurilor
oferite la Intrebari, prin nuantarea cat mai find a
raspunsurilor.

Creativitatea include trei factori: intelectuali, aptitudinali
si de personalitate. Factorii intelectuali se refera la procesele si
insusirile intelectuale antrenate in procesul de creatie: gandire,
imaginatie, memorie, inteligenta.

Factorii de personalitate se referd la motivatii, aptitudini,
trasaturi de caracter, temperament, aspiratii, vointd. Persoanele
cu un puternic nivel creativ sunt puternic motivate de
curiozitate, dorinta de a realiza ceva deosebit. Ele dispun de
anumite trasaturi caracteriale: simt de rdspundere, tenacitate,
independentd, capacitate de efort prelungit, constiinta
responsabilitatii.

Creativitatea poate fi educatd, modelatd, formata, iar
sarcinile jocului trebuie orientate in trei directii principale:

- depistarea potentialului creativ al copiilor;

- incurajarea manifestarilor creative;



