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S unteti doi, trei si va plictisiti? Alegeti un obiect: o minge de
ping-pong, un banut, o jucarie sau un creion si stabiliti cine
e primul. Misiunea e distractivi: cel desemnat trebuie sa gaseasca
un loc potrivit pentru a ascunde obiectul ales. Partenerii de joaci
vor pdrasi incaperea i vor reveni dupi ce obiectul este bine ascuns.

< Jocul are o regula simpla: singurele indicii oferite pentru a
inlesni gasirea obiectului ascuns sunt oferite cu ajutorul cuvin-
telor ,rece” si ,,cald®. Distractia va fi maxima, daci veti alege sa
folositi toate cuvintele care redau intensitatea apropierii sau a
departarii de ascunzitoare: cildut, cald, fierbinte, arde, respec-
tiv rece, frig, sloi.

®:




JocUrl pE JUcar IarNA

CE SE ASCUNDE SUB CACIULA?

legeti trei ciciuli i trei obiecte care incap sub fiecare ca-

ciuld. Unul dintre voi va ascunde obiectele, iar celilalt va
ghici obiectul aflat sub fiecare ciciuld. Dupa ce le identifici,
schimbati rolurile.

< Nu va sfiiti sa schimbati obiectele, pentru a pastra entuziasmul.
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CE ASCUNDE FULARUL?

U nul dintre voi alege citeva obiecte, pe care le insird pe covor
si peste ele pune un fular. Important e si fie acoperite.
Ceilalti participanti vor intra in camera si fularul va fi ridicat in
fata lor.

2 In prima etapi, ei trebuie doar si memoreze cit mai multe
obiecte dintre cele pe care le-au vazut. Apoi, obiectele vor fi
acoperite din nou. In cea de-a doua etapd, toti jucdtorii noteazd
pe o hartie toate obiectele pe care si le amintesc.

< In final, cine are cea mai lunga listd va ascunde urmatoarea
serie de obiecte.
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nainte de toate, va alegeti cdpitanul. Apoi, in sufragerie, intin-
deti un fular. Dupi ce stabiliti partea in care este malul, cipita-
nul va sta la un capit si toti ceilalti se vor aseza pe fular.

Apoi, capitanul va da ordine, pe care le va executa toata lumea:
— E furtund, corabia se misca!

< Brusc, toti participantii la joc se vor purta ca si cand ar fi pe
barcd, in timpul unei furtuni.

— Corabia se scufunda, sariti in apa! /

— Toatd lumea inoati spre mal! \

— Ne luptim cu rechinii!

< Esenta acestui joc este distractia, care creste progresiv. Prin-
cipala sursi a amuzamentului va fi efortul de a va pastra natu-
raletea. Si dac e musai sd declarati un cstigator, acela va fi cel

mai calm jucitor. -
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