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VARIANTA
TIPARITA

Exercitii propuse

STRUCTURA MANUALULUI

Manualul de Informatica si TIC - clasa a Vlll-a cuprinde patru unitati de
fnvatare care respecta domeniile si continuturile din programa. Lectiile
sunt insotite de activitati de invatare-evaluare interactive, cu caracter prac-
tic-aplicativ, care determina formarea competentelor specifice cu care aces-
tea sunt corelate.
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VARIANTA Varianta digitala cuprinde integral continutul manualului in vari-
DIGITALA anta tiparitd, avand in plus o serie de activitati multimedia interactive
de invatare (AMIl): animate, statice, interactive.
Paginile din manual pot fi vizionate pe diverse dispozitive (desktop,
laptop, tabletd, telefon), oferind o excelentd experienta de navigare.

Activitatile multimedia interactive de invatare in-
curajeaza elevii sa-si dezvolte gandirea critica si sa-si
sporeasca interesul si cunostintele.

AMII statice

@ galerii de imagini, informatii suplimentare,
diagrame si harti conceptuale

TR AMII animate
filmulete sau animatii

AMIl interactive

|V| jocuri sau exercitii, la finalul cdrora elevul poate verifica
corectitudinea raspunsurilor oferite

PAGINA DE EVALUARE

[temi de
evaluare

Indicatii
pentru
evaluare

Punctaj itemi
si autoevaluare

=X

Descoperiti informatii utile pentru utilizarea manua-
lului digital examinand schema de mai jos.

Butoane de
navigare: navigare:

. Inapoi . Tnainte




Dragul nostru elev,

Manualul acesta isi propune sa te ajute pe drumul nou si captivant al devenirii tale ca cetatean
curios, istet, chibzuit si responsabil. Probabil ca nu iti este straina ideea potrivit careia fiecare om sea-
mana cu un copac. Bineinteles ca te poti gandi, in acelasi timp, la tot ceea ce te inconjoara, la natura
binefacatoare pe care cu totii avem datoria sacra de a o proteja si pastra asa cum am primit-o! Mai stii
si ca multi oameni au fost si sunt preocupati de pastrarea valorilor materiale si culturale ale fiecarui
popor, de formarea cetatenilor ca iubitori de frumusete si autenticitate, dar si ca promotori ai noului
atat de necesar in viata de zi cu zi. De multe ori insa, tot oamenii au incalcat granitele naturii si urma-
rea a fost si este nedorita: aparitia unor dezechilibre in armonia universala. Ce este de facut? Ar putea
fi multe raspunsuri la aceasta intrebare, iar stiintele si artele, deopotriva, ne propun sa incercam in-
toarcerea la inocenta fireasca si datatoare de speranta! Asadar, avem de invatat cu totii, fiecare in ritm
propriu, de la tot ce ne inconjoara: de la firul ierbii pana la cel maiinalt copac sau, de ce nu, pana la cel
mai performant robot. Poate parea paradoxal, dar aceasta este realitatea! Asa cum exista un limbaj al
copacilor, al pasarilor, al muntilor, tot asa exista un limbaj al fiecarei molecule de apa, dar si un limbaj
riguros si tainic al gandirii care il innobileaza pe om.

Disciplina Informaticd si TIC nu este doar o disciplina scolara in orarul clasei, ci si un instrument
care dezvolta deopotriva competente, abilitati si atitudini constructive, atata timp cat utilizeaza
si aplica o varietate fascinanta de idei din domenii de activitate in care omul are ceva de spus!
iti dorim succes pe drumul descoperirii tale ca locuitor al Cetatii! Si nu uita: Invatd de la Toate!

Un an scolar cu bucuria cunoasterii!

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina /nformatica si TIC,
clasa a VIlI-a, aprobata prin OMEN nr. 3393/28.02.2017

1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnologiei informatiei si comunicatiilor

1.1. Utilizarea foilor de calcul tabelar in vederea rezolvarii unor situatii-problema simple
1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme
2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei

2.1. Identificarea sirurilor de valori in diferite contexte de prelucrare in vederea construirii algoritmilor

2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea unor algoritmi de prelucrare a sirurilor de valori
3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale, respectand creditarea

informatiei si drepturile de autor

3.1. Elaborarea de produse informatice utilizdnd aplicatii de calcul tabelar

3.2. Elaborarea/Actualizarea de pagini web conform unor specificatii date

3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare

—>



Lectia 1 = Recapitularea si evaluarea cunostintelor din clasa aVil-a

Anul scolar trecut ai invatat sa folosesti editorul de text pentru editarea textului si redactarea
documentelor. De asemenea, ai utilizat editorul multimedia pentru prelucrarea si imbinarea obiec-
telor media, lucrand intr-un mediu colaborativ si creativ. Pentru implementarea algoritmilor ai utilizat

I_medii de programare in care ai realizat programe in diverse limbaje de programare. Bravo, continué!_)
ﬁ RECAPITULAREA SI EVALUAREA CUNOSTINTELGOR
£28 L™NDIN CLASA A VIEA

I. Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi. Precizeaza A (Adevarat) sau F (Fals).

1. Pachetul LibreOffice este gratuit si se poate descarca de pe site-ul www.libreoffice.org.

2. In aplicatia Microsoft Word, dac textul introdus depaseste marginea de jos a paginii curente, progra-
mul nu realizeaza trecerea automatad la pagina urmatoare.

3. Platformele colaborative apropie mediul scolar de elevi, facilitdnd procesul de invatare prin mijloace
extrem de moderne, pe placul acestora.

4. Editoarele multimedia care se instaleaza pe calculator sunt completate de aplicatiile foarte utile, intu-
itive si usor de folosit de pe telefonul mobil.

Il. Completeaza urmatoarele enunturi, folosind cuvintele scrise intre paranteze (socializare, grupuri,

obiectele, colaborative):

1.1n aplicatia Microsoft Word, .......... dintr-un document pot fi formate din: texte, imagini, tabele, linii,
figuri geometrice, grafice, diagrame etc.

2. Panglica pentru Microsoft Word are in componenta sa mai multe file, care contin la randul lor mai
multe .......... .

3. Aplicatiile .......... faciliteaza lucrul in echipa, deoarece utilizatorii din cadrul echipei pot sa colaboreze
Si sa organizeze mesaje, note, documente, e-mailuri si multe altele.

4. Partajarea documentelor si a produselor multimedia se realizeaza, in prezent, cu mare usurinta, pe
platformele de .......... .

I1l. Aplica in Labirint! Folosind aplicatia Word, creeaza si salveaza, in portofoliul tau, documentul, cu denumi-
rea Labirint, in care:

1. Realizezi orientarea paginii in tip Vedere si adaugi documentului o inscriptionare, pe orizontala, cu
textul Labirint.

2. Realizezi, folosind optiunea Inse-
rare/Forme, labirintul din imaginea
alaturata. Formatezi liniile, astfel:
culoare albastra, dimensiune 20.

3. Inserezi in document, in stanga
si in dreapta, cate o forma in care
scrie START, respectiv STOP. Gru-
pezi toate formele din document.

Labirint

Poti descarca un model
pentru Labirint, de aici:
https://bit.ly/LabirintWord
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IV. Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi. Precizeaza A (Adevarat) sau F (Fals).

1. Tn mediul de programare Open Roberta, un program poate fi creat intr-un simulator, care poate fi testat
pe robotul simulat si apoi programul poate fiincarcat si atribuit robotului real.

2. Mediul de programare MakeCode nu necesita nicio instalare si poate fi deschis de pe calculator sau
de pe unele dispozitive mobile.

3. Un program C++/Python este tradus intr-un limbaj pe care sa-l inteleaga procesorul, traducerea fiind
realizata prin compilare/interpretare.

4. Intr-un program C++/Python nu putem sa scriem comentarii.

5. Mediile de programare Code::Blocks si Python nu ofera asistenta programatorului pentru depanarea
erorilor dintr-un program.

6. Intr-un program C++/Python, citirea de la tastatura a variabilelor x, y, z de tip intreg se poate realiza cu
ajutorul instructiunii cin>>x>>y>>z; / x,y,z=int(input()),int(input()),int(input()).

7. Intr-un program C++/Python, afisarea, pe linii diferite, a doud variabile x siy se realizeaza prin instruc-
tiunea cout<<x<<endl<<y; / print(x,\n’, y).

Completeaza urmatoarele enunturi, folosind cuvintele/expresiile potrivite scrise intre paranteze (F9/F5,

Ctrl+S, Alt+F4, Ctrl+N):

1. Salvarea unui program C++/Python se realizeaza folosind tasta/combinatia de taste .......... .

2. In mediul de programare Code::Blocks/Python, crearea unui nou fisier se poate realiza folosind tasta/
combinatia de taste. .......... .

3. Rularea unui program C++/Python se realizeaza folosind tasta/combinatia de taste .......... .

4. Inchiderea mediului de programare Code::Bloks/Python se poate realiza folosind tasta/combinatia
de taste .......... .

VI. Aplica si prelucreaza cifrele!

Enunt Limbajul C++

#include <iostream>

Se considera un algoritm implementat in limbajul using namespace std;
C++/Python cu ajutorul programelor alaturate. int main ()

{ unsigned int n,x,p,cifra;

Limbajul Python Z=0ip=1;
cin>>n;

<

while (n!=0)

zzént(input()) { cifra=n%10;
=1 if (cifra%2==0)
ile n!=0: { x=x+cifra*p;
cifra=n%10 p=p*10;
if cifra%2==0: }
x=x+cifra*p n=n/10;
p=p*10 }
n=n//10 cout<<x;
PEERLI(X) return 0;

}

1. Precizeaza valoarea afisata in urma rularii algoritmului, daca se citeste numarul 4152039.

2. Precizeaza care este cel mai mare numar de patru cifre pentru care, in urma rularii, algoritmul afiseaza
valoarea 68.

3. Formuleaza un enunt pentru algoritmul dat.

—> €



Lectia 1 = Recapitularea si evaluarea cunostintelor din clasa a Vil-

EVALUAREA CUNOSTINTELOR //4

I. Asociaza termenii precizati cu definitia corespunzatoare.

a. reprezinta un spatiu digital accesat in mod securizat, care faciliteaza lucrul cola-

1. Editorul de o : : . BRI . )
texte borativ intr-un mediu educational controlat. Poate fi localizata in mediul online,
accesata prin Internet sau poate fi locala, gestionata printr-o retea.
2. Limbajul de b. reprezinta setul de instructiuni care specifica actiunile pe care trebuie sa le exe-
programare cute calculatorul, intr-o anumita ordine, cu datele de intrare.
3. Proaramul c. ajutd la scrierea programelor prin intermediul unei aplicatii care oferd, de obicei,
-rrog o interfata grafica prietenoasa.
4. Editorul d. este o aplicatie folosita pentru editarea fisierelor de tip text. In general este utili-
’ multimedia zat pentru redactarea mesajelor, scrierea de programe, pagini web sau adminis-
trarea sistemelor de operare.
5. Mediul de e. realizeaza transpunerea algoritmilor intr-un set de instructiuni care pot fiintelese
programare Si executate automat de calculator.
f. este o aplicatie cu ajutorul careia pot fi prelucrate si imbinate obiecte media, pre-
6. Platforma cum: texte, imagini, animatii, desene 3D, sunete, grafica si multe altele. Asambla-
colaborativa rea obiectelor este realizata in vederea prezentarii captivante si interactive a unui

produs audio-video final.

Il. Folosind aplicatia PowerPoint, creeaza si salveaza, in portofoliul tau, o prezentare cu denumirea Labirint,
in care:

1. Inserezi un singur diapozitiv de tip Necompletat.

2. Inserezi in acest diapozitiv o captura a paginii din documentul Labirint.

Inserezi, pe forma START, o forma Smiley face. Folosind efectul Cai de miscare, realizezi animatia nece-
sara pentru ca Smiley face sa ajunga la STOP, prin labirint, fard sa atinga liniile albastre, viteza 5 secunde
(foarte incet).

3. Realizezi setdrile necesare
pentru ca, atunci cand Smiley
face ajunge la STOP, spune
mesajul ,Am ajuns!”

4. Exporti prezentarea, in porto-
foliul tau, ca produs multime-
dia, cu extensia *.mp4.

Lé.b'i“rint

Am ajuns
Poti viziona un exemplu de

parcurgere a labirintului, aici: ” 4 S
https://bit.ly/Parcurgerelabirint W

Fig. 1.2 — Continutul fisierului Labirint, aplicatia PowerPoint

P <—
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Ill. Aplica si prelucreaza divizorii!
Se considerd urmatorul program implementat in Scratch (x numar natural, x>1):

Poti accesa online programul:

cand se da click pe
e https://scratch.mit.edu/projects/365741149

intreaba e si asteapta

seteazd x » la raspuns

seteaza d - |Ia o

repeta pana cand X

repeta pana cand

seteaza d = |a d +°

seteaza p v la o

repetd pana cand ' nu

seteaza p v |la

seteazd x v |la partea intreaga «

spune alatura d alatura p pentru ° secunde

1. Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi. Precizeazd A (Adevarat) sau F (Fals).
a. In program, numarul de variabile utilizate este 4.
b. In program, numérul de structuri repetitive este 3.
c. La inceputul programului, valoarea initiald a variabilei d este 2.
d. Valoarea afisata pentru variabila d este intotdeauna un numar prim.
2. Precizeaza valoarea afisata in urma rularii algoritmului, daca se citeste numarul 300.
3. Precizeaza o valoare pentru x care determina o singura afisare in care valoarea lui d este 5.
4. Formuleaza un enunt pentru algoritmul dat.

—>> (D



(Unitatea 1 3 Calcul tabelar

! In aceastd unitate vei invata: A
3 sa colectezi si sa formatezi date cu ajutorul aplicatiilor de calcul tabelar;
&9 s3 prelucrezi si sa interpretezi datele cu operatii specifice calculului
tabelar;
L D sa elaborezi proiecte interdisciplinare. )

Competente specifice: 1.1, 2.1, 3.1 11 E{=
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Pe parcursul acestei lectii, vei invata sa identifici elementele de interfata specifice unor apli-
catii de calcul tabelar. Te vei familiariza cu structura unui registru de calcul si cu anumite ope-
ratii pe care le poti executa in acest tip de fisier. Vei realiza foi de calcul, folosind date din viata
reald, si astfel vei intelege céat de utile sunt aplicatiile de calcul tabelar. _)

L
I,—\_ APLICATIA DE CALCUL TABELAR

Aplicatia de calcul tabelar este un program utilizat pentru crearea si gestionarea situatiilor in care
utilizezi tabele pentru a realiza calcule, grafice si prelucrari particularizate ale datelor din tabele.
Registrul de calcul este fisierul creat cu ajutorul unei aplicatii de calcul tabelar.

Foaia de calcul este documentul de baza pentru stocarea si prelucrarea datelor organizate in tabele.

Pe parcursul anilor scolari trecuti ai lucrat, in mediul online sau offline, cu diferite aplicatii. Ai realizat aplicatii
practice si proiecte cu fisiere de tip imagine, document, prezentdri, audio, video si multimedia. Anul acesta, in
portofoliul tau, vor aparea si fisiere de calcul tabelar. in mod cert, folosind o aplicatie de calcul tabelar iti va fi mult
mai usor sa intocmesti o lista cu necesarul de rechizite si sa determini pretul total pentru fiecare tip de articol
din lista, dar si bugetul necesar achizitionarii tuturor rechizitelor.

Interfata unei aplicatii de calcul tabelar ti se va parea cunoscuta si te vei familiariza foarte repede cu ea.
Ca si la celelalte editoare, aplicatiile de calcul tabelar au o Panglica cu File sau Meniuri care contin o diversitate
de butoane grupate in functie de activitatile pe care le pot executa (Fig. 2.1).

Interfata aplicatiei de calcul tabelar Microsoft Excel

Apllcatla Registrul - Excel Conectare cal

face parte Inserare Aspect pagind Formule Date Revizuire Vizualizare Ajutor Q Spune-mi ;Qi— Partajare
d”:] paChetUl ST Calibri vl | E =R General v~ || B Formatare conditionata ~ | & Inserare ~ D
MlcrOSOft : D B ~ B I Ux~|A A ===5- B2 - 05 000 @mea\tale ca tabel ~ E" Stergere ~ _

Office care L o &-A- == 9 @9 [57 stiluri de celule- B |

se instaleazé Clipboard 13 Font ! Aliniere [ Numdr el Stiluri Celule ~

pe calculator,
este functionala

Al

K ¥l

) J M=
pentru sistemul || 1|
de operare 2
Windows, i Suprafata de lucru
dar exista 5| =
Siversiune Foaiel ® i 3
online. Gata & m - . . 100%

Fig. 2.1 — Foaie de calcul, aplicatia Microsoft Excel
1. Bara de titlu contine titlul fisierului si butoanele de management ale ferestrei: Minimizare, Maximizare/

Restabilire, Inchidere.

. Panglica are in componenta sa mai multe File, fiecare reprezentand o zona de activitate. Filele contin,
la randul lor, mai multe Grupuri.

. Grupul de butoane imparte zona de activitate a Filei in subactivitati. Fiecare grup contine butoane care in-
deplinesc o comanda sau afiseaza un meniu de comenzi. Anumite grupuri prezintd, in dreapta numelui,
un buton numit Lansator, care deschide o fereastra asociata grupului.

. Bara de stare contine zona de afisare a numarului paginii curente, a numarului de pagini din foaia de cal-
cul, a numarului de cuvinte din document, zona de control a modului de vizualizare a documentului, zona
de panoramare a foii de calcul.

—> (&



Unitatea 1 | Lectia 2 = Aplicatia de calcul tabelar

Interfata aplicatiei de calcul tabelar LibreOffice Calc

Ap“Catl.a face [} Meintitulat 1 - LibreOffice Calc .—( 1 ) - a X
partﬁ dlrl] ) [fj;ier Editare Vizuali T re Styles Foaie Data Unelte Fereastrs mmor)—@ P
pachetul gratuit || Y LY A e W e

a . i BT ¥ ‘--L oo G2 1t - v ¥ : ; Y gl F L ad »
LibreOffice; ' E B -l G £ ol B 3
se instaleaza [L'-berationfwns e fIIB U B === = 7 2 = |3°-% 00, >}
pe calculator A= | ':v_ ST @ =
Si este 7 A
: ~ Style =
functionala Celula - = BE
pentru | Suprafata de lucru = A
H A Caracter ]
sistemele Ll v B %
de operare: < ! >1 || |Liberation Sans M (LB

o . H 4 » » = Foaiel | v g
WIndOWS, Linux Foaie 1 din 1 | Implicit | Roména (Romdnia) | |oI| @ | Media:; Sums: 0 | — ————+| 100%
si MacOS. — e

Fig. 2.2 — Foaie de calcul, aplicatia LibreOffice

1. Bara de titlu contine titlul fisierului si butoanele de management ale ferestrei: Minimizare, Maximizare/
Restabilire, Inchidere.

2. Meniul are in componenta sa mai multe optiuni, fiecare reprezentand un submeniu vertical, permitand
accesul la comenzile din aplicatia Cale.

3. Bara cu butoane are in componenta sa mai multe butoane, care pot fi butoane simple si butoane cu me- 8

niu de comenzi. O bara cu butoane se poate activa sau dezactiva din meniul Vizualizare — Bare de unelte.

. Bara de derulare apare pentru a putea derula stanga-dreapta, sus-jos, suprafata de lucru.

5. Bara de stare contine zona de afisare a numarului paginii curente, a numarului de pagini din foaia de cal-
cul, a numarului de cuvinte din document, zona de control a modului de vizualizare a documentului, zona
de panoramare a foii de calcul.

Y

Registrul de calcul - structura si operatii specifice

Un registru de calcul este alcatuit dintr-una sau mai multe foi de calcul. La inceput, fisierul are o singura
foaie de calcul. Foaia de calcul este alcatuita din linii si coloane. Foaia de calcul activa este foaia de calcul in
care se lucreaza.

Liniile sunt dispuse pe orizontald si sunt etichetate, in partea stanga a suprafetei de lucru, cu numere
consecutive. Se incepe cu: 1, 2, 3,... Apasa simultan tastele Ctrl si & pentru a vizualiza care este ultima linie
din Excel. Apasa simultan tastele Ctrl si Home pentru a ajunge in celula A1.

Coloanele sunt dispuse pe verticald si sunt etichetate, in partea superioara a suprafetei de lucru, cu litere.
Seincepe cu litera A si se continua, pana la sfarsitul alfabetului, apoi se constituie grupuri de cate doua litere,
tot in ordine alfabetica: A, B, ..., Z, AA, AB, AC, ... Apasa simultan tastele Ctrl si > pentru a vizualiza care este
ultima coloana.

Celula este unitatea fundamentala pentru stocarea datelor si se gaseste la intersectia dintre o linie
si 0 coloana. Celula poate fi identificata prin intersectia unei coloane cu o linie, folosind eticheta coloanei
si eticheta liniei, de exemplu: A1, F24, XFD1048576. Celulele sunt separate cu ajutorul Liniilor de grila.

Crearea registrului de calcul: alege optiunea Nou — Registru de lucru necompletat sau foloseste combi-
natia de taste CTRL si N.

Deschiderea registrului de calcul: acceseaza Fisier si alege optiunea Deschidere sau foloseste combinatia
de taste CTRL si O.

Salvarea registrului de calcul: acceseaza Fisier, alege optiunea Salvare sau Salvare ca sau foloseste com-
binatia de taste CTRL si S.

inchiderea registrului de calcul: acceseaza Fisier si alege optiunea Inchidere sau foloseste combinatia

de taste ALT si F4.
) <—
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PROTEJEAZA VALORILE CULTURALE!

Cultura este procesul activ de creare a valorilor materiale si spirituale. Valorile sunt determinate de nevoile
umane, raspund unor dorinte si trebuinte, sunt expresia muncii si a creativitatii oamenilor, dar au, in acelasi timp,
si un caracter social. Pentru dainuirea fiecarei natiuni, aceste valori trebuie transmise si reinnoite, din generatie
in generatie.

Deschide aplicatia Excel si executa clic dreapta pe foaia de calcul initiald, alege optiunea Redenumire,
scrie sculptura si apasa Enter.

Insereaza foile de calcul: pictura, stiinte, medicina, istorie, traditii, muzica, monumente, accesand
optiunea +, aflata in Bara de derulare a foilor de calcul. in aceasta bara vor fi afisate numele foilor de
calcul. Uneori, este posibil s nu apara toate foile de calcul. De aceea, pentru a mari numarul de foi
afisate pe bara de derulare a foilor de calcul, poti sa folosesti optiunea trei puncte. Cele doua optiuni sunt
evidentiate in imaginea de mai jos. Salveaza fisierul, in portofoliul tau, cu denumirea Valori_culturale_1.

sculpturd | picturd | stiinte | medicind | istorie | traditi | muzicd | monumente o)

Salveaza fisierul Valori_culturale_1, cu denumirea Valori_culturale_2.
In acest fisier, schimba ordinea foilor de calcul, astfel incat denumirile acestora sa fie ordonate
alfabetic. Pentru aceasta, executa clic stanga apasat pe foaia de calcul si deplaseaz-o corespunzator!

Redenumeste foile de calcul, astfel incat denumirile Protejare foaie... im

Pasul 4 acestora sa fie s:cri_se cu litera mare la Tncep_ut. Pentru Clerresddan 9 e
aceasta, executa clic dreapta pe eticheta foii de calcul \| Culori standar

i i i ; . Ascundere :
si alege, din meniul contextual, optiunea Redenumire. W HEN EEEN
5 T X Reafisare... | Culori recente
Coloreaza, cu diferite nuante de verde, toate foile de ‘- EEEEEEE

o . . . Selectati toate foil
calcul. Executd clic dreapta pe fiecare dintre ele siale- | [25¢ % 2= 1€

ey - - Fara culoare
. . e a Sculptur S -
ge optiunea Culoare selector. Pentru diversificarea nu- Lfr—l_ B8 Mok aiod
antelor, alege optiunea Mai multe culori...! L

T ] sapturs [ stinte | Traaii |

Individualizeaza foile de calcul! Utilizeaza optiuni din fila Aspect pagind. Pentru fiecare foaie de calcul,
din grupul Initializare pagina, alege optiunea Fundal. Folosind optiunile din fereastra Inserati imagini,
insereaza o imagine corespunzatoare denumirii filei de calcul. Din grupul Optiuni de foaie, poti sa
debifezi optiunea Vizualizare a Liniilor de grila.

@ @ l b% ﬂ %J Linii de grila Titluri

Vizualizare Vizualizare

O] Imprimare Ol Imprimare

Istorie

L
) §

¥l
IR

Margini Orientare Dimensiune Zona de Tntreruperi Fundal Imprimare
- v v imprimare ~ = titluri

Initializare pagind ~ Optiuni de foaie =

Continua personalizarea foilor de calcul! Utilizeaza optiuni din Bara de stare. Pentru primele patru
foi de calcul alege vizualizarea Aspect pagina. Observa ca, implicit, foaia de calcul este in modul de
vizualizare Normal. Stabileste pentru prima foaie Nivelul de Zoom la 50%, apoi mareste nivelul, din 50
=W in 50, pana cand ultima foaie va avea Nivelul de Zoom 400%.

B E -1+ 0%

=Y



Unitatea 1 | Lectia 2 = Aplicatia de calcul tabelar

lata rezultatul activitatii practice realizate!
H %- Valon_culturale2 - Excel

Fisier Parnire Inserare Aspect pagind Formule Date Revizuire Vizualizare Ajutor Q Spune-mi ce dorest s3 faci
2 B culori- [2¥ ™ | BT FE | Sutme Avomat || Liniidegils  Titlud 5
{Aa] s !| | & '/ e Bg o 3
.Fonlur- =t — 2 ulnélgime: Automat  ~| | [ Vizualizare [ Vizualizare =
Tme 2 M!lgll’ll Ongmare Dimensiune Zondde Intreruperi Stergere Imprimare = - Aranjare
fﬁ} Efecte - - imprimare = - fundal  titluri B sears: 00% - [ imprimare [ Imprimare -
Teme Initializare pagind ! Scalare pentru a se potrivi Optiuni de foaie F] -~
BDs2 > I P -

Istorie '—

Blo o - + 2%

Fig. 2.3 — Foaia de calcul cu denumirea Istorie din registrul de calcul Valori_culturale2

2 - Brcel

E - - Valori_culturale2

Formule Date Revizuire Vizualizare Ajutor Q Spune-mi ce doresti 53 faci 5, Partajare

Fisier Pornire

o litime Automat v | Liniidegnld  Titluri T,

Er"“"‘“‘ 00 B = @ s
...... 1 ) [ Chis $Dindtime: (Automat _~| | C]Vizwolizare | (2] Vizuslizare

4 . Fonturi e :
Margmx Oruenlare Dimensiune  Zondde  Intrerupen Stergere Imprimare | _ - . X Aranjare
. Efecte - - imprimare + - fundal  titluri ] Scara 100% . [J imprimare [ imprimare -
Teme Initlalizare pagind T Scalare pentru a se potrivi 1% Optiuni de foale &= ~
B14 b £ v

gHom M - I+ 400%

Fig. 2.4 — Foaia de calcul cu denumirea Traditii din registrul de calcul Valori_culturale2

2a)

Foaie de calcul fara titlu
Fisier Editare Afisali Inserare

Aplicatia
Foi de calcul Google
‘ Drive

. o . . e oo P 100% v« lei % (
Deschide contul tau Google si acceseaza

aplicatia Drive. Apasa butonul Nou si alege F o

Foi de calcul Google. Descoperéd operatiile i | I 2
A 5 A 1 I

de inserare, redenumire si colorare! = "

) <—
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I. Descopera! in Roma- . Exerseaza!
nia exista 6 situri cul- 1. Precizeaza care este raspunsul corect:
turale care fac parte In meniul contextual obtinut prin clic dreapta, pe o foaie de calcul, nu avem
din Patrimoniul mon- optiunea:
dial UNESCO.

b) stergere

2. Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi. Precizeaza
A (Adevarat) sau F (Fals).

a. Un registru de calcul este alcatuit dintr-una sau din mai multe foi de calcul.

b. Panglica aplicatiei Microsoft Excel are in componenta sa mai multe File,
fiecare reprezentand o zona de activitate.

c. In aplicatiile de calcul tabelar, liniile sunt dispuse pe verticala si etichetate
cu numere.

d. Meniul aplicatiei LibreOffice Calc are in componenta sa mai multe optiuni,
fiecare reprezentand un submeniu vertical, permitand accesul la comenzile
din aplicatie.

lll. Aplica!

1.1n portofoliul tdu, creeazd un director cu denumirea Calcul Tabelar.
In acest director creeaza 3 registre de calcul cu denumirile: Istorie, Traditii
si Medicina.

2. 1n fiecare registru de calcul, insereaza cate 3 foi de calcul. Numeste foile de
calcul conform indicatiilor din tabel:

Istorie_________[Traditii _________|Medicina_____

Bisericile din Moldova

Stefan cel Mare Martisorul Nicolae Paulescu
Mihai Viteazul Sarbatoarea Pastelui Victor Babes
Regina Maria Ceremonia de Nunta Ana Aslan
Centrul istoric 3. Copiaza cele trei registre si redenumeste-le: Sculptura, Pictura, Stiinte.

al orasului Sighisoara Redenumeste foile de calcul din fiecare registru conform indicatiilor din
. tabel. Stabileste o culoare de fundal, la alegere, pentru fiecare eticheta
cu numele foii de calcul.

Constantin Brancusi Nicolae Grigorescu Grigore Antipa
Bisericile de lemn din lon Irimescu Stefan Luchian Henri Coanda
Dimitrie Paciurea Constantin Rosenthal Petrache Poenaru

Maramures

e Cu aplicatia Microsoft Excel un registru de calcul se salveaza implicit
cu extensia .xIsx. Cu aplicatia LibreOffice Calc registrul de calcul se
salveaza implicit cu extensia .ods.

* Cu aplicatia Microsoft Excel poti salva un fisier cu extensia .ods. Cu
aplicatia LibreOffice Calc poti sa salvezi un fisier cu extensia .xIsx.

* Registrele de calcul pot avea diferite extensii. Poti alege optiunea Sal-
vare ca... atunci cand vrei sa salvezi un fisier cu alta extensie, ca de
exemplu: .xls, .pdf, .csv si multe altele.

\. J

Bisericile din
Transilvania




Unitatea 1 | Lectia 3 = Operatii de Formatare siFtipuri de date

Pe parcursul acestei lectii, vei invata sa editezi si sa formatezi celula, unitatea fundamentala
pentru stocarea datelor intr-o aplicatie de calcul tabelar. Formatarea randurilor si a coloanelor
va fi exersata prin realizarea unor tabele de colectare a datelor. De asemenea, vei invata sa pre-

I_Iucrezi datele si sa le organizezi in tabele. Astfel, vei aplica facilitatile calculului tabelar!

I,—\_ OPERATII DE FORMATARE S| TIPURI DE DATE

/

Celula activa este celula selectatd intr-o foaie de calcul. Deoarece ea se gaseste la intersectia dintre
o linie si o coloang, adresa celulei active este reprezentatd de litera coloanei si de numarul liniei.
In celula activé pot fi introduse diferite tipuri de date asupra cérora pot fi efectuate o multitudine de
operatii de formatare, precum: incadrare, aliniere, colorare, imbinare si multe altele.

Operatii de formatare asupra celulei active

Atuncicand vrei sa selectezi o celuld, executd clic pe ea. Coordonatele eivor fi precizate | g, -

in zona de deasupra foii de calcul, in partea stanga, in Casetd nume. In imaginea oS o TR
alaturata este selectata celula B2. | — 1L
Pentru a introduce date intr-o celuld, executd dublu-clic pe ea. Informatiile tastate apar |

in celula activa. Dupa introducerea datelor, finalizeaza editarea apasand Enter sau Tab.  |? |:-'-

Daca vrei sa stergi tot continutul unei celule, executa | Deplasarea in foaia de calcul poti sa o realizezi cu

clic pe ea si apasa tasta Delete. ajutorul tastaturii; poti folosi:
Daca vrei sa modifici o parte din continutul unei | Tasta Tab = deplasare o celuld la dreapta
celule, executa dublu-clic sau apasa tasta F2. Tasta Home = deplasare in prima celuld din stanga

Deplasarea in foaia de calcul poti sa o realizezi cu | randului
ajutorul mouse-ului; poti folosi si bara de derulare | Tastele sageti = deplasare o celuld la stanga/
verticala sau orizontala. la dreapta/in sus/in jos

Cand pozitionezi cursorul mouse-ului pe o celuld activa, acesta poate lua trei forme, astfel:

(1)in (2) pe oy (3) in coltul
interiorul @ conturul & din dreapta-jos r @
celulei celulei al celulei Q

(1) Operatia de selectie a celulei. Poti sd executi clic-dreapta si sa obtii un meniu contextual.
(2) Operatia de mutare a celulei. Poti sa apesi butonul stang al mouse-ului si sa muti celula.
(3) Operatia de copiere a celulei. Poti sa apesi butonul stang al mouse-ului si sa copiezi celula.

Operatii de formatare asupra mai multor celule

Pentru a selecta o linie, executa clic pe butonul cu eticheta liniei. Pentru a selecta toate celulele din linia 1,
poti scrie in Caseta nume 1:1. Pentru a selecta o coloana, executa clic pe butonul cu eticheta coloanei. Pentru
a selecta toate celulele din coloana A, poti scrie A:A in Caseta nume.

Pentru a selecta mai multe celule consecutive care formeaza o zona dreptunghiulara, mai intai selecteaza
celula care contine coltul din stanga sus al zonei si, tinand butonul stang al mouse-ului apasat, deplaseaza
cursorul catre coltul din dreapta jos. Pentru a selecta toate celulele incepand cu celula A1 pana la celula B10,
poti scrie A1:B10 in Caseta nume.

Pentru a selecta mai multe celule neconsecutive tine apasata tasta CTRL si selecteaza, pe rand, celulele vizate.
Pentru a selecta toata foaia, executa clic pe Butonul de selectare totald sau apasa simultan tastele Ctrl si A.

B <—
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PROTEJEAZA PARCURILE NATIONALE!

Aiinvatat ca Parcul National este un teritoriu bine delimitat prin lege cu scopul de a proteja biodiversitatea
mediului natural, reprezentat de flora, fauna si cadrul natural. Diversitatea tipurilor de peisaje, speciile rare de
flora, fauna si intregul biotop confera Parcurilor Nationale o valoare inestimabild. Romania este recunoscuta ca
spatiu carpato-danubiano-pontic generos!

Pe parcursul activitatii practice vei realiza tabelul de mai jos. Deschide o aplicatie de calcul tabelar, urmareste
pas cu pas activitatea practica, iar la final salveaza fisierul in portofoliul tdu, cu denumirea Parcuri_Nationale.

Formateaza randurile si coloanele corespunzatoare zonei A1:E18, astfel: modificd latimea coloanelor
A B,C DsiE Imbinad zonele A1:A2, B1:B2, C1:D1, E1:E2 si B18:E18.

Pentru zona A1:E2 aplica optiunea de Incadrare text. Pentru zona E1:E2 realizeaz rotirea textului cu
WA 45°, 1 sens contrar acelor de ceasornic. In zonele A1:E16 si A18:E18 aplica o borduré verde, groasa
si modifica culoarea de fundal si culoarea fontului, conform imaginii.

Pasul 1

Pentru zona B3:B16 realizeaza afisarea numerelor, cu separator pentru mii si cu doua zecimale dupa

Pasul 3 virguld. In zona B18:E18 afiseaza data, conform formatului din imagine.

LIV Sorteazd crescator datele din zona A3:E16, dupa criteriul Suprafata (ha).

Py
Formatarea \

." randurilor si * A B C D E
|‘ ?P(:;I&a?)elor 1 D=enurnire Informati Suprafaté Anul .;\éo
> |Parc National (ha) infiintarii | declararii c__-’&?'
3 |Buila-Vanturarita 4.186,00| 2005 | 2005 |buila.ro
¢/ Formatarea 4 |Calimani 24.041,00f 1975 | 2000 |calimani.ro
PH textului si 5 |Ceahlau 8.396,00| 1995 | 2000 |ceahlaupark.ro
s\ abordurilor — 5 : p
*\_(Pasul 2) 6 |Cheile Bicazului-Hasmas |, 6.575,00] 1990 | 2000 |chbicazului-hasmas.ro
7 |Cheile Nerei - Beusnita 36.758,00| 1990 | 2000 |cheilenereibeusnita.ro
8 |Cozia 17.100,00| 1966 | 2000 |cozia.ro
2/ Personalizarea 9 |Defileul Jiului 11.127,00f 2005 | 2005 |defileuljiului.ro
" Eg’:;ﬂlgi date 10 [DeltaDunarii __________|,580.000,00] 1991 | 2000 |dettadunarii.ro
N 11 |Domogled - Valea Cernei 61.211,00( 1982 | 2000 [domogled-cerna.ro
12 [Muntii Macinului 11.321,00 2000 | 2000 [parcmacin.ro
13. Muntii Rodnei 46.599,00( 1990 | 2000 [parcrodna.ro
,7 Sortarea 14 |Piatra Craiului 14.733,00f 1938 | 2000 |pcrai.ro
1| datelor 15 |Retezat 38.047,00| 1938 | 2000 |retezat.ro
¥\ (Pasul 4) 16 [Semenic - Cheile Carasului 36.664,00| 2000 | 2000 [pnscc.ro
17

Fig. 3.1 — Formatarea si personalizarea datelor din foaia de calcul

Poti descarca un model pentru fisierul Parcuri_Nationale, de aici:
https://bit.ly/Parcuri_Nationale

—> &
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Formateaza randurile si coloanele!

Pentru a modifica /atimea unei coloane sau inadltimea unei linii, pozitioneaza
mouse-ul intre butoane si ,trage” stanga-dreapta, respectiv, sus-jos. Pentru
a avea acces la alte optiuni privind formatarea coloanelor, poti executa clic
dreapta pe eticheta coloanei si, din meniul contextual aldturat, selectezi
optiunea dorita. Aceleasi optiuni sunt valabile si pentru linii. In fila Pornire,
grupul Aliniere, poti sa rotesti textul sau sa realizezi imbinarea a doud sau

Inserare
Stergere
Golire cuprins

Formatare celule...

| indltime rand... Litime coloand... |

. o ~ . . Ascundere
mai multe celule (cu celulele selectate apasa butonul Imbinare si centrare.
~ . L . . Reafisare
In general, prima linie dintr-un tabel este antetul tabelului).

- - : o -

Formateaza textul din celule! o . = =% - |2 hcadraretet
Pentru a aranja continutul unei celule, poti sa accesezi
butoanele din fila Pornire, grupul Aliniere. Incadrarea = = = 3= [Elimbinaresicentrare ~
textului care nu ,intrd" in celuld se realizeaza cu
ajutorul butonului Incadrare text. Aliniere s

Pentru alinierea textului in celuld, poti sa utilizezi unul dintre cele sase butoane pentru aliniere pe verticala:

sus, mijloc, jos si pentru aliniere pe orizontald: stanga, centru, dreapta.

Prin utilizarea bu.toanelor din ﬂ.lq PAom/re, grupul Font: . ' Calibri vt IR
* Transformi textul modificand: numele, stilul, dimensiunea, - :
culoarea, sublinierea. B I U~ |H+ &~ A -~
* Schimbi culoarea de fundal.
 Aplici o bordura personalizata. Font s
Personalizeaza tipurile de date!
Intr-o celuld, poti s& introduci date. Cele mai importante tipuri de date sunt: .
numeric: este utilizat pentru afisarea numerelor. Implicit, continutul celulei este Genee| .
aliniat la dreapta; 2 . 96 000 | %8 8
text: continutul celulei este afisat asa cum este introdus. Numerele sunt interpretate
ca sitext. Implicit, alinierea este la stanga; Numar F
data: este utilizata pentru afisarea datelor calendaristice.

Pentru a prelucra un tip de datd, poti sa accesezi butoanele din tabul Pornire, grupul Numdar. Pentru mai

multe optiuni, utilizeaza Lansatorul.

Sorteaza datele din tabel!

Sortarea datelor intr-un tabel inseamna reasezarea lor dupa criterii date, astfel:

- crescator sau descrescator (pentru date numerice);

- alfabetica (dupa ordinea litererelor din alfabet), dela AlaZ saudelaZla A
(pentru date care nu sunt numerice). Vei sorta date care se afld intr-o zona
dreptunghiulara selectatd, cu cel putin doua coloane.

Dupa ce ai selectat zona, poti sa accesezi, din tabul Pornire, grupul Editare, butonul
Sortare particularizata... In fereastra de Sortare, poti sa stabilesti criteriile de sortare.

ey O |

Sortaresi Gasire si

filtrare > selectare~ |
2l SortaredelaAlaZ
Zl SortaredelaZla A

Sortare particularizata...

Pasul 4

Sortare ? X
+ . . |' = | R »
l A| Adaugare nivel ” 7< Stergere nivel | [E[) Copiere nivel ] l A || + || Optiuni... | [] Datele au anteturi
e —— — - = — 1 - 4 - L - L J

Coloana Sortare pe baza Ordine

Sortare dupa l [q1 | valori celute [al lDe laAlazZ [v]

Poti sa sortezi dupa mai multe criterii. Butonul Adauga nivel adauga un nou criteriu de sortare. Pentru un
criteriu de sortare trebuie sa precizezi: Sortare dupa... (coloana in functie de care se face sortarea datelor)
si Ordine (tipul de sortare). Daca in selectie ai inclus si antetul tabelului, atunci bifeaza si optiunea Datele au

anteturi.

) <—
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I. Descopera unele din- Il. Exerseaza!
tre cele mai frumoa- Precizeaza care este raspunsul corect:
se Parcuri Nationale 3 "
din Romania: 1. Pentru butonul Borduri nu 2. Sortarea datelor intr-un tabel
este optiune: nu se poate face:
Padurea Letea a. Bordura jos a. Crescator
b. Bordura dreapta b. Descrescator
@ c. Bordura exterioard c. Dupé lungime
d. Bordura complexa d. Alfabetic

3. Stabileste  valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi.
Precizeaza A (Adevarat) sau F (Fals).

Muntii Macinulul intr-o fila de calcul:

a. Poti sa schimbi tipul de bordura pentru o zona selectata.

b. Deplasarea se poate realiza cu mouse-ul sau cu tastatura.

c. Nu poti selecta mai multe celule neconsecutive.

d. Poti sa reafisezi coloanele ascunse.

. . ical
Cheile Nerei lil. Aplica! S , o N .
Deschide fisierul Parcuri_Nationale si executa cerintele de maijos. Pentru fiecare

cerintd, salveaza tabelul intr-o nou foaie de calcul si rezolva cerintele date. In final,
registrul de calcul va contine sase file.
1. Afiseaza datele din coloana B, fara separator zecimal si fara zecimale.
2. Pentru datele din zona A3:E16, sorteaza descrescator datele dupa Anul de-
clararii, primul criteriu, apoi dupa Anul infiintarii.
3. Afiseaza textul de tip data, din zona B18:E18, astfel incat sa apara si anul
calendaristic.
4. Folosind o culoare la alegere, coloreaza fundalul pentru 10 celule neconse-
cutive din zona A3:E16.
5. Aplica o bordura dubla datelor din zona A3:E16.
6. Folosind optiunea de Umplere din fereastra Formatare celule, aplica modelul
predefinit pentru zona A17:E17.

Muntii Maramuresului
® RETINE!

Cheile Bicazului

N
" o Textul scris intr-o celula activé apare si in Bara de formule.
e Dublul-clic intre doua butoane cu etichete consecutive realizeaza redi-
mensionarea automata a liniilor sau a coloanelor.
® Daca au ,disparut” linii sau coloane, selecteaza cu mouse-ul butoa-
nele consecutive dintre care au disparut liniile sau coloanele, executa
clic-dreapta pe selectie si alege optiunea Reafisare.
e Separatorul zecimal poate sa fie virgula sau punct.
* Pentru a copia formatul unei celule, poti utiliza, din tabul Pornire, grupul
Clipboard, butonul Descriptor de formate.
* In celula activa, pentru a trece pe linia urmatoare, foloseste combinatia
de taste Alt si Enter.
\. J
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=

(- In aceastd lectie vei invata sa extragi concluzii pe baza datelor din tabele si prin utilizarea unor
functii specifice aplicatiei de calcul tabelar. Pentru rezolvarea riguroasa a unor calcule vei invata
sa aplici formule de calcul, care utilizeaza operatori aritmetici. Iti va fi la indemana sa introduci

I_Tntr—un tabel date referitoare la un anumit subiect si sa extragi rezultate folosind functiile invé‘gate._)

(Lectia 4 )~ _FORMULE SI FUNCTII

Referinta unei celule reprezinta un identificator cu ajutorul caruia poti localiza celula respectiva in
foaia de calcul. Celula aflata la intersectia dintre linia 5 si coloana B are referinta B5.

Referinta unei zone reprezinta un identificator cu ajutorul caruia poti localiza 0 zona dreptunghiularad
din foaia de calcul. Zona care contine celulele incepand cu coltul din stanga sus: €3 si coltul din dreapta
jos: E10 are referinta C3:E10.

Formule de calcul

Poti crea formule de calcul, folosind operatori aritmetici si referiri catre alte celule!

Veiintroduce in celula activa o formula, atunci cand doresti ca in celula sa se afiseze un anumit rezul-
tat, obtinut in urma aplicarii unui anumit calcul. Orice formula incepe cu semnul =. ™
Intr-o formula, utilizarea referintei unei celule este foarte importanta. Atunci cand modifici valoarea din | H_E
celuld, automat se vor modifica datele din toate celulele care contin referinte la acea celula.

Intr-o formula pot fi: numere, referinte la celule, operatori aritmetici (+, -, *, /) etc. Prioritatea operatori-
lor aritmetici este cea cunoscuta de la matematica.

In imaginea alaturatd, in zona A4:C4 au fost imbinate celulele si este scrisd o | ( Bara de formule )

formulain care referintele au culoarea celulelor corespunzatoare referintei celuleil | = - v e @

Atunci cand scrii formula, ea este afisata siin Bara de formule. 4 A B C EJ/
Poti sa renunti la scrierea unei formule prin apdsarea tastei Esc. 1 1 2 3

Dupa ce ai scris formula, apasa tasta Enter. Daca ai scris gresit formula, este > 4 5 6 8
posibil ca in celuld sa apara un mesaj de eroare.

Modificarile intr-o formula care a fost scrisa se pot face direct pe Bara de formule 3 7 8 9

sau executand dublu-clic pe celula care contine formula. 4 | =A1+B2+C3+10

In imaginea alaturatd, in D1, initial a fost scrisd formula =A1+C1 si apoi a 4 A B C D

fost copiata celula D1 in celulele D2 si D3. = T =

Daca modifici pozitia unei celule care contine o formula, atunci se vor l 1 2 3 [FAlHCL
modifica si referintele celulelor care apar in formuld. Dacé vei copia | 2 | 4 5 6 |=A2+C2
formula de-a lungul liniilor, se va modifica doar numarul liniei. Daca vei | 3 | 7 8 9 |=A3+C3

copia formula de-a lungul coloanelor, se va modifica doar litera coloanei. | S '

Functii de calcul

Poti scrie formule utilizand functii pentru: suma, maxim, minim, medie aritmetica si decizie!
intr-o formula, poti utiliza si functii predefinite existente in aplicatia de calcul tabelar. Cele mai cunoscute functii
sunt: SUM, MAX, MIN, AVERAGE si IF.
Atunci cand scrii o functie in celula activa, aplicatia de calcul tabelar te ajutd! Atunci cand incepi sa scrii numele
unei functii, este afisata o lista cu sugestii de nume. Daca ai gasit functia cautata, executa dublu-clic pe ea si
lista va fi inlocuita cu forma generald a functiei care te va ajuta sa scrii argumentele functiei. Poti sa utilizezi
functiile si prin accesarea butonului lnsumare automatd, din fila Pornire, grupul Editare. Atentie! Separatorul
poate fi; sau, fiind determinat de setdrile sistemului de operare.

som | =SUM(A1;C1:D2;A3;B2) %, Bed

Medie

) <—
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PROTELEAZI FAUNA

Fauna Romaniei este recunoscuta ca fiind una dintre cele mai bogate si variate din Europa, continand specii
rare sau chiar unice de animale. Astfel ca, in tara noastra traiesc numeroase specii de vertebrate si nevertebrate,
unele dintre ele fiind insa pe cale de disparitie. Asa se explica faptul ca exista legi care le protejeaza, iar tu ai
datoria civica de a te informa si a te implica in toate activitatile scolare si extrascolare prin care poti contribui la
protejarea faunei! Din nou, aplicatia de calcul tabelar poate fi un instrument de lucru eficient pentru prelucrarea
si interpretarea datelor. Realizeaza tabelul de mai jos. Formateaza si introdu datele in zona A1:B25. Pentru com-
pletarea celulelor de pe coloana E, marcate cu galben, vei folosi formule si functii. Salveaza fisierul, in portofoliul
tau, cu denumirea Fauna.

A B C | D | E
. Numar

1 s exemplare
2 |caprd neagrd 10
3 |c3prioara 25 Total 1589
4 |cerb 18
5 |chitcan de munte 125 Numar minim 10
6 [chitcan de padure 103
7 |chitcan pitic 145 Numar maxim 241
8 [chitcanul de camp 159
9 |jder de copac 16 Numar mediu | 66,2083
10 [liliac cu urechi de soarece 75
11 |liliacul comun 65 Testl Da
12 |liliacul cu urechi late 54
13 [liliacul de apd 84 Test2 Nu
14 |liliacul mare cu potcoava 51
15 [liliacul mic cu potcoavd 49 Test3 Da
16 |lup 82
17 |mistret 71
18 [pars de alun 32
19 |parsul cu coada stufoasd 26 + 251
20 |parsul de stejar 19 - 231
21 |pisica sdlbaticad 21 * 2410
22 |ras 16 b 24,1
23 |soarece pitic 241
24 - urs carpatin 43
25 |vulpe 59

Fig. 4.1 — Formule si functii in foaia de calcul tabelar

Poti descarca un model pentru fisierul Fauna, de aici:
https:/bit.ly/FaunaRomaniei

—> &
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Functia SUM calculeaza suma valorilor transmise de argumente. | _ J
Pasul In imaginea al3turata este formula din celula E3. ‘SUM(BZ'BZS)

Functia MIN calculeaza valoarea minima a valorilor transmise de MIN(B2:B25
argumente. In imaginea alaturata este formula din celula ES. = ( . )

Pasul 2

Functia MAX calculeaza valoarea maxima a valorilor transmise de

Fasul3 argumente. In imaginea alaturata este formula din celula E7. =MAX(BZ:BZS)

Functia AVERAGE calculeaza media aritmetica a valorilor

transmise de argumente. In imaginea aldturata este for- =AVERAGE(BZ;B25)

mula din celula E9.

Functia IF transmite o valoare determinata de evaluarea conditiei din Testul_logic. Evaluarea conditiei
poate fi: ADEVARAT sau FALS. Scrierea functiei se poate face:
« in celula activa: =IF(Test_logic; Valoare _daca_adevarat;Valoare_daca_fals)
«in fereastra Argumente functie, deschisa din tabul Pornire, grupul Editare, butonul Insumare
automata, optiunea Mai multe functii...

Argumente functie ? x
IF
Test_logic [B2<83 [2] = TrUE
Valoare_dacd_adevarat Da ]:i_:l = ‘Da”
Valoare_daci_fals |“Nu’| EI = "Nu’
= 'Da”
\::trfglggca este indeplinitd o condifie i returneaza o valoare dacd aceasta aste TRUE 5i alta valoare dacd @

Test_logic: valoare sau expresie care se poate evalua ca ADEVARAT sau FALS.
Valoare _daca_adevarat: valoare transmisa dacd expresia este ADEVARATA.
Valoare_daca_fals: valoare transmisa daca expresia este FALSA.

in imaginea alaturata este formula din celula E11, care = n n,n "
afiseaza ,Da" daca B2<B3 si ,Nu" in caz contrar. _I F(B2<B3; Da ’ Nu )

in imaginea de mai jos este formula din celula E13, care afiseaz& ,Da” dacd B5+B6>B7+B8 si ,Nu" in
caz contrar.

=IF(B5+B6>B7+B8;"Da";"Nu")

in imaginea de mai jos este formula din celula E15, care afiseaza ,Da” daca
SUM(B10:B12)>SUM(B13:B15) si ,Nu”in caz contrar.

=IF(SUM(B10:B12)>SUM(B13:B15);"Da";"Nu")

Stabileste formatul Text pentru celulele din zona D19:D22.
Scrie, in ordine, in celulele E19, E20, E21 si E22 formulele de mai jos

=E7+E5 =E7-E5 =E7*E5 =E7/E5

Pasul 6

> R
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I. Descopera fauna sal-
batica protejata prin
lege, iIn Romania.

Cocosul-de-munte

Zimbrul

Cerbul carpatin

. Exerseaza!

1. Precizeaza care este raspunsul corect:
Functia pentru care este necesara accesarea optiunii Mai multe functii... din
fila Pornire, grupul Editare, butonul Insumare automata este:

2. Stabileste valoarea de adevar urmatoarelor enunturi.
Precizeaza A (Adevarat) sau F (Fals).

a. Orice formuld incepe cu semnul =

b. W2 este referinta care identifica celula aflata la intersectia dintre linia W si
coloana 2.

c. Functia AVERAGE calculeaza valoarea totala a valorilor transmise de argu-
mente.

d. Functia MIN calculeaza valoarea maxima a valorilor transmise de argumente.

3. Completeaza urmatoarele enunturi, folosind cuvintele scrise intre paran-
teze (pozitia, formula, predefinite, valoarea):

a. Intoduci in celula activa o ..... atunci cand doresti ca in celula sa se afiseze
un anumit rezultat, obtinut in urma aplicarii unui anumit calcul.

b. Intr-o formula, poti utiliza si functii ..... existente in aplicatia de calcul tabe-
lar.

c. Atunci cand modifici ..... din celuld, automat se vor modifica datele din toa-
te celulele care contin referinte la acea celula.

d. Daca madifici ..... unei celule care contine o formula, atunci se vor modifica
si referintele celulelor care apar in formula.

H =

=

lll. Aplica!
Deschide fisierul Fauna, copiaza intr-un nou fisier foaia de calcul lucrata la Activita-
tea practica — Protejeaza faunal! si salveaza-|, in portofoliul tau, cu denumirea Fauna2.
Sterge coloanele D si E si executa cerintele:
a. In celula B27 scrie o functie in care séa calculezi valoarea minima din zona
B2:B9.
b. In celula B28 scrie o functie in care sa calculezi valoarea maxima din zona
B10:B17.
c. In celula B29 scrie o functie in care sa calculezi valoarea medie din zona
B18:B25.
d. In celula B30 scrie o functie care sa afiseze ,Da” dacé valoarea din B29 este
mai mica decat media aritmetica a valorilor din celulele B27 si B28.

* In formule, poti s& scrii referinta la o celula chiar si cu literd mica.

* Erori posibile in formule: #DIV/0 (impartire la 0), #NUME! (referinta
necunoscutd), #NUM! (numere necorespunzatoare), #N/A (celula in-
disponibild), #REF! (celula care nu mai exista), #VALUE! (referinta sau

date necorespunzatoare).
. J
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-

(- Aceastd lectie te va ajuta sa inveti cum sa generezi automat si creativ serii de date, intr-o
aplicatie de calcul tabelar. Realizarea unui obiect grafic, de tip diagrama, te va ajuta sa folosesti
aceasta aplicatie pentru a prezenta riguros si atractiv datele dintr-un tabel. Vei avea ocazia sa

I_alegi diferite tipuri de grafice adecvate unei tematici date. _)

(Lectia 5 J—_SERII DE DATE S| GRAFICE

Seria de date este formata din valori care descriu evolutia unei marimi. Aplicatiile de calcul tabelar
te ajutd sa creezi, intr-un tabel, etichete de linie si de coloana numite serii de date personalizate.

Seria liniara este seria de date formata din numere care au proprietatea ca primul numar este dat si,
incepand cu al doilea numar, orice numar se calculeaza prin adaugarea unui pas la numarul dinaintea lui.
Exemplu de serie liniara: 5, 15, 25, 35, 45,... unde primul numar este 5 si pas are valoarea 10.

Diagrama este un instrument grafic foarte eficient pentru prezentarea clara a datelor utilizate in
aplicatiile de calcul tabelar.

Seria liniara obtinuta folosind operatia de copiere

Pentru a evita sa introduci manual anumite date, poti sa completezi automat 5
o serie de date folosind operatia de copiere a unei celule. 15
1. Scrie primul numar din serie, in celula activa. 25
2. Pozitioneaza cursorul mouse-ului in coltul din dreapta jos al celulei 35
active, tine apasat butonul stang al mouse-ului si deplaseaza-te in 45
jos sau in sus, la stanga sau la dreapta. Vei observa ca se copiaza
aceeasi valoare ca cea din celula activa!l Atentie la numarul pas!

|
|

Serie de date obtinuta utilizand butonul Umplere

Pentru realizarea unei serii de date: seie v x| | B—F
1. Introdu valoarea initiala a seriei in celula activa si selecteaz-o. seiepe  Tip Unitsti e oats
2. Acceseaz3, din fila Pornire, grupul Editare, butonul Umplere, optiunea | | o St i
Serie. |k
3. Selecteaza optiunile de completare (pe linii sau pe coloane), valoa- | ...
rea (pasul) de incrementare si valoarea de oprire. Wotoorepazt [T | valooregorire [ |
Daca selectezi tipul Data, poti selecta si Unitati de data. [ox ][ anutare
Pentru a insera o diagramé, poti sa selectezi to_até zona Si 3251 - ali-IE- M- =
selectezi un buton din fila Inserare, grupul Diagrame. Daca 7 W~ il - i - g,_ | v
doresti sa vizualizezi cum aratd diagrama inainte de aparitia Diagrame 'f' ' Hérti PivotChart
ei in foaia de calcul, poti sa folosesti butonul Lansator, din fila | | recomandate D L < z
Inserare, grupul Diagrame. Diagrame 5

Personalizarea diagramei

Executa clic pe diagrama si apoi clic pe simbolul +, pozitionatin | [ & B C D E 8

coltul din dreapta-sus al suprafetei diagramei. Adauga, elimina | |’ Luni | Marti |Miercuri| Joi | Vineri

sau modifica Flementele diagram4! g cosa e e 26 i %
3 |Retezat B4 51 62 35 94
4 |Calimani 53 65 42 59 75
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(Axa verticala ) ( Eticheta de date ) ( Titlul diagramei ) ( Suprafata reprezentarii grafice )
|

)
(‘Statistica vizitatori )
121]\
100 :
80
‘E 60
40
Y
(Lunl Marti Miercuri Vlnerl)
(l_Cozia M Retezat lCﬁIimani) *
I

( Axa orizontala ) (Suprafata diagramei )

O axd poate sa fie 0 axa de valori (poate reprezenta date de tip numeric) sau o axa de categorie (poate
reprezenta date de tip text, data calendaristica etc.).

Axa orizontala este numita si axa categoriilor. Pe axa verticala sunt reprezentate seriile de date.

Cu diagrama selectata, din fila Proiectare, tabul Date, apasa butonul Comutare rand/coloana si vei obtine
diagrama de mai jos.

Prima diagrama are seriile pe linie si contine cate 3 coloane pentru fiecare dintre cele 5 zile.

A doua diagramd are seriile pe coloane si contine cate 5 coloane pentru fiecare dintre cele 3 rezervatii.

Statistica vizitatori

100
a0 M Luni

Marti
70
60
50
40
30
20

® Miercuri
m Joi
W Vineri
Vineri
; Joi
Miercuri

" Marti
' Luni

10

Cozia Retezat Calimani

—> &
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PROTEJEAZI FLORM

Totalitatea plantelor identificate si clasificate pe teritoriul tarii noastre reprezinta Flora Romaniei. Asa cum ai
invatat la Geografie, vegetatia este distribuita etajat, in concordanta cu proprietatile solului si ale climei, dar si cu
altitudinea fiecarei zone geografice. Datorita unei considerabile deteriorari a mediului natural si Flora Romaniei
este intr-un real pericol, existand riscul sa dispara specii rare sau chiar unice de vegetatie! Astfel ca, exista legi care
protejeaza anumite specii de plante. Si de aceastd data contributia ta la protejarea florei este foarte importanta,
iar activitatile practice in care ai putea sa te implici pot folosi ca instrument de prelucrare si interpretare a datelor
cu aplicatia de calcul tabelar.

Deschide aplicatia de calcul tabelar si realizeaza un proiect in care vei prelucra date referitoare la Flora
Romaniei. Salveaza fisierul, in portofoliul tau, cu denumirea Flora.

A B C D E
Nr. . Parc Parc Parc
i cort. Hortrage National 1| National 2| National 3
2 1 |Floarea de colt 53 58 63
3 | 2 |Bujorul romanesc 86 96 106 @
4 3 |Papucul doamnei 21 36 51
5 4 |Crucea voinicului 23 43 63
6 5 |Laleaua pestrita 10 35 60

Completeaza seriile de date cu ajutorul formulelor!

Formateaza si introdu datele din zona A1:E6. Completeaza seria liniard de pe coloana A, astfel: scrie
in celula A3 formula =A2+1 si copiaz-o in zona A4:A6.

in coloana C, este inregistrat numéarul de poze realizate de turisti pentru fiecare specie de floare rara
din Parc National 1.

Seria din zona C2:E2 are valoarea pas 5. Scrie in D2 formula =C2+5 si copiaz-0 in E2.

Seria din zona C3:E3 are valoarea pas 10. Scrie in D3 formula =C3+10 si copiaz-o in E3.

Descopera tu valorile pentru pas si completeaza seriile C4:E4, C5:ES si C6:E6.

Pasul 1

Realizeaza o diagrama!

Dupa introducerea datelor in tabel, realizeaza reprezentarea datelor din zona B1:C6 intr-o diagrama.
=W Modificd culoarea de umplere pentru fiecare serie, folosind o imagine adecvata. Pentru aceasta,
executa clic pe o serie si, din fila Format, grupul Stiluri de formatare, acceseaza butonul Umplere forma,
apoi optiunea Imagine... .

Parc National 1

i
" Bujorul romanesc




Informatica si TIC — manual pentru clasa a VllI-a

I. Descopera florile
rare, din Romania,
ocrotite prin lege:

Floarea de colt

Bujorul de munte

Crinul de padure

. Exerseaza!
Precizeaza care este raspunsul corect:

1. Nu este element de diagrama: 2. Nu este tip de diagrama:

a. Legenda a. Radar
b. Titlu diagrama b. Arie
c. Axe c. Lupa
d. Formula d. Combinata
3. Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi. Precizeaza A

(Adevarat) sau F (Fals).

Intr-o fil3 de calcul:

a. Seria de date este formata din valori care descriu evolutia unei marimi.

b. O serie de date poate fi completata cu ajutorul formulelor.

c. In aplicatia Excel nu exista serii de date predefinite.

d. Intr-o serie liniara, incepand cu al doilea numar, orice numar se calculeaza
prin addugarea unui pas la numarul dinaintea lui.

lll. Aplica!
In portofoliul tau, creeaz registrul de calcul Vizitatori.xlsx si completeaza datele
din zona AT1:E1.

4 A B c D E

1 11 |Luni lanuarie 100 | 1-ian.
2 | 2 |Marti Februarie [ 200 | 2-ian.
3 | 3 |Miercuri |Martie 300 | 3-ian.
4 | 4 |Joi Aprilie 400 | 4-ian.
5 | 5 |Vineri Mai 500 | 5-ian.

1. Pentru fiecare coloana, celula aflata in zona galbena este considerata celula
activa. Folosind butonul Umplere din fila Pornire, grupul Editare, completea-
za seriile de date din zonele: A2:A12, B2:B12, C2:C12 si D2:D12.

2. Pe baza datelor din zona €C1:D12, realizeaza o diagrama XY (diagrama prin
puncte).

N
! e intr-o foaie de calcul poti obtine serii de valori folosind operatia de
copiere sau utilizand butonul Umplere.
* Diagramele pot fi reprezentate bidimensional (2D) sau tridimensional
(3D).
* Poti modifica tipul diagramei realizate, astfel: din fila Proiectare, tabul
Tip, acceseaza butonul Modificare tip diagrama.
\ J




