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Compretente generale i specefice

Manualul de matematicd pentru clasa a Vlll-a contribuie la formarea urmdtoarelor competente:

Competente generale:
1. Identificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar;
2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in diverse surse

informationale;

3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice;
4. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor de rezolvare

pentru o situatie data;

5. Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date;
6. Modelarea matematicd a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite domenii.

Competente specifice:

1.1. Recunoasterea apartenentei unui numar real
la 0 multime;

1.2. Identificarea componentelor unei expresii
algebrice;

1.3. Identificarea unor dependente functionale in
diferite situatii date;

1.4. Identificarea unor figuri plane sau a
unor elemente caracteristice acestora in
configuratii spatiale date;

1.5. Identificarea corpurilor geometrice si a
elementelor metrice necesare pentru
calcularea ariei sau a volumului acestora;

2.1. Efectuarea unor operatii cu intervale numerice
reprezentate pe axa numerelor sau cu multimi
definite printr-o proprietate a elementelor ei;

2.2. Aplicarea unor reguli de calcul cu numere
reale exprimate prin litere;

2.3. Descrierea unei dependente functionale intr-o
situatie data, folosind diagrame, tabele sau
formule;

2.4, Reprezentarea, prin desen sau prin modele,
a unor configuratii spatiale date;

2.5. Prelucrarea unor date caracteristice ale
corpurilor geometrice studiate in vederea
calcularii unor elemente ale acestora;

3.1. Utilizarea unor procedee matematice pentru
operatii cu intervale si rezolvarea inecuatiilor
inR;

3.2, Utilizarea formulelor de calcul prescurtat si a
unor algoritmi pentru rezolvarea ecuatiilor si
ainecuatiilor;

3.3. Reprezentarea in diverse moduri a unor
functii cu scopul caracterizdrii acestora;

3.4. Folosirea unor proprietati de paralelism
sau perpendicularitate pentru analizarea
pozitiilor relative ale dreptelor si planelor;

3.5. Alegerea metodei adecvate pentru calcularea
unor caracteristici numerice ale corpurilor
geometrice.

4.1. Folosirea terminologiei aferente notiunilor
de multime, de interval numeric si de
inecuatii;

4.2. Exprimarea matematica a unor situatii
concrete prin calcul algebric;

4.3. Utilizarea unui limbaj specific pentru
formularea unor opinii referitoare la diferite
dependente functionale;

4.4, Descrierea in limbaj matematic a
elementelor unei configuratii geometrice;

4.5, Utilizarea unor termeni si expresii specifice
pentru descrierea proprietatilor figurilor si
corpurilor geometrice;

5.1. Interpretarea unei situatii date utilizand
intervale si inecuatii;

5.2. Interpretarea unei situatii date utilizdnd
calcul algebric;

5.3. Analizarea unor functii in context intra si
interdisciplinar;

5.4. Alegerea reprezentdrilor geometrice
adecvate in vederea descrierii unor
configuratii spatiale si a calculdrii unor
elemente metrice;

5.5. Analizarea conditiilor necesare pentru ca o
configuratie geometricd spatiala sa verifice
anumite cerinte date;

6.1. Rezolvarea unor situatii date, utilizand
intervale numerice sau inecuatii;

6.2. Interpretarea matematicd a unor probleme
practice prin utilizarea ecuatiilor sau a
formulelor de calcul prescurtat;

6.3. Modelarea cu ajutorul functiilor a unor
fenomene din viata reald;

6.4. Modelarea unor situatii practice in limbaj
geometric, utilizand configuratii spatiale;

6.5. Interpretarea informatiilor referitoare la
distante, arii si volume dupd modelarea
printr-o configuratie spatiald a unei situatii
date din cotidian.

Le dorim profesorilor mult succes, iar elevilor, sa parcurga acest manual cu interes, placere si
incredere, iar competentele dobandite in clasa a Vlll-a sa le fie de folos in intreaga lor cariera!
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Cam lucrezt co manaalol?

Manualul contine opt unitati de invatare organizate conform programei scolare. La acestea se adauga
o unitate initiald, dedicata recapitularii din clasele a V-a — a Vll-a, ce te ajutd sa organizezi un portofoliu care
iti va permite pregatirea eficienta pentru Evaluarea nationald. Apoi, fiecare unitate de invatare cuprinde: un
proiect, teste de evaluare initiald, lectii de predare-invatare, investigatii, probleme recapitulative, sinteza
unitatii cu temele esentiale pentru portofoliu si teste de evaluare finala. La finalul manualului, vei intalni
teste de evaluare de tipul celor de la Evaluarea Nationala.

Pagina de inceput a fiecdrei unitati de invatare prezinta
un proiect de realizat pe parcursul unitatii, precum si o
proba de autoevaluare pentru a vedea ce stii din ceea

ce va fi necesar in noua unitate.

Etapele proiectului

Unitatea de invitare Multimi de numerr: reale. Intervale

o
Qf proiect: Constracti

L 4
°0 ® Plan de lucru

= Scop: Veti realiza o mini-culegere de probleme refé
consiru(tu
= Materiale necesare: coli de hartie, creioane, G

®® 0« ® Realizarea pro:ectulu:
Lucratiin echipe de trei, patru sau cinci colegi,
= Pentru problemele marcate cu simbolyf e proiect in cadrul unitatii,
&% propunetisirezolvati o problema asgfnanatoare, pe care puteti
*$ saoincludeti in mini-culegere.
@ Cautati pe Internet date despre cgistructii recente din tara noastra.
Comparati dimensiuni sau recopuri.
= Identificati in diverse surse (m#hual, culegeri), sau propuneti voi
probleme despre diverse copfstructii. Rezolvati problemele.
Pentru inceput:
= Rezolvati problemele ca urmeaza.

Sky Tower Bucuresti -
altime 137 metri, 37 etaje,
construitin anul 2012

Situatia-problema si rezolvarea ei iti arata
cum se modeleaza matematic probleme
din cotidian sau din alte domenii, folosind
noile cunostinte din lectie. Totodata,
situatia-problema te conduce sa intelegi
la ce sunt utile noile informatii.

.J/ S

prinir—o P roprietate. a elementelor lor
o0 > O situatie-problemd

Codul de deblocare a telefonului are 4 ciffé. Ana il schimba periodic dupa
aceeasi regul: alatura dous numere prifie consecutive de cate dous cifre.
Cum putem descrie multimea acestopfoduri? Este 3743 un cod convenabil?
Dacé Ana a folosit deja 14 astfel de foduri, céte variante de schimbare mai are?

m) Cum defermindm o multime definité
/ printr-o proprietate a elementelor ei?
® ® © - > Ne amintim i extindem!

¥ 1. Cenotatii folosim referitor la multimi?

O multime este o colectie de obiecte bine determinate si distincte, ce se numesc elementele
multimil. in descrierea multimilor, folosim urmétoarele notatii:

Notdm Citim Exemplificam

Podul Basarab, But x€A Elementul x apartine multimii 4. 3€(3;57; -5€1{-6;-51;2}

x€&A | Elementul x nuapartine multimii 4. 9€(-2;3; 11} -5€(1;2:3}
2] Multimea vida Multimea florilor de pe planeta Jupiter este vida.

1. Omacara a fost proiectatyfsa 2. Fie 8 liftdri ale
i ity alewnuizpére;nor o card(4)  Cardinalul multimii 4 (saunumarul  Multimea A = {1; 5; 7} este finita, iar card(4) = 3.

de beton amat de forml parallpipedica avind capacitate maxima de 1400 kg, iar un lift care pleacs
dimensiunile maxime e 4 m x 3 m x 20 cm si masa de la parter ajunge la etaul 30 in 2 minute i tot in
maxima de o tona. Cffe dintre panourile cu parametri 2 minute coboara de a efajul 30 la parter.

de elemente ale mulimii 4)

cauh Attimp pot sjungefa telul 30 co 500 de oamend »} 2. Cum descriem (caracterizdm) o multime?
Gandii-va la o distribue optima de timp i \ua',v b O multime poate fi descrisa prin:
Caracterizam Scriem Citim
- enumerarea - !
Propunetjféi voi alte probleme de acelasi fel, folosind informatiile din imaginile|de mai sus, despre elementelor A= {07 o,s;ﬁ} Elementele multimii 4 sunt numerele 0; 0,5 5i /2.
despre Podul Basarab.
« diagrame A B . .
Interactionatiin echipa voastrs, realizati mini-culegerea e probleme, apoi prezantatiin clasi citeva Venn-Euler (o M"""'“ea Atal’e f/'f”‘_e;‘e'e' 0,5, 2 jar mulgimea B
probleme propuse si rezolvate din culegere. ~5 0 are elementele V2 5i3.
® Autoevaluare -scriereaunel (x| xc N, x<3] Multimea A este formaté din numerele naturale mai mici
proprietétia sau egale cu 3. Altfel spus: 4 ={0; 1;2;3}.
+/ Rezolva problemele si alflpe raspunsurile corecte, pentru a verifica ce stiila inceput de unitate de invéitare. elementelor sale
1. Prin efectuarea inmultirii 5 - 1,3 obtinem 1
R)3,25 B)225 CN25  D)38 4.Dintre numerele: 36; —; V13 3 el mai Alcatuieste o fisa pentru portofoliu in care prezinti cele trei modalitati de descriere a unei multimi.
mare este:
35 = = 5
2 Reautatul oo 2+ N ms vl oo B oo 3 ©® ® © © > Rezolvam situatia-problema

mE el o\ i
10 12 6 4

3. Numérul intreg @ pentru care
a<+8 -1<2a este:
A0 B)1

D) {-2;0;3;-1}

Test de autoevaluare

in fiecare lectie, te intampina o
provocare: o situatie-problems,
care te conduce catre scopul
lectiei. Apoi, vei intalni definitii/
enunturi/ demonstratii,
rezolvarea situatiei-problema,
elemente de gandire critica,
precum si probleme rezolvate
sau rezolvari comparative.

6

5. Reuniunea mummuor
A={-1;0;1;3} 5i B={-2;0;3} este: 9, 31,
M3 B} Of31;-20-1) codurilor este {abcd|ab, cd numere prime consecutive. 3743 nu este un cod convenabil pentru ca

Numerele prime de dous cifre sunt:
11,113,117, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79, 83, 89, 97. Multimea

intre 37 5i 43 exista si numarul prim 41. Sunt 21 de numere prime cu dou cifre si cu ele se pot forma,
conform regulii date, 40 de coduri. Prin urmare, Ana mai are 26 variante pentru schimbarea codului.

14 Unitatea de invatare 1: Mulfimi de numere reale. Intervale

Pe parcursul fiecarei unitati de invatare, evaluarea se realizeaza prin:

v Test de autoevaluare si Test initial - situate la inceputul fiecarei
unitati, pentru a verifica gradul de cunoastere a unor concepte si
rezultate anterioare, necesare pentru fixarea noilor cunostinte;

v Teste de evaluare a nivelului de bazd — sunt prezente la fiecare
lectie, pentru a asigura fixarea notiunilor invatate;

v Teste de (auto-) evaluare formativa - sunt prezente in fiecare
lectie, sub titlul "Alege si rezolva in 5 minute!” si contin
trei probleme de niveluri diferite de dificultate;

v Teste de evaluare sumativa - verifica gradul de formare/
dezvoltare a competentelor vizate in cadrul unitatii de invatare;

v Proiect si portofoliu.
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Activitatile multimedia din varianta electronica
a manualului sunt marcate astfel:

Butoane — activitate statica

- pentru
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desktop/mobil
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— activitate dinamica (animata)
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* Pagina de final a fiecarei unitati contine o sinteza asupra a
ceea ce ai invatat de-a lungul unitatii; cu ajutorul acesteia,
poti organiza piesele din portofoliu cu maxima eficienta.

* Rezolvarea celor doua teste de evaluare sumativa itiindica
in ce masura ti-ai format competentele vizate in unitate.

)

Navigare intre
paginile manualului
E Cuprinsul manualului
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Competentele vizate ’
X

> Probleme propuse

1. Alege raspunsul corect!
Cutia din imagine are forma
unui cub. Care dintre

2. Adevarat sau fals?
Cubul este o prisma patrulatera regulata.

©> Rezolv testele pentru a verifica dacd pot:

3.2) Cate muchi fsm cu 6 fete? o séreprezint pe axd intervale de numere reale
. a) Cate muchii are o prisma cu 6 fete?

:;s:cflacrilj:lz putcat b) Cate fete are o prisma cu 18 muchii? l Multimi de numere l l Inecuatii l o s3efectuez operatii cu intervale
A) B) Q D) <) Cate varfuri are o prisma cu 9 muchii?

sa verific daca un numar este solutie
4. Deseneaz3 si noteaza o prisma hexagonald. aunei inecuatii date
Identifica doua piramide patrulatere,

determinate de varfuri ale acestei prisme.

e |

N

Operatii cu multimi

sa rezolv inecuatii de formele:

ax+b>0, |ax+b|<c,
sau >0 (undea, b, c€R),
5. ABCDA'B'C'D' este un paralelipipe 7. Fie ABCDEFGH un cub. +c )
dreptunghic cu AB=6cm, BC=12cmsi a) Demonstreaza ca 4, C, F, H sunt varfurile sau_ inecuatii reductibile a acestea
AA'= 633 cm. Arata ca BCD'A’ este romb. unui tetraedru regulat. Reprezentare * sa utilizez aproximari pentru reprezentari pe
6. Demonstreazi ca diagonalele AG, BH, CE, DF Identlﬁca n alt tetraedru regulat, care are pe axa axa sau pentru comparari de numere reale.
ehiard alo i s

ale paralelipipedului ABCDEFGH sunt patru

drepte concurente. Ce proprietate mai are D

ot o e mersecrer > Probleme propuse, Teste de evaluare
okl Cu g I'ade d |fer|te Utilizeaza schema de mai sus si adauga in porjpYoliu elementele esentiale din lectiile unittii 1,
8. Fie ABCDEFGH un paralelipiped dreptunghic

9. Inve referitoare la conceptele mentionate.

de dificultate

si O centrul dreptunghiului ABCD.
a) Determina intersectia planelor (4HF) si

0BH) de tine, a tabelul:

b) Gése§£e pozitia punctului M, in care dre; DI |®| 6 1.D a0axaa apoi i . Deseneaza o axa a numerelor, apoi reprezinta
DH intersecteaza planul (4CF). Nr. fete (/) peaceastaintervalele (-1;2) si [3;+00). pe aceasta intervalele [0; 1] si (-00;-1).

c) Demonstreazd ca D este mijloc, Nr. muchii ()

segmentului F/M.
d) Determina punctele N s
M =HG 0 (ACE) §i

2.Foloseste reprezentarea pe axa si determina

Nr. varfuri (+) [1:3)n(-1;2].

b) Foloseste datele din tabel si calculeaza, in

Portofoliu sste reprezentarea pe axa si determina
’ astfel incat — N (-1;3).
=HE N (ACP).

3. Alege raspunsul corect!
fiecare caz: f+m+v; f-m+v; f+m-v. g€ rasp!

Ce observi? Formuleaza o proprietate generals,

e) Adevdrat sau fal#®
Triunghiurile ACF si MNP au acelasi centru

Numarul -2 este solutie a inecuatiei:

de greutate. apoi verificé afirmatia pentru un alt corp geometric. A x+3<0;
ek B) [3x-1]<3;
10.1n cubul ABCDEFGH, demonstreaza ca 11. Demonstreaza ca, daca in paralelipipedul Qx+322
mijloacele muchiilor 4B, BC, CG, GH, ALGEBRIC toate cele 12 diagonale ale b " <o.
HE, EA sunt sase puncte coplanare, care fe;e\or sunt congruente intre ele, atunci acest x+5

determina un hexagon regulat.

x+1_x
4. Rezolvi inecuatia: ~——>——1.

5. Pe axa numerelor din imagine sunt marcate
prin culoare intervalele (-00; -1] si (1;+0).

—_—t

Pe axd nu este marcaté originea si nici unitatea
de mésuré. Copiaza desenul pe caiet,
apoi reprezint pe axa intervalul (~2; 0).

O prisma are fetele laterale
reprezentate de sase pétrate
cu latura de 5 cm. Calculeaza
suma lungimilor tuturor
muchiilor prismei.

Suma lungimilor muchiilor
unui cub este egala cu

24 dm. Calculeazé lungimea
muchiei cubului.

prisma, stabileste
dreptei A'B'fata
ABC sijustifica raspunsul

124 Unitatea de inviare 5: Puncte, drepte, plane, corpwigeometrice. Pozifiirelative

Proba de evaluare formativa

Unitatea de invatare 1: Mulfimi de numere reale. Intervale

La fiecare lectie, sunt propuse exercitii
si probleme ce se pot rezolva in clasa
sau acasa. Acestea sunt grupate
pe patru niveluri de dificultate.

3.Scrie pe caietul tau coduri de tipul @A,
prin care asociezi inecuatiile din prima linie
cu solutii ale lor din a doua linie:

1
026-225 @ S <0 @+ <2

A. -4 B.O C.2 D.1,5

.. . 1 x+1
4. Rezolva inecuatia: x -3 < =

5. Pe axa numerelor din imagine sunt marcate prin
culoare intervalele (—00;-2] si (0; +0).

Pe axd nu este marcaté originea si nici unitatea

de masura. Copiaza desenul pe caiet,
apoi reprezintd pe axa intervalul (~1; 1).

33




Multimi.

Operatii
cu multimi

Numere naturalé
numere intregi.
Operatii.
Divizibilitate

Numere rational
Forme de scriere
Operatii

Rapoarte si
proportii.
Proportionalitat

directa si inversa

Procente.

Probabilitati.
Medii

7. Determina cifrele a si b, daca:

. Fie multimea 4 =

. Calculeaza: a)-2-(-

. . . o 2n+1
. Determina toate numerele intregi n, diferite de 1, pentru care "

Recapitulare prin probleme

. Pentru fiecare din urmatoarele cazuri, efectueaza:

AUB; AnC, (BUONnAd; B\(A4U Q).
a)A={1;3};,B={-1;2;3 C={-2;2}; b)4={0;1;2}, B={2}; C={-2; 2}

. Adevdrat sau fals? a) 3 € Z; b) 2,5 € Q; ¢) V4 €N; d) \/g ER; e) —% €Q

11 4 20
{905 f,§,4,g, 3;\/121;1,(2,—5 [

Determina multimile: a)ANN; b)AN7Z;, c)ANnQ; d)4n(R\Q).
5); b) (-2)-(=5); €) 3-(-2+3); d) (-3)* €)(-5)-2+(-3)-(-4).

. Alege rdspunsul corect! Descompunerea ca produs de factori primi a numarului

108 este: A)4-27 B)2%-3* C)23-32 D)2-54

. Calculeaza: a) cel mai mare divizor comun al numerelor 144 si 180;

b) cel mai mic multiplu comun al numerelor 36 si 48.
a)ab4:9 si a>b; b)2ab:15 si a<b.

8 este
numar intreg. n—1
9. Scrie ca fractie ireductibila: a) ! 35;b) 208 ;C) — 200 ;d) 190, _268.
920 176 360 380" -804
10. Calculeaza:
)4+4-2; b)28-24:4; c) 2,5:2+32 d)i+ 2 + 2
agras Terh C aen s Aoyt T4 Ts)
11
2 4 5 7 7 116?12
o) -<-2. 025 2-L:2], nll[-2] | [-1e] L122
3 3 8 326 4 25 64
11. Calculeaza: a) 2,35+ 1,4; b)5,2-4,38; ¢)2,4-1,25; d)4,5:2,5; e) (-1,2)°.
12. Doua autoturisme pornesc in acelasi timp din ;
localitatea A4 si circuld catre localitatea B cu vitezele @
60 km/h, respectiv 70 km/h. Unul dintre autoturisme l"’t’”a )
ajunge cu 15 minute inaintea celuilalt in localitatea B. . S e
Determina distanta dintre localitatile 4 si B.
6 x — x 9
13. Calculeazd numerele necunoscute: a) —=——; b i:LO; ) —=-—.
15 25’ 21 35 4 x
14. Determina marimile necunoscute, folosind informatiile notate mai jos.
A 9 ¥
M8 < N
a) / 5 MN || BC; b) 3 S, s, 6 S =S,
B C
15. Dupd doua cresteri consecutive, prima de 12% si a doua de 10%, pretul unui
obiect a devenit 125,40 lei. Determinad pretul initial.
16. Determina doua numere care au media aritmetica ponderatd, cu ponderile 4
si 6, egala cu 42 si sunt direct proportionale cu 3 si 5.
17. Calculeaza probabilitatea ca, alegand un numar natural de o cifrd, acesta sa

fie patrat perfect.



18. Calculeaza: a) v/32-42 ;b) V32 +42 ;¢) V12252 ; d) 122 +52; ) /152 —122.
i)l 19. Compara: a)2v3cu32; b)245 cu5 6cu2+7; d)542 cu3ns.
20. Alege raspunsul corect! Daca a = (\/5)7 :(—\/5)4 + 3(—\/5)3 ~(—\/§)72, atunci:

A)a=0 B)a=3 Ca=-3 D)a=3+3

NEE 243 -342]

21. Calculeazé: a)|-2|; b) |— -

Ecuatii. Inecuatii 22. Scrie ecuatia potrivita fiecarui desen, apoi determina numerele necunoscute.
Sisteme 110 12

o 5 —t

I ] 1 I 1 ‘_ kg L, |_| }75

I X T X T X |20| y

23. Determina n € N pentru care:
5 n 11 n+l 4
A =<t iy Lot 24 12 9,430 10 5

12 6 12 4 12 6 6 n 5 17 n-1 2
24. Rezolvain R ecuatiile: a)x?2=36; b)x?=361; c)x?-4=0; d)x?-144=0;
e)x2=5;f)x2=48; g)x?-12=0; h)2x2=72; i)3x2=75; j)6x2-24=0.
25. Rezolvain Q ecuatiile: a)2x-5=2; b)-5+3x=4(x-1)+2;
A6(x+1)-2=3x+1; d)1-2(x-3)=x+32-x); e —+3x=+27;
f)\/gxzx/g; g) \/§x=—5\/g; h) J8x=5432.
26. Rezolva urmatoarele sisteme:
“2x+y=3 [-2x—y=1 4x-y=3 42-y)=3(x-2
a) ry=3 ., x—y Y R d) (2-y)=3(x ).
x+2y=1 x+3y-2=0 3x-2y+5=0 2k-1)=3(1-y)

27. Un magazin propune doua oferte:

Organizarea

datelor. Oferta 1 Oferta 2
Optimizare —@‘ La fiecare doua cutii Primesti 6 cutii @
cu alune, cu alune - .
- ai o reducere de 15%! pentru pretula 5 cutii!\

Care oferta este mai avantajoasa daca vrei sa cumperi 12 cutii cu alune?

28. Intr-un sistem de coordonate in care unitatea de masura aleasa este de 1 cm,
consideram punctul M(3;1). Din punctul M ne deplasam paralel cu axa
absciselor 2 cm si paralel cu axa ordonatelor 1 cm. Care sunt coordonatele
punctului astfel obtinut? Analizeaza toate cazurile posibile.

2025 & 1539 | 29.1n diagrama alaturata sunt reprezentate

2024 : 735# i imprumuturile inregistrate in perioada 2014-2025
2023 ] | 621 intr-o biblioteca.
2022 412 - N . < -
2021 | | 593 a) In ce an s-a inregistrat numarul minim de

3 2020 | ; S imprumuturi? Dar numéarul maxim?

© 2019 | 329, ‘ b) Care este numarul mediu de carti imprumutate
2018 | 420 anual? Aproximeaza rezultatul obtinut la cel mai
;8:2 : 360 8 apropiat intreg.
2015 | 344 c) Care este procentul de imprumuturi din 2025,
2014 | 568 N raportat la totalul imprumuturilor din intreaga

0 200 40 00 80 1opo  Perioada?

nr. carti imprumutate




Drepte, segmen
unghiuri

Arie si perimetr
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

38.
39.
40.

41.

42.

43.

44,

BC=9cm si AC < AB, atunci:

. Alege raspunsul corect! Daca punctele 4, B, C sunt coliniare,cu AB=11cm,

A)AC=20cm B)AC=3cm CAC=21cm D)AC=2cm

Masura unui unghi exterior al unui triunghi isoscel este de 60°. Calculeaza

masurile unghiurilor interioare ale triunghiului.

In fiecare dintre figurile 36;\ /
alaturate, dreptele marcate

cu sageti sunt paralele. 6
Calculeaza masurile 128/

unghiurilor necunoscute. / \ i

v

BN

Construieste un patrulater convex ABCD, cu &< A =60°, & B =90° si
< C=110° Care este masura celui de-al patrulea unghi al patrulaterului?

in trapezul ABCD cu AB || CD, semidreptele AC si BD sunt bisectoarele
unghiurilor BAD, respectiv ABC. Demonstreaza ca trapezul este isoscel.

Stabileste natura patrulaterului determinat de mijloacele laturilor:

a) unui dreptunghi; b) unui romb.

Alege raspunsul corect! Intr-un romb cu aria de 48 cm? si una dintre diagonale

de 8 cm, lungimea celeilalte diagonale este egala cu:

A)6cm B) 24 cm C)12cm D) 18 cm

latura de 10 cm, atunci aria sa este egala cu:

. Alege raspunsul corect! Daca un triunghi isoscel are baza de 16 cm si o alta

A) 48 cm? B) 24 cm? C)12cm? D) 36 cm?

Calculeaza aria unui dreptunghi cu perimetrul 68 m si cu o diagonala 26 m.

Calculeaza aria unui romb cu latura de 6 cm si un unghi de 30°.

in paralelogramul ABCD cu aria de 20 cm?, se noteaza cu O punctul de
intersectie a diagonalelor. Calculeaza aria triunghiului 4OB.

Un trapez dreptunghic are un unghi cu masura 45° si bazele de 20 cm si 12 cm.

Calculeaza perimetrul trapezului.

in sistemul ortogonal xOy se considera punctele 4 (1;1), B (-1;-1), C (1;-1).

Calculeaza perimetrul si aria triunghiului ABC.

Dreptele a si b sunt concurente in punctul O.
Doua cercuri concentrice, de centru O, intersecteaza
aceste drepte in punctele 4 si 4, respectivin Bsi B". a

a) Demonstreaza ca triunghiurile AOB si A'OB’' sunt
congruente.

b) Identifica alte doua triunghiuri congruente pe figura.

c) Arata ca dreptele AB si A'B' sunt paralele.

In dreptunghiul ABCD, punctele E si F' sunt mijloacele
laturilor AD, respectiv BC. Arata ca AF = CE.

D C
E F
A B




Proportionalitat
Asemanare

Relatii metrice

Cerc

46.

47.

48.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

. Folosind conventiile si datele din figurile L
de alaturi, calculeaza lungimile notate cu x.
In triunghiul ABC dreptunghic in 4, se noteaza * 22

. Fie ABCD paralelogram si o secanta oarecare dusa prin varful B,

care intersecteaza dreptele CD si AD in punctele M, respectiv N.
Demonstreaza ca produsul MC - AN este constant.

in paralelogramul ABCD se considera punctele E si F' pe segmentele
AE AF

AB, respectiv AC, astfel incat — = ——. Arata cd punctele D, E si F' sunt
AB  FC

coliniare.

J
Identifica triunghiuri asemenea in figurilede 1 13 8
alaturi. Justifica raspunsul. M N 0
in trapezul ABCD cu AB || CDssi 12
ACNBD ={0}, MN este paralela prin Ola 15,6 12
K
L
S

AB, M € AD, N € BC, P - mijlocul segmentului
AB si Q- mijlocul segmentului CD. Arata ca:
a) O este mijlocul segmentului MN; b) O, P si QO sunt coliniare. 0

cu D piciorul inaltimii din A4, cu E piciorul

bisectoarei din C, cu G punctul de intersectie M
dintre inaltimea si bisectoarea anterior construite si cu /" piciorul
perpendicularei din £ pe BC. Demonstreaza ca:

a) triunghiul AEG esteisoscel; b) AEFG este romb.

in dreptunghiul ABCD, AD = 10 cm si proiectia lui AD pe diagonala AC are
lungimea de 6 cm. Determina lungimea segmentului AB.

Completeaza tabelul, unde notatiile au semnificatiile marcate pe figura.

EX_abcmnh{BqC
3 45°

3. NE) ?

a
T
Identifica toate perechile de triunghiuri LS NN
asemenea in figurile alaturate. Justifica "
relatiile obtinute folosind conventiile de i
desen si teoremele invatate. MP U v

O coarda de 8 cm este la distanta de 3 cm

de centrul cercului. Calculeaza lungimea razei cercului.

Aria unui patrat este 100 m2. Calculeaza raza cercului circumscris si perimetrul
patratului.

Determina ariile suprafetelor colorate folosind datele din figurile de mai jos.

TERS

11



Unitatea de invitare Multimi de numere reale. Intervale

4
¢§ Proiect: Cambmqh’i

° Plan de lucru

m> Scop: Veti realiza o mini-culegere de probleme referitoare la arhitectura si
constructii.

= ateriale necesare: coli de hartie, creioane, calculator

° Realizarea proiectului

Lucratiin echipe de trei, patru sau cinci colegi.

= Pentru problemele marcate cu simbolul de proiect in cadrul unitatii,
213, propuneti si rezolvati o problema asemanatoare, pe care puteti
s sdoincludetiin mini-culegere.
O Cautati pe Internet date despre constructii recente din tara noastra.
Comparati dimensiuni sau recorduri.

= |dentificati in diverse surse (manual, culegeri), sau propuneti voi
probleme despre diverse constructii. Rezolvati problemele. Podul Basarab, Bucuresti -
trafic: 50.000 de vehicule zilnic,
finalizat in anul 2011

Sky Tower Bucuresti —
inaltime 137 metri, 37 etaje,
construit in anul 2012

Pentru inceput:
= Rezolvati problemele care urmeaza.

1. O macara a fost proiectata sa transporte panouri 2. Fiecare dintre cele 8 lifturi ale unui zgarie-nori are o

de beton armat de forma paralelipipedica avand
dimensiunile maxime de 4 m x 3 m x 20 cm si masa
maxima de o tona. Care dintre panourile cu parametrii
mentionati mai jos pot fi transportate?

a) 300 cm x 300 cm x 20 cm, masa: 500 kg;

b) 300 cm x 500 cm x 20 cm, masa: 500 kg;

¢) 300 cm x 300 cm x 20 cm, masa: 600 kg;

d) 300 cm x 300 cm x 40 cm, masa: 550 kg.

capacitate maxima de 1000 kg, iar un lift care pleaca
de la parter ajunge la etajul 30 in 2 minute si tot in
2 minute coboara de la etajul 30 la parter.

In cat timp pot ajunge la etajul 30 cei 500 de oameni
care lucreaza acolo?

Ganditi-va la o distributie optima de timp si luati in
calcul 0 masa medie de 80 kg a unei persoane. Justificati
de ce distributia pe care ati gdsit-o este optima.

Propuneti si voi alte probleme de acelasi fel, folosind informatiile din imaginile de mai sus, despre

Sky Tower si despre Podul Basarab.

6 Interactionatiin echipa voastra, realizati mini-culegerea de probleme, apoi prezentati in clasa cateva

probleme propuse si rezolvate din culegere.

° Autoevaluare

v’ Rezolva problemele si alege raspunsurile corecte, pentru a verifica ce stii la inceput de unitate de invdtare.

1. Prin efectuarea inmultirii 2,5 - 1,3 obtinem

A) 3,25 B) 2,25 C) 32,5 D) 3,8
2. Rezultatul calculului E+E este:
4 6
1 3
a2 BiL ol pi
10 12 6 4
3. Numarul intreg a pentru care
a< 8 -1<2a este:
A)O B) 1 Q)2 D)3

12

11 1
4. Dintre numerele: 3,6; ?; J13; 3E,cel mai

mare este:

A) 3,6 |3)13_1 o V13 D) 3%

5. Reuniunea multimilor

A={-1;0;1;3} si B={-2;0;3} este:
A) {0; 3} B){0} C){3;1,-2,0;-1}
D) {-2;0;3;-1}




Ce stiu deja? Verific!

Test initial de (auto)evaluare Timp de lucru: 45 minute

Rezolvand exercitiile urmatoare, iti vei aminti notiuni si rezultate necesare pentru parcurgerea acestei
Unitati de invdtare. Fiecare problema propusa valoreaza 1 punct. Se acorda 1 punct din oficiu.

I. Scrie pe foaia de rezolvare cuvintele sau rezultatele care, inscrise in spatiile punctate, formeazd enunturi
adevdrate.

Numere reale 1. Numarul real /24 mai poate fi scris 2\/3. Atunci b=...

Axa numercith 2. Pe axa din imagine, abscisa A
punctului 4 este .... 0 1

Il. Scrie pe foaia de rezolvare litera corespunzdtoare rdspunsului corect pentru urmdtoarele exercitii:

Relatia de 3. Daca M este multimea numerelor naturale de trei cifre, divizibile cu 9,
aparienenté care dintre urmatoarele numere apartine multimii M?
- A) 449 B) 2106 Q)54 D) 351
Compararea 4.Catenumeredinlista:  2,(1); 3; 3; 2-42; -2 4 -5
si ordonarea 9
numerelor reale sunt mai mari decat 1,57
A)1 B) 2 a3 D) 6
Relatia de 5. Geo a scris multimea G a tuturor divizorilor naturali ai numarului 24. Ana a
scris si ea multimea A a tuturor divizorilor naturali ai numadrului natural x.
Ce numar x putea alege Ana, dacd stimca A4 c G?
A) 10 B) 12 Q15 D) 20

ll. Scrie pe foaia de rezolvare solutiile complete ale exercitiilor urmdtoare:

Multimi egale 6. Determina numerele a si b astfel ca multimile {a; a + 1; 5} si {b; b + 1; 3}
sa fie egale.
7.Dacd A={1;3;5;7}si B={1;2;3;4}, calculeazi A U B.

8. Tic a explicitat multimea divizorilor naturali ai numarului 8 si multimea
divizorilor naturali ai numarului 12. Mati a observat ca intersectia acestor
multimi poate fi descrisa ca multimea divizorilor naturali ai numarului 7.
Ce valoare are n?

Intersectia
multimilor

9. Despre numerele reale sinenule a si b stimca a < b.Observa
urmatoarele afirmatii. Care dintre acestea sunt intotdeauna adevarate?
Pentru fiecare afirmatie ce poate fi falsa, propune cate un contraexemplu!

a) 2a+1<2b+1; b) a’<b? ¢ l<%; d) 2-3a>2-3b; e) a+b<ab.
a

Proprietati ale
numerelor reale

Dacd ai obtinut mai putin de jumdtate din punctaj la acest test, este util sd revezi definitiile si proprietatile verificate mai
sus, pentru a intelege mai bine ceea ce urmeaza.

Unitatea de invdtare 1: Multimi de numere reale. Intervale 13




Multimi de numere. Multimi definite
printr-o proprietate a elementelor lor

> O situatie-problema

ENTER YOUR PASSWORD

Codul de deblocare a telefonului are 4 cifre. Ana il schimba periodic dupa QD@E
aceeasi regula: alatura doua numere prime consecutive de cate doua cifre.
Cum putem descrie multimea acestor coduri? Este 3743 un cod convenabil?

Daca Ana a folosit deja 14 astfel de coduri, cate variante de schimbare mai are?

))/ Cum determinam o multime definita

printr-o proprietate a elementelor ei?

® > Ne amintim si extindem!

»- 1. Ce notatii folosim referitor la multimi?

O multime este o colectie de obiecte bine determinate si distincte, ce se numesc elementele
multimii. In descrierea multimilor, folosim urmatoarele notatii:

Notdm Citim Exemplificdm

x€eA Elementul x apartine multimii A. 3€{3;5;7}; -5€{-6;-5;1; 2}

x¢ A Elementul x nu apartine multimii 4. 9¢{-2;3;11}; -5€&{1;2;3}

%) Multimea vida Multimea florilor de pe planeta Jupiter este vida.
card(4) Cardinalul multimii 4 (sau numarul Multimea 4 ={1; 5; 7} este finitd, iar card(4) = 3.

de elemente ale multimii A)

- 2. Cum descriem (caracterizédm) o multime?
0 O multime poate fi descrisa prin:

Caracterizam Scriem Citim

» enumerarea - ) .
clementelor A= {0, 0,5,\/5} Elementele multimii 4 sunt numerele 0; 0,5 si V2.

+ diagrame 4 8 Multimea 4 are elementele: 0, 5, \/2 , iar multimea B
Venn-Euler ’ . ’

are elementele \/5 si 3.

« scrierea unei A= {x| xeN, x< 3} Multimea A este formata din numerele naturale mai mici

proprietati a sau egale cu 3. Altfel spus: 4 ={0; 1; 2; 3}.

elementelor sale

Alcatuieste o fisa pentru portofoliu in care prezinti cele trei modalitati de descriere a unei multimi.

° > Rezolvam situatia-problema

Numerele prime de doua cifre sunt:
11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79, 83, 89, 97. Multimea

codurilor este {abcd‘ ab, cd numere prime consecutive}. 3743 nu este un cod convenabil pentru ca

intre 37 si 43 exista si numarul prim 41. Sunt 21 de numere prime cu doua cifre si cu ele se pot forma,
conform regulii date, 40 de coduri. Prin urmare, Ana mai are 26 variante pentru schimbarea codului.

14 Unitatea de invatare 1: Multimi de numere reale. Intervale



(X > Sd ne amintim

»- 3. Care sunt multimile numerice pe care le folosim?

Multimile de numere studiate sunt:
e Multimea numerelor naturale
N={0;1;2;3;..}

e Multimea numerelor intregi
Z={.;-3;,-2,-1;0;1;2;3;.. }

¢ Multimea numerelor rationale
@:{E‘ peZ,qu*}
q

¢ Multimea numerelor irationale
©® reo- {

e Multimea numerelor reale
R= {x |x este numar rational sau irational }

x se scrie ca fractie zecimala,
infinitd, neperiodica

NcZcQcR

> 4. Cum se scriu numerele reale?

¢ Numerele rationale se pot scrie in doua forme echivalente: reprezentare fractionara si reprezentare
zecimald. Putem transforma numerele rationale dintr-o forma de scriere in cealalata folosind regulile

ilustrate in tabel.

Reprezentare fractionara Reprezentare zecimald Exemple
e prin fractie al carei numitor este e cu numar finit 4 175
. i —=0,8; 0,175=———
deforma 2”57, (n,p €N) de cifre nenule 5 1000
e prin fractie ireductibila al carei e periodicasimpla 4 175
numitor contine numai factori primi Tl 0,(36); 4,(175) = 4@ Q
diferitide 2 side 5
e prin fractie ireductibila al carei numitor e periodica mixta 4 175-17
contine factorii 2 sau 5, precum si alti 15 =0,2(6); 2,17(5) = ZW

factori primi, diferiti de acestia

¢ Numerele irationale au dupa virguld o infinitate de zecimale care nu se repeta periodic.
Exemple: \2 =1,414213562 ..; 0,0100100010000 ..; 7 =3,1415926535 ...

'Y > Evaludm nivelul de baza

Determina multimile:
B={x€A|x sescrie ca fractie zecimald, cu numar finit de zecimale nenule},
715 3 25313
C={x €A |x sescrie cafractie zecimala periodicd},unde 4 =1—=;=;=;—;—;=i—.
57 6 20 15 6 12

15
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o0 > Probleme propuse

*

1. Scrie sub forma unei multimi:
a) toate numerele naturale mai mici sau egale
cu 10;
b) toate numerele naturale care il divid pe 20;
c) toti multiplii naturali ai lui 3, mai mici decat 13;
d) toate numerele reale care au patratul egal
cu 25.

2. Adevdrat sau fals?
{1,3,9,27,81}={x|x=3"neN,n<4}.

3.Fie A={N7;23(8);-3,2-6;/5}.
Expliciteaza multimile:
a)B={xeAd|xeZ} o D={xeAd|xeN};
b)C={xed|xeQ} d)E={xed|xeR\Q}L

4. Scrie in trei moduri multimea numerelor
naturale pare cuprinse intre 9 si 21.

5. Adevdrat sau fals?
a)QEN; c)\/ﬁe(@; e)—?el;
1
b)46€@Q; d)5(3)€eR; fINcQ.

6. Determinad afirmatiile adevarate:
a)2€{1,2,35 b)3¢{0,25; <0¢0;
d{4o54 e7¢(x|xeNsix<7}.

7. a) Scrie in forma zecimala: E; D;3;2;1.

5 315 47
b) Scrie in forma fractionara:

2,15, 3,(15); 0,1(6); 11,3; 4,2(7).

* %
8. Determina elementele unei multimi,
stiind ca acestea sunt numere naturale
consecutive si au suma egala cu 15.

9. Scrie din ce multimi numerice (N, Z, Q sau R),
face parte fiecare numar:
-3, 279 \/ﬁ ;W 5T

10. Scrie fractiile in forma ireductibila si decide
daca numarul reprezentat este periodic
simplu, periodic mixt, sau are un numar
finit de zecimale nenule:

3. 12 249 3256 321

8" 49 37’ 400 90

-3,2(7).

* Kk

11.Fie A={123,59,78,19,101, 27}.
Determina multimea formata din resturile
impatrtirii elementelor lui A la 10.

12. Impartind numarul 109 la 300, Raluca a obtinut
catul 0,363 si cum cifra 3 se repeta, a tras

concluzia ca @ = O,(36). Este corect?
300

13. Scrie multimea M ={+1; £2; +4; +8},
folosind o proprietate a elementelor sale.
14. Expliciteaza multimile:

6 eNy B={xeN 6 el
x—2 x—2

A={xeN

15. Investigatie
a) Demonstreaza ca un numar par nu are un
0 multiplu scris doar cu cifre de 9.

Foloseste apoi rezultatul obtinut pentru a arata
ca 37 are un multiplu scris doar cu cifre de 9.
c) Determina numarul natural #, cu

proprietatea ca l se exprima printr-o fractie

n
periodica simpla cu exact trei cifre in perioada.

® ® © © > Alege si rezolva in 5 minute!
Determind elementele multimii

Az{er‘EeZ}.
X

16

. . 2 . .
b) Transforma numarul 37 in forma zecimala.

Bz{xeN

16. Fie M multimea numerelor naturale pare
de douad cifre.
a) Determina cardinalul multimii M.
b) Propune doud numere naturale a si b, astfel
ca {n| n numér natural par, a < n < b} s aiba
un numar dublu de elemente fata de M.

17. Fie a un numar real subunitar ce se scrie
in forma zecimalad 0,a,a,a; ... . Stim ca suma
oricaror trei zecimale alaturate ale lui a este
aceeasi. Demonstreaza ca a € Q.

C={er

16

x—4

-x+4

3x+16 EN}-
eZ\N}-
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9 Reprezentarea numerelor reale
pe axa numerelor
° > O situatie-problema

Bornele kilometrice marcheaza distantele pe soselele Romaniei. Familia lui
Dan si cea a Anei au hotdrat sa mearga impreuna intr-o excursie cu masinile.

Pitesti

129km
Balea a

7 lcm

Cele doua familii au pornit din Sibiu spre Pitesti, pe Transfagarasan, in acelasi
timp. Dupa douad ore, masina condusa de tatal Anei a ajuns la borna din imagine,
iar cea condusa de mama lui Dan, la borna pe care scrie Pitesti 132. Lae

Cine a avut o viteza mai mare?

Rezolvare: Deoarece suntem pe sensul de mers de la kilometrul 0, iar 129 km
si 132 km reprezinta distante parcurse, deducem ca tatal Anei a avut o viteza mai mare.
Marcajul soselelor folosind bornele kilometrice este similar cu marcarea numerelor pe axa numerica.

Vrem sa stim! ))/ Cum determinam pozitia unui numar pe axa numerelor? )

=~ 1. Cum reprezentdm numerele pe axa numerica?

) > Sd ne amintim

Numerele reale se reprezintd pe axa cu ajutorul unor segmente cu o extremitate in origine.
Un numar real determind un punct unic pe axa numerelor. Orice punct de pe axa numerelor
corespunde unui numar real, care se numeste abscisa acelui punct.

Reprezentarea pe axa numerelor se poate face:
e prin constructii geometrice:

©
Exemple: ® Reprezentam % prin impartirea segmentului-unitate : 0 N : : —>
_ 2
e pe baza teoremei fundamentale a asemanarii: 1 0 3 ! 2 3
1 0 A ll) B 1 >
e Reprezentam J2 trasand cu ajutorul compasului _'1 ) S \/'2_ 2 3
diagonala patratului cu latura segmentul-unitate:
Oﬁ’
* folosind aproximari: aproximare aproximare
Exemplu: prin lipsa prin adaos
e Reprezentam +/10 prin 3 < V1o < 4
incadrarea intre doua valori .
consecutive de acelasi ordin. 31622716 | 31 < Jio < 32
Putem obtine o valoare
’ 316 < 10 < 317
aproximativa pentru /10 V1o
folosind un calculator de 3162 <« Jio < 3,163
buzunar. De exemplu,
calculatorul din imagine ne 31622 < Jio < 31623
indica, prin trunchiere, primele _ 10
sapte zecimale exacte. 0 1' 2 é‘ 4 -
))) Explica, folosind propriile tale cuvinte, modul in care s-au realizat
reprezentarile de mai sus. J
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- 2. Ce elemente caracterizeazd pozitia unui numdr pe axa?

) D' (0] D
Pe axa numerelor alaturata sunt reprezentate numerele -2 si V2. t t —>
-2 0 2
Definim: Exemple:
Numerele care difera doar prin semn
se reprezinta prin puncte egal departate -1 si +1 sunt numere opuse. La fel -2 si J2
de origine si se numesc opuse.
Modulul (sau valoarea absoluta a) unui numar Notdm Citim
real reprezinta distanta de la origine la punctul la| modulul lui a
de pe axa numerelor corespunzator acelui numar.
Fiind lungimea unui segment, modulul unui Exemple: ‘ 2 ‘ =2; ‘ 2 ‘ =2

numar nu poate fi decat pozitiv sau 0.

Din definitia modulului, se deduc urmatoarele proprietati:
-a, daca a<0
|a|=0,oricarearfia € R la|=0 & a=0 |a|:{

a,daca a=0

'Y > Evaludam nivelul de baza

. .1 3 . . . . .
Reprezinta pe axa: 5; _E; 4,3; —J/13 si precizeaza numarul cu modulul cel mai mare.

Y > Problemad rezolvata

Ordoneaza crescator numerele: +2; 1,5; 1,42); -1,7; —/3. Foloseste un minicalculator.
Rezolvare:

Aproximarea prin adaos la ordinul sutimilor a lui \/5 este 1,42 care este mai mic decat 1,424242...,
iar 1,(42) este mai mic decat 1,5. Aproximarea prin lipsa la zecimi a lui \/§ este 1,7, deci \/§ >1,7.

Cum dintre doua numere negative este mai mare cel cu modulul mai mic, deducem —/3 <-1,7.
in concluzie: —/3 <-17<+/2 <1,(42)<15.

o0 > Probleme propuse

*

1. Completeaza tabelul: 3. a) Reprezinta pe axa, folosind rigla si compasul,
numerele: -2; 0; 1; \/g; -3; -2,5; —\/ﬁ.
b) Ordoneaza crescator aceste numere.

Numadr| 3 7 -8 -1 12 | 2,5
Opus -3

| 1 4. a) Pe axa cu originea O de mai jos sunt punctele
nvers 3 A si B, astfelincat O4A =4, OB=2.
Modul 3 Ce coordonate au punctele 4 si B?

b) Daca a si b sunt coordonatele punctelor
A sirespectiv B, exprima |a | si | D |.
1,2, 2.4 3, 2 B 2 0 4 4

I ™~ I

2" 6 3 4" 5 ; 0 Vg

2. Reprezinta pe axa numerele:

18 Unitatea de invatare 1: Multimi de numere reale. Intervale



* K

3 1
5.Pentru a=-1,5calculeaza: a’; \a’; | —a|; 8.Fie 4 = {—1,2; —15; V144;0;-0,(2); 5}
|a |+% | —a+1]; [@ =1 | (a=1)(a+T)|. Expliciteaza Bz{y eRly=|x|, xe A},
6. Cu un calculator de buzunar, incadreaza intre 9. Care dintre propozitiile urmatoare este
73, doud numere rationale cu trei zecimale, adevarata, pentru orice numar real x?

o s dacix<O b)lxlolxl
oy 25 32 a)|x|=-x, dacax<0; b)|-x|=|x]|
¥ numerele: —=; . P iy

i 349:00058; — c)|-x|=0; d) [-x|=-|x|;
Propune o problema pentru proiect, care se e)|-x|=x, dacd x<O0.

rezolva printr-una dintre operatiile efectuate. 10. Precizeaza semnul si modulul numerelor

7. Alege rdspunsul corect! a si b reprezentate pe axa de mai jos.
Daca 5,28785 < a < 5,28786, atunci rotunjirea Atentie la sensul axei, indicat de sageata!
lui a la ordinul miimilor este: < ¢ (.) .b
A)52 B)5,287 ()5,288 D)5,28786 W
* kK
11. Investigatie 12. Care dintre propozitiile urmatoare sunt
a) Pe axa, modulul unui numdr este distanta adevarate?
de la punctul prin care reprezentam a)|-1,5|<0; b) ‘—\/ﬁ‘ = \/f‘,

numa“rul pe axa, pana la origine. Identifica €)|-102%| > 0; d) 37| < -3,
pe axa numerele cu modulul egal cu 2.

b) Pe o sosea, distanta /Y M\

e) | (-401) - (-403)| = |-401] - |403

7

dintre bornele pe 132 129 f)|—3—\/§|>|3|+|—\/§|.

care scrie 132 si

129 este de 3 km, “3km 13. Observa figura de mai jos.

adica|129-132|. a) Determina abscisa punctului B.

Foloseste aceastd interpretare pentru a b) Gaseste trei numere rationale

exprima, pe axa, distanta dintre punctele carese =

prin care reprezentdm numerele: 3si 7; reprezinta

~1si-5; -4si6; xsiy. p€ axa Al \B
numerelor i i - —>

c) FoIos?.f,te ca‘ICL'JIeIe anterioare si reprezinta prin puncte -1 0 1
pe axa multimile: {x|xe€ R, |x—1|=2}, situate intre
{x|xeR, |x—1|<3} AsiB.

L. 8.8.8 ¢

14. Foloseste reprezentarea pe axa si demonstreaza ca |a - b| + |b - ¢| = |a - ¢|, pentru orice numere
a,b,ceR.

(X > Alege si rezolva in 5 minute!

Reprezinta pe axa, apoi calculeaza

Reprezinta pe axa toate
numerele care au modulul
0,9 si respectiv 1,9.

modulele numerelor: V2 —2;

J5-2.

Reprezinta pe axa
urmdtoarele numere:
3; 2, 05.
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Intervale numerice si reprezentarea lor
pe axa numerelor

SH
—

® 0 o © > Osituatie-problemad -
Un atlet este admis la 0 competitie daca are inaltimea de cel putin 1,6 m si cel mult 2,1 m. 16 3
Pentru verificarea rapida a conditiei impuse, oficialii concursului au marcat indltimile 1

extreme pe aparatul cu care masoara indltimile. Atletul din figura va fi admis in competitie? '

Vrem sa stim! ))/ Cum descriem cat mai simplu, cu ajutorul numerelor si multimilor,
diverse portiuni din axa numerelor?

in viata de zi cu zi, folosim de multe ori cuvantul ,interval”. lata cateva exemple:
» Temperaturile inregistrate intr-o zi de vara pot varia intre 25°C si 35°C.

* Viteza unui automobil pe un drum poate fi, de exemplu, cuprinsd intre 50 km/h si 90 km/h.
Acest interval poate influenta siguranta rutiera.

« Inaltimile elevilor dintr-o clasa pot fi cuprinse in intervalul cuprins intre 1,40 m si 1,80 m.
« In magazine, un interval de preturi pentru haine poate varia intre 100 lei si 300 lei.

* Timpul ne ghideaza viata, iar intervalele de timp in care au loc diferite activitati ne umplu orarul zilnic.

: = \ . q A B &
Exprimare orala ))/ Propune si alte exemple de intervale folosite in viata reald!

- 1. Ceintelegem prin interval de numere reale?

Axa numerelor reale are proprietatea ca, fiind date doua numere reale diferite, oricat de apropiate, se poate
gasi un al treilea numar real, situat intre ele. Numerele date se numesc margini sau capete, iar multimea de
numere cuprinsa intre cele doua capete formeaza un interval. Sintagma,,situat intre ele” este usor ambigua.
De aceea, pentru a preciza foarte clar la ce ne referim, vorbim despre intervale inchise si intervale deschise.

Definim Notdm Reprezentdm
Un interval inchis este un interval [ . b] ar 1D -
care isi contine marginile. a, L 1 "
Un interval deschis este un interval ( . b) af \b R
care nu isi contine marginile. ! \ ] -

Dupa cum se observa, un interval inchis sau un interval deschis se reprezinta pe axa numerelor prin
segmente. Pe axa numerelor, putem delimita si semidrepte.

Semidreptele corespund unor intervale Notdim Reprezentdm
nemarginite. Pentru scrierea intervalelor }
nemadrginite folosim simbolurile: [0; +00) S
—0o (minus infinit), +co (plus infinit). 0 +00
Folosim conventiile alaturate. (~00; 1] - >
—00 J1

o0 > Rezolvam situatia-problema

Multimea numerelor reale care sunt cel putin egale cu 1,6 si cel mult 0 4 B
egale cu 2,1 se reprezinta pe axa prin segmentul AB. Orice punct P } } o >
al acestui segment corespunde unui numar real 4, unde 1,6 <h <2,1. 1 16 21

Aceasta indica faptul ca atletul este admis.
Relatia 1,6 < 41 < 2,1 se poate scrie 1 € [1,6; 2,1]. Multimea [1,6; 2,1] este un interval inchis de numere reale.
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=~ 2. Cetipuri de intervale de numere reale folosim?

Definim urmatoarele tipuri de intervale: 0
Tip de interval Exemplu
Scriem Reprezentdm
Interval inchis SO PSR | >
o la:b]=reR| a<x<b) [-1:2] S0 1 2
% Interval deschis (i) >
,é (@a;b)={x€R | a<x<b} (-1:2) 10 1 2
% Interval deschis la stanga si inchis la dreapta [ . 1 -~
= (a;p]={x€R | a<x<b} (-1;2] AR
£ Interval inchis la stanga si deschis la dreapta ) >
[a;b)=fx€ER | a<x<b) [-1:2) LR
o Intervale nemarginite la dreapta ;
T [ai+o)={x€R | x=d} 2+
(o)} .
S (a;+0)={x€ER | x>d} > 4o
()
‘G:J Intervale nemarginite la stanga 1. >
T (-o0;b]={xER | x<h} 2
g
£ (-oo;b)={x€R | x<b} 2

Ce fel de intervale apar in programul afisat? CLhe Gt

si constructiv!

- 3. Cum stabilim incluziunea intervalelor?

o0 > Ne amintim si extindem!

Pentru doua multimi 4 si B, spunem ca A este inclusa in B daca orice element din 4 se afld siin B.

Notdm Citim Exemple:
AcB Multimea 4 esteinclusain B. (3,57} c{3;5;7;9}.
B> A Multimea B include multimea 4. ¢ {3;5,7,9}0{3;5 7}

intrucat intervalele sunt multimi de numere, putem defini incluziunea lor. Fiind date doua intervale de
numere reale [ si J, spunem ca intervalul / este inclus in intervalul J daca orice element din / se afld siin J.

Notdm Citim Exemple: —EH=E

IcJ Intervalul I esteinclusinintervalul J. ® [3:7] ©[2;+00). 23 7 +oo
I>J Intervalul I include intervalul J. *[2,9)2[3;7).

23 7 9 +00

Atentie! Intervalele sunt submultimi ale lui R.1nsa, nu orice submultime alui R este interval.

Exemplu: Multimea {1; 2; 3} nu este interval: 1' 2' 3' ’
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'Y > Problemd rezolvata

Rezolvare:

Reprezentam intervalele / si J pe axa numerelor.
Observam ca orice punct din primul interval
apartine si celui de-al doilea interval. Deci /c J.

o0 > Probleme propuse

Se considera intervalele /=[-1;3) si J=(-2;4). Stabileste daca /c J.

—————F£=é==L+————+
—00 +00

*
1. Noteaza multimile folosind simboluri:

a) intervalul inchis de la —\/E la ﬁ;
b) intervalul deschisdela -3 la 2\/5;
c) intervalul inchis de la -©0 |a 10;
d) intervalul deschis de la 3 la +00.

2. Adevdrat sau fals? Multimea numerelor reale x,
cu proprietatea x > 5, este [5; +00).

3. Reprezinta pe axad intervalele urmatoare:
a) [-3;5]; b) (<511 < [V3;6)
d) (-o0;7]; e) [10; +00); f) (-0o0;-9].

* %
4. Noteaza si reprezinta pe axa numerelor intervalul:
a) deschis, cu capetele -1 i 1;
b) cu capetele -3 si 2, deschis la stanga, inchis
la dreapta;
) cu capetele -4 si 2, inchis la stanga, deschis
la dreapta;
d) deschis, cu capetele —/5 Si J7;
e) nemarginit la stanga si deschis la dreapta, la 6;
f) nemarginit la stanga si inchis la dreapta, la 1;
g) nemarginit la dreapta si inchis la stanga, la 5;
h) deschis, de la -0 la 10;
i) inchis, de la 3 la +00.

5. Stabileste care dintre urmatoarele afirmatii
sunt adevarate:
a)oe(-1;1); b)2¢(-3;2];
c)-3€[-3;5); d) v2 € (1,4; +o0);
e) -3¢ (-00;-1,73); f)3¢ (-2 +2).

6. Exprima variatiile marimilor prin intervale:
a) o distantd pana la destinatie, care este de
cel mult 150 km;
b) capacitatea unui recipient, care variaza intre
0,05dm3si 1,51/
€) masa unei cutii pe care este scris 500g £ 10 g.

* %Kk
7. Transcrie intervalele, folosind notatii:

8. Analizeaza reprezentarile de la exercitiul 7 si

a) ( . ——— } P precizeaza cdror intervale apartin numerele:
-5 1 0; 1; -2; 05 +2; -34.

r 1 1 1 1 1 1 1 ‘ -

b) L T T T T T T 7 »
-6 2 oL )

Q) D T - 9. Determina numerele a si b pentru care
T g [a;b] < [0;1], 0 € [a; b] si 1€ [a; b].

d) - = Propune si rezolva un exercitiu asemanétor.
6

L. 8.8 8 ¢

10. Fie uninterval [a,b] cu b —a > 1. Arata ca

(X) > Alege si rezolvd in 5 minute!

Scrie cel mai mic si cel
mai mare numar intreg
dinintervalul (-3;10,1].

22

acestinterval contine cel putin un numarintreg.

Care dintre numerele 2,(1);
V5, se aflain intervalul (=2;2,2]?

11. Daca [x; y] N Z = @, calculeaza
“|x-y|+2|x-y-1+|x-y+2|

Reprezinta pe axa numerelor
intervalul

A={xeR ‘ —O,(6)<x£\/32+42}

Al

’
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9 Operatii cu intervale de numere reale

> O situatie-problema
Nic vrea s3 mearga in aceeasi zi si la biblioteca si la secretariatul scolii. In fiecare zi lucritoare, programul
bibliotecii este de la ora 10.00 la ora 17.00, iar al secretariatului este de la ora 8.00 la ora 14.00.
In ce interval orar ar trebui sa se incadreze ca sa gaseasca si biblioteca si secretariatul deschise?

WEIERTTID)))  Cum se efectueaza intersectia si reuniunea intervalelor de numere reale?

- 1. Cum se efectueazd intersectia intervalelor?

o > Ne amintim si extindem

e Intersectia multimilor A si B este multimea elementelor comune ANB
multimilor 4 si B: AN B={x|x€AsixeB}.

e Intersectia a douad intervale [ si J este multimea care contine toate elementele comune intervalelor
IsiJ: INJ={x|xelsixeJ}
Exemple:
Intersectia intervalelor /= (-o0; 2] si J=[-4; +):

L

Reprezentam: — > Obtinem: 1 J=(-00;2] N [-4; +00) =[-4; 2].
—o -4 2+

0
Intersectia intervalelor /=[-1;5]si J=(-2; 4):

C 4 D B
Reprezentam: et — » Obtinem: /N J=[-1;5] N (-2;4)=[-1;4).
2-101 2345

° > Rezolvam situatia-problema

Ca sa gaseasca si secretariatul si biblioteca deschise, Nic trebuie sa aleaga o ora comuna celor douad intervale
orare de functionare. Pentru aceasta trebuie sa determine intersectia intervalelor [8; 14] si [10; 17].
Daca alege o ora din intervalul [8; 14] N [10; 17] =[10; 14] va gasi deschise si secretariatul si biblioteca.

=~ 2. Cum se efectueazd reuniunea intervalelor?

AUB
° > Ne amintim si extindem .)

e Reuniunea multimilor 4 si B este multimea care contine toate elementele
multimilor 4 sau B, luate o singura data: AU B = {x|x eAdsauxe B

® Reuniunea a doud intervale [ si J este multimea care contine toate elementele intervalelor / sau J,
luate o singura data: /U J = {x|x el sauxe J} .
Exemple:
Multimea numerelor x cu proprietateacd x <2 sau x <5:

i |

> Obtinem: (-00; 2] U (-o0; 5) = (-o0; 5).
+00

Reprezentam:

Undie

—00 2

Reuniunea intervalelor /=[-1;5]si J=(-2;4):
C A D B

i

5

» Obtinem: /U J=[-1;5]U (-2;4) =(-2; 5].

Reprezentam: .'. f —
-2 —1 0 1 234
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= 3. Cum folosim modulul in exprimarea unui interval de numere reale?

Consideram intervalul [-2; 2], care este simetric fata de
originea axei. Observam cd toate numerele din acest interval
au proprietatea ca distanta de la origine la punctul corespunzator lor pe axa numerelor este cel mult 2.

A’ 0 A
-2 0 2

Reciproc, toate punctele aflate la o distanta de cel mult 2 fata de origine apartin intervalului considerat.
In concluzie [-2;2] ={x e R || x | < 2}.

In general, pentru un numar pozitiv a € R avem:

e[-a;a]l={xeR||x|<a} o (~a;a)={xeR||x|<a}
r M 7 { M Yy
a4 0 g a0 g

'Y > Problemada rezolvata

N . . « 3
Considerdm multimile: 4= {x | x € R.x > 0,5 saux < -0,5}, B={xe R | [x|<2}si numérul a=1+-"—+
a) Calculeaza: AU B si AN B; b)Aratéca a € AN B.

Rezolvare:

4,3

Cum gdndim? Cum redactam rezolvarea?

Acorddm atentie cuvantului  a) A= (— ;—%) U(%;MJ B= {x |xeR, |x|< 2} =[-2; 2]

,sau” din definitia multimii 4.

Scriem multimea Acao #
—00 +00

reuniune de doua intervale. 141

) ‘. -2 0 2
Folosim reprezentéri pe 272
axa, pentru a explicita 1 1
multimile. Rezulta AUB=R, AmBz[—Z;—Eju(E;Z}.

Calculam numarul a, 5.5 9.5 14-9 1111 1 1
+ + =1

observand legaturile b) a=1+ =l =
dintre numitori si 25 59 914 2 55 9 9 14
numaratori 71 6

2 14 14

( Gandim critic

si constructiv!

2.5 5.9 9.14°

Reuniunea a doua intervale L )

. L A
0 este mereu un interval? —00 1
2

Justifica raspunsul dat.

N et

o
N [—— i~

'Y} > Evaludm nivelul de baza

Reprezinta prin desen multimile:
a) [-3;3]; b)xeR||x|<1}; ¢ C=(-0;4)U[2;+x); d)D=(-;4)N[2;+0).
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o0 > Probleme propuse

*

1. Alege raspunsul corect! Cardinalul multimii
(=2;1) N Z este:

A)O B)1 Q)2 D)3
2. Determina:
a)(1;2)u{1}; b) (-1;2,5) u{2,5}%;

o V2)u{14y d)(-1;2)u{-1;2}
3. Determina:
a)[-2;4] n{4}; b) [-2; 4] n [4; 8];

o) [-12;4] n[-6;4]; d)(-3;6) N (2; +0).
* %

4. Determina urmatoarele intersectii:
a) (-0;3) N (0; +); b) [-7;3] N [+/2;4];
o (-0;4)N[-56];, d)[-173]NN;
e)[-23]NnZ.

5. Determina urmatoarele reuniuni:
a)(3;8)u[8;10];
b) (3;8) U [5;9];
c) (-90; 3) U (0; +0);
d) (1,73; +00) U (+/3; +0).

6. Scrie cu ajutorul intervalelor urmatoarele multimi:

a) Az{xeR | | x |S3};
b) Bz{yeR | |y|<8};

1
C={xeR <—
c) {xe |x| 2},
ke

7.Calculeazd AU B si AN B pentru:
a)d={xeR | |x|<7|siB={yeR | -3<y<10};
b) A={xeR | [x|<2} si B={yeR ||y |<4};
) A={xeR|[x|<9}si B={yeR ||y|<6};

d) A={xeR | |x|<6}si B={yeR ||y |<8}.

8. Citeste enunturile:

foe O in cazul unui sondaj, procentul participantilor
o la vot a fost cuprins intre 45% si 60%, iar in
cadrul altuia a fost cuprins intre 50% si 65%.

® La Zoo, s-au nascut in captivitate elefanti
in perioada 1989 - 2010 si tigri, in perioada
1995 - 2020.
Indica prin operatii cu intervale perioadele in
care:
a) evenimentele au avut loc simultan;
b) s-a produs unul sau altul dintre evenimente.
Sk gk

9. Alege raspunsul corect! Rezultatul calculului @
[-2;4) U (0; 6] N (-3; 6) este:
A)(-3;6) B)(-2;6) C)(-3;4] D)[-2;6)
10. Alege raspunsul corect! Care dintre rezultatele
urmatoarelor operatii cu intervale nu este un
interval?
A) [0;2) U [2;5) B) (-1;3]U[2;4)
Q) [1;4] N (-o0; 2) D) [0;2) U (2; +0)
11. Determina numerele intregi a, b pentru care:
a) (;b)nZ={1};
b) [@;b) N Z=1{1;2}.

12. Determina numerele intregi a si b astfel ca:
(; b)u[2;4]=[2;b) si (a;b) N [3;5)=]3; D).

o0 > Alege si rezolva in 5 minute!

Determina [ U J si
I nJ pentru [=[-3;3]
si J=(-2;5).

ANTZ.

1.4. Operatii cu intervale de numere reale

Scrie multimea 4= {x eR | |x|< 3,2}
sub forma de interval si determina

13. Despre numerele reale a si b se stie ca
multimea (-o0; a] N [b; +0) are un singur
element. Calculeaza (b - a)*%.

Determina intervalul
I astfel incat
(0;7)Ul=(0;9)si
(0;7)nI=(1;7).
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Inecuatii de forma ax+ 5> 0 (s, <, 2),

unde a si b sunt numere reale
° > O situatie-problema

Un olar isi vinde vasele cu 75 lei bucata. 35% din pretul fiecarei bucati reprezinta
profit. Cate vase ar trebui sa vanda olarul pentru a achita imprumutul de 10000 lei
facut pentru modernizarea atelierului?

Pentru a rezolva aceastd problemd, ar trebui sa aflam numarul necunoscut x,

pentru care 2-75 -x2>10000.
100

m))/ Cum rezolvam inecuatiile de forma ax+ b >0 (<, <, =), unde a, b € R?
® > Ne amintim si extindem

Fiecare dintre scrierile
2x+3>0, x€Z 3x—520,xe{0;1;2;3;4;5}; -x+3<0, xeQ; 4x-15<0, x€[0;7]
reprezinta o inecuatie cu necunoscuta x.

Inecuatia este o inegalitate care contine unul sau mai multi termeni necunoscuti si care devine
adevarata numai pentru anumite valori ale necunoscutelor. Folosim urmatoarele denumiri:

necunoscuta multimea

coeficientul ax+b>0, xeM de definitie
necunoscutei _ a inecuatiei

termen liber

Definim: Exemple:
N'ecunosgu‘ta 5 valorl din m“'t'm?‘f‘ de definitie |, inecuatia 4x - 15 <0, x € [0; 7], necunoscutei
a inecuatiei. Daca multimea de definitie nu este / xise pot atribui valori numere reale din
precizatd, se considera cd aceasta este multimeaR. / intervalul [0; 7].

-1 este solutie a inecuatiei 2x+3>0,x € Z,

pentru ca -1 € Zssi inegalitatea 2 - (-1) +3 >0

/ este adevarata.

' =2 nu este solutie a inecuatiei 2x +3 >0
pentru ca 2 - (-2) + 3 > 0 nu este adevarata.

Solutie a unei inecuatii este un numar din
multimea de definitie care transforma inecuatia |
intr-o inegalitate adevarata, atunci cand
inlocuieste necunoscuta.

A rezolva o inecuatie inseamna sd scriem . Multimea solutiilor ecuatiei x > 0 este intervalul
multimea tuturor solutiilor inecuatiei. © (0;+00). Notam S=(0;+o0).

Doua inecuatii se numesc echivalente daca au aceeasi multime a solutiilor. Prin urmatoarele
transformari obtinem inecuatii echivalente:

Transformarea Exemple
+2< -2 x=520 +5
Adundm in ambii membri acelasi numar. o 0 | |
’ x<-=2 x>5
Inmultim sau impdrtim ambii membri cu acelasi 3x<6  |[:3 0,5x 25 |- 2 @
numar pozitiv nenul. x<2 x2=10
Inmultim sau impé&rtim ambii membri cu acelasi -3x<6 | :(-3) -0.5x>-5 | (-2)
numar negativ si schimbdm sensul inegalitdtii. x>-2 x<10

Scrie multimea de solutii pentru fiecare dintre inecuatiile din tabel. ( Ganalmletic

si constructiv!
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(X > Rezolvdm inecuatii

e Pentru cele mai simple inecuatii procedam astfel:

O x>a & x€(g+x), S=(a +0) O x>0 © xE€la+),S=][a; +x)

,,,,,,,,,,,,, IR 4 AT T P T P T T 1

I/ S04 LA AN A A R ) > VS A A A0 A Al A [ .
a a

O x<a © x€(-x;a),S=(-x;aq) Ox<a & x€(-x;a],S=(-0;a]
\ LLL L L L 1IIII IIIIIIIIIIIIIIII

2 Jrpts =z >
a a

e Pentru inecuatiile de forma ax+ b >0 (<, <, =), unde a € R* b € R, procedam astfel:

Cum gandim: Cum scriem:
® V2x-4>0,xER @ -1,5x+3>0,x¢€[0;3]
Separam termenul care contine J2x-4>0 |+4 -1,5x+3>0 |—3
necunoscuta. x/ix o4 —15x>-3
Impértim ambii membri la coeficientul V2x>4 ‘; 2 —-1,5x>-3 |: (-1.5)
necunoscutei.
x>22 x<2
Stabilim multimea solutiilor inecuatiei. S=[22;+») S=(-0;2) n[0;3]=[0;2)
® ® © = > Rezolvdm situatia-problema
35 105 10000 -4 8000 20
> x>

—75-x-10000 >0 < —x>10000 < x & x>380—.
100 4 2

105
Cumx € N, rezulta ca x = 381. Olarul trebuie sa vanda cel putin 381 de vase.
@ ® © © > Evaluam nivelul de baza

1. Verifica daca 1 este solutie a inecuatiei 7x-6>0.
2. Rezolvad in multimea R inecuatiile: a)x-4>0; b)-6x>6; ¢)3x-80<0.

@0 o D> Descoperd greseala

Descopera cine a gresit in rezolvarea inecuatiei

1 e < .
> 0. Explica in ce constd greseala in fiecare caz.

Rezolvarea Anei Rezolvarea lui Tic Rezolvarea Lizei Rezolvarea lui Dan 0
—3z+1>o —3x+1>0 —3x+1>0 —3x+1>o
-3x+1>4 —3x+1>0 -3x+1>0 -3x+1>0
—3x>3 —3x>-1 —3x>-1 —3x>-1
x<1 1
xX<— x> — xX<-—
xXe (—oo; 1) 3 3 3

1 1 1
Xe|—; — xe|—; +o© X €| -0, —
(3 j (3 j ( 3]
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L X > Probleme propuse

*

1. Verificd daca 0 este solutie a inecuatiilor:
a)3x+1>0;, b)x-1>0;

A)x+2<0; d)2x-4<0. &Qs
2. Scrie sub forma de interval multimea og

de solutii a fiecareia dintre inecuatiile:

a)x=>-1; x<3;, e)x<-4 6

b)x < 2; d)x>-4 flx>-2.

. Determina toate numerele naturale care sunt

solutii ale inecuatiei 2x +3 < 10.

. Un camion poate transporta o incarcatura de

maxim 10 tone. Daca un sac de ciment cantareste
20 kg, cu cati saci poate fi incdrcat camionul?

. Rezolva inecuatiile: a)x+1>0; b)x+1>0;

cAx+1<0; d)x+1<0; e)2x>-6.

3. Pentru inecuatiile de mai jos, efectueaza 7. Efectueaza transformarile sugerate, pentru
transformadrile sugerate: inecuatiile urmatoare:
a)2x-3>3x+1 |- a)dx-2<6x |:2
b) x+1<x+2 | +x b)-3x<9 |:(=3)
c)3x+4>2x |-2 c)5-x>3x |- (=1)

* %

8. Care dintre urmatoarele numere este solutie
ainecuatiei 2x+3< 11?7

a)l; b)o;, 4 d)-2; e)2; f)-3;
9 W39 D265 )25,

9. Care dintre urmatoarele inecuatii au solutia 0,3?

10. Rezolva inecuatiile urmatoare:

a)2x < 4; b) 3x < 6; c)dx=2;
d-2x<6; e)x+2=23; f)-x+1<0;

o) X-Loo;m 2!
2 3

>0; i) g_o,(6)>o;

PD1<2+x; k)-4>-x+1;, 1)3x-9<0;

a)x+2<6; b)—x+3<6;
)x-2>6; d)-x-2>6; m)4+8x<0; n)2x-3<0,5 0)8-4x>0;
e)—x-2<-1:  f)x-3>-6. p)3-2x<6-4x; q)6x-2>8-2x.

* k&

11. Rezolva inecuatiile urmatoare:
a)3x<9, xeN; b) -x > -4, x e N*¥
c)x+2<-1,x€Z;, d)2x-1<5, xeN;
e)-3x<6, xeZ; f) 4x -1<9, xe N*

12. Rezolva inecuatiile:
a)0-x+1=20,xeR; b)0-x+2<0, xeR;

c)0-x-3<0,xeR;, d)0-x-4>0, xeR.
Kk kK

13. Scrie sub forma de interval si reprezinta pe

axa numerelor urmatoarele multimi:
a) Az{xeR | 2x—1£5};

x5 Ll
3

c) Cz{xe]R ‘ —%x+2>—1}.

b) Bz{xeR

14. Determina multimea valorilor lui m pentru
care 2 este solutie a inecuatiei 2x —m > 4.

15. Alege rdspunsul corect! Numarul m pentru care
inecuatia mx < x + 4, are solutia [-2; +0) este:
A) 2; B) 3; Q-1 D) -2.

o0 > Alege si rezolvd in 5 minute!

Determina multimea
A={xeN|x-15<0}.
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16.

17

Determina multimea
B={xeN[0,3x-1(3)<0}

Determina cel mai mic numar intreg care

verifica inecuatia (1 —\/E)x— J3<o.

. X X X X X 1
. Rezolvéd —+ —+—+—+ <—.
1-3 3-5 5.7 7-9 9.11 2

Determina valorile lui x pentru care
succesiunea numerelor pe axa
este cea indicata:

L
x =2 -2 x
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