REGULAMENT DE JOC

Gradul 1de dificultate

separa cartile ce contin obiecte de cele cu

: intele va aseza pe masa serii de
cate b cardur| cu personaje si ii va pune
copilului intrebéri legate de meseriile acestora
(.Cine proiecteaza cladiri?, .Cine §i vindeca pe
oameni?’), la care copilul trebuie sa raspunda
prin indicarea cardulul cu personajul potrivit.
Apoi, parintele va numi meseria fiecarui
personaj, incurajand copilul s& repete cuvantul,
pentru imbunatatirea pronuntiel.  Pentru
sporirea dificultatii, copilului i se poate cere sa
caute printre cardurile cu obiectele pe cele ce

infatiseaza obiectele corespondente meseriilor.

Gradul 2 de dificultate

0 alta varianta esle aceea in care se infind pe
masa cardurile cu obiecte, in randuri de cate 5.
Din teancul de cartj cu personaje; copilul va lua
cate un card pe rand, va numi meseria pe care
oare persongjul 5iva raspunde laintrebari pu
de parinte (Unde lucreaza?, .Cum ar fi sa fi
medic pentru o zi?" efc.). Apoi va aseza cardul
peste cel cu obiectul potrivit.

Gradul 3 de dificultate
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Scopul jocului este invatarea meseriflor 5 dezvoltarea
perspicacitatil, prin asocierl logice. Pachetul include
25 de céartl de joc cu personaje gl 25 de carti de joc cu
obiecte corespondente; folosite in  meserille
persanajelor. Cardurile pot fi folosite si in jocuri de rol
sall'ca material auxiliar in discullile despre ocupatil si
Impartanta lor.













