MARY PILON

MONOPOLISTII

Obsesia, furia si scandalul din spatele
celui mai iubit joc de societate din lume
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CAPITOLUL 1

PROFESORUL
SI JOCUL SPARGERII
TRUSTURILOR

»Curtenilor le-a fost ardtatd tabla de joc!, iar dupd o zi
si 0 noapte de gdndire intensd, unul dintre ei, Buzurj-
mihr, a dezlegat misterul si a fost rdspldtit din belsug
de suveranul sdu incantat.”
- KARNAMAK-I-ARTAKH SHATR-I-PAPAKAN, aproximativ 600 1.Hr.

INTR-UNA DIN ZILELE celei mai cumplite perioade ale Marii
Crize economice, un comis-voiajor somer, pe nume Charles
Darrow, se retrdgea in subsolul casei sale. Nu avea bani, nici
perspective, dar avea o sotie si doi fii pe care se strdduia cu
disperare sd ii intretind.

In timp ce stdtea in subsolul rece si umed, lui Darrow i-a
venit brusc o idee. A dezlipit o bucatd de linoleum si a fnce-
put sd deseneze o tabld de joc cu strazile si proprietdtile din
Atlantic City. Dacd nu putea sd isi intretind familia, putea
mdcar sd o inveseleascd prin intermediul unui joc care le
va aduce aminte de zilele mai bune pe care le petrecuserd
impreund in vacante, pe plajele din New Jersey.
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Miscandu-se repede, Darrow si-a terminat jocul si I-a
prezentat familiei. Au devenit dependenti de el rapid. Le pla-
cea sd cumpere portiuni din tabla de joc si case in miniaturd,
cu banii de hdrtie pe care i crease Darrow, si sd mute pe
tabld pionii - un degetar, o agrafd de birou, un nasture -, in
sunetul zarurilor care se rostogoleau.

Darrow a hotdrdt sd incerce sd lanseze jocul pe piatd.
A trimis inventia gigantilor industriei de jocuri, Parker Brothers
si Milton Bradley. Ambii l-au refuzat. Darrow a insistat insd,
si incet, in mare parte datoritd recomanddrilor prin viu grai,
jocul a inceput sd se vdandad. Parker Brothers, companie aflatd
atunci in pragul colapsului economic, s-a razgdndit si a cum-
pdrat ,jocul monopoly” al lui Darrow. A devenit un succes
rdsundtor si i-a salvat de la pieire atdt pe Parker Brothers, cdt
si pe Darrow.

La mijlocul anilor 1930 si multe decenii dupd aceea,
compania Parker Brothers includea aceastd poveste convin-
gdtoare despre crearea jocului in fiecare cutie die MONOPOLY
pe care o vindea.

Exista o singurd problemd: povestea nu era chiar
adevdratd.

RALPH ANSPACH, PROFESOR de economie? la Universitatea
de Stat din San Francisco, trantea portiera masinii. Era In
sfarsit acasa. Fusese Inca o navetd chinuitoare, din San
Francisco, unde isi tinea cursurile, la Berkeley, unde locuia
impreuna cu familia sa.

Urca bombanind, cu pasi apasati, scarile casei sale in
stil victorian - subreda, dar surprinzator de impunatoare.
Traficul de la ora de varf dintre San Francisco si Berkeley
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fusese mereu insuportabil, dar acum el si ceilalti navetisti
trebuiau sa infrunte kilometri de coloane de masini care
se retrageau catre iesirile de pe autostradad, in cautare de
benzina. Era anul 1973 si incepuse criza nationala a petro-
lului’. Organizatia Tarilor Exportatoare de Petrol (OPEC),
condusad de membrii sadi arabi, crescuse pretul petrolului
la nivel mondial, marcand astfel finalul deceniilor in care
energia fusese accesibila. Intrasera In vigoare mecanisme-
le de control al pretului impuse de guvernul Statelor Unite,
dar si sistemele de rationalizare. In anumite zile, se vindea
benzina doar celor cu placute de Inmatriculare care se ter-
minau cu numere impare; in alte zile, celor cu placute care
se terminau cu numere pare. Ralph a izbit cu piciorul in
podea. Asta se intampla atunci cand se impune monopolul,
credea el.

Un barbat cu o infatisare dezordonatg, in jur de 45 de
ani, Ralph avea ochi albastri, patrunzatori, si aproximativ
1,75 m inaltime. Fiul unui bancher evreu si al unei casnice,
se nascuse in 1926, in micutul oras liber Danzig™, aflat sub
administrarea guvernului polonez, dar si in umbra statului
nazist al lui Adolf Hitler, aflat in ascensiune. in copilarie,
Ralph se obisnuise cu sloganurile antisemitice, cu batjocura
copiilor si cu ideea de a se ascunde pe strazi care se Infun-
dau, pentru a evita un potential conflict. Cu toate acestea,
din fericire, el si familia lui au parasit orasul Danzig in

* Denumiti si Prima crizi petrolierd, fiind urmata de criza din 1979;
a Inceput in octombrie 1973, atunci cand OPEC a impus embargo in
privinta livrarilor de petrol asupra tarilor considerate a fi in favoarea
Israelului in Razboiul Arabo-Israelian. Printre acestea se numarau: Ca-
nada, Japonia, Tarile de Jos, Marea Britanie si Statele Unite. intr-un
singur an, pana in martie 1974, pretul barilului ajunsese de la 3 la
aproape 12 dolari. (n.ed.)

** Denumirea germani a orasului polonez Gdansk. (n.tr.)
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1938 si s-au stabilit la New York, unde Ralph a mers la scoal3,
a avut diverse slujbe pentru a-si ajuta familia sa o scoata
la capat si a devenit cetatean al Statelor Unite. Dupa ce a
absolvit liceul, a intrat In serviciul Armatei Statelor Unite
si a fost repartizat in Filipine in timpul celui de-al Doilea
Razboi Mondial.

In 1948, Ralph a luat parte la Rizboiul Arabo-Israelian.
A calatorit prin regiune sub pretextul ca este fermier, dar
de fapt a luptat de partea israelienilor, ignorand faptul ca
Statele Unite, In baza unui decret de neutralitate, interzise-
sera cetdtenilor sai sa ia parte la razboi. Ralph nu era genul
care sa stea cu mainile in san in timp ce altii actionau. Cand
credea 1n ceva, lupta pentru acel lucru.

Dupa ce a deschis usa din fatd, Ralph si-a salutat sotia,
Ruth, si pe cei doi fii - Mark, de 12 ani, si William, de 7 ani.
Abia astepta sa ia o cind modesta impreuna cu ei si, de ce
nu, sa joace dupa aceea impreuna un joc de societate.

Ralph o cunoscuse pe Ruth, fiica celebrului economist
Leo Rogin, pe vremea cand erau amandoi studenti la Berke-
ley. Ea studia ca sa obtinad diploma de licentd, iar el spera la
o diploma de doctorat. Ruth era miniong, inteligenta si la
fel de interesata de cauzele sociale si politice cum era si el.
Impreuns, cei doi au participat la marsurile impotriva Riz-
boiului din Vietnam si la marsurile organizatiei Women
for Peace (Femei pentru pace). Ruth a fost una dintre fon-
datoarele filialei din Berkeley a acestei organizatii si a co-
ordonat nenumarate intruniri si campanii de informare.
Cativa ani mai tarziu, in 1988, Ralph avea sa descopere ca
se numara printre cei a caror implicare politica de la acea
vreme ajunsese in atentia Biroului Federal de Investigatii,
care Incepuse, printre altele, sa 1i cerceteze ,loialitatea” si
sa i monitorizeze deplasarile.



MONOPOLISTII 15

In acea sear3, dupa cina, fiii lui Ralph i-au propus si
joace impreuna MONOPOLY si au scos nerabdatori din du-
lap binecunoscuta cutie lunga si alba. La fel de inteligenti si
indrazneti precum parintii lor, baietii erau mai maturi din
punct de vedere politic decat majoritatea copiilor de var-
sta lor si jucau de mici MONOPOLY. Le placea totul la acest
joc: proprietatile emblematice din Atlantic City, casele mi-
cute, bancnotele de joc, pionii specifici. Obiectivul jocului
era sa-ti ruinezi toti oponentii si sa fii ultima persoana care
rezista, achizitionand proprietati imobiliare si incasand
chirii. Pe masura ce jucatorii isi ficeau turul pe tabla de joc,
achizitionau proprietati sau negociau tranzactii pentru ele.
Apoi incercau sa obtina un grup de figurine de aceeasi cu-
loare si sa construiasca locuinte si hoteluri pe proprietatile
pe care le aveau sub monopol pentru a mari chiriile, golind
astfel cuferele rivalilor.

In timp ce biietii aranjau tabla de joc si numarau banii,
Ralph si-a adus aminte ca jucase primul lui joc MONOPOLY
in Cehoslovacia, in 1937. Fratele lui mai mare, Gerry, 1i pro-
pusese sa joace acest joc, care, la acea vreme, era pe piata
de numai cativa ani. MONOPOLY i-a oferit lui Ralph una
dintre primele imagini ale Americii, un tinut inca foarte
indepartat pe atunci, care exista numai in atlase si pe glo-
burile pamantesti miniaturale, la ani lumina distanta de
Europa intunecata.

A urmat o seara plind de multe rasete, strigdte si tran-
zactii nemiloase. Bucurosi, Ralph, Ruth, Mark si William
manevrau micutele figurine de metal de-a lungul tablei de
joc, trecand prin mizerabila Baltic Avenue, prin aglomerata
St. Charles Place si prin elitista Boardwalk. Au trecut de Start,
au adunat 200 de dolari, au mers direct la Inchisoare, au
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tras carti Sansa si Cufarul Comunitatii. William, cel mai mic
dintre baietii familiei Anspach, a castigat jocul.

Nici nu banuia Ralph ca tocmai aceasta searad, atat de
obisnuita, era pe cale sa 1i schimbe viata.

*

A DOUA ZI DIMINEATA, in timp ce Ruth pregadtea micul de-
jun, Ralph bombadnea nemultumit din cauza titlurilor din
San Francisco Chronicle - alte stiri proaste privind criza
petrolului. Cu baietii In preajma, care 1i sorbeau fiecare cu-
vant, a inceput o critica severa la adresa cartelului petroli-
er OPEC si a relelor pricinuite de monopoluri. Razboaiele
preturilor erau bune, spunea el pe un ton pronuntat, deoa-
rece faceau sa scada preturile, dar, atunci cand o companie
sau o organizatie dobandeste monopolul asupra unui
produs, consumatorii au de suferit.

Inflicirandu-se, Ralph a criticat apoi aspru cultura
economica ce favorizase criza petrolului din acel moment
- era departe de climatul antimonopol care existase in Sta-
tele Unite la sfarsitul anilor 1800 si inceputul anilor 1900,
spunea el. Pe atunci, ideea ,spargerii trusturilor” sau a frag-
mentarii marilor monopoluri si trusturi era parte a discur-
suluipoliticnational siintraserdainvigoarelegiantimonopol
severe. Legile apdrusera ca raspuns la monopolul impus
de John D. Rockefeller si Andrew Carnegie asupra industri-
ei petrolului si a otelului, monopol care facuse preturile sa
creasca teribil si, spuneau criticii, distrusese multe afaceri
mici si scazuse serios standardul de viata in America.

Brusc, William si-a intrerupt tatal. Tocmai castigase un
joc de MONOPOLY cu o seara in urma, i-a amintit. Fusese
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foarte distractiv. Asadar, cum puteau monopolurile sa fie
atat de rele? Facuse ceva rau castigand jocul?

Ralph a reflectat la Intrebarea fiului sau. Impresionat,
a recunoscut ca are dreptate. Jocul de societate rasplatea
ceva ce In realitate ficea rau oamenilor. Nu era o crima sa
faci bani, dar era o crima sa monopolizezi un produs sau o
industrie si sa iti zdrobesti oponentii. In timpul lungii sale
navete cdtre San Francisco, Ralph a continuat sa se gan-
deasca la ce spusese fiul sau.

*

LA UNIVERSITATEA DE STAT DIN SAN FRANCISCO, Ralph era
vestit printre studenti pentru sacourile sale botite de cati-
fea reiatd, cu petice din piele la coate, pentru parul sau
care arata ,de parca ar fi fost pieptanat cu furculita”, pen-
tru prezenta sa constanta la protestele politice si pentru
cursurile complexe de introducere in economie. Biroul sau
era un ocean de hartii, scrisul sau de mana, o mazgaleala
obscura.

Anii 70 erau in plin avant*: drogurile se gaseau pe toa-
te drumurile, prolifera iubirea libera, iar tensiunile dintre
studentii mai radicali de la universitate si membrii mai
rigizi ai administratiei scolii erau in crestere. Intr-un in-
cident care avusese loc cu putin timp inainte, un student
doctorand renuntase la obisnuitul costum si la cravata si
venise la curs in costumatie completa de travestit: ciorapi
de plasa, o palarie cu boruri mari, o rochie cu umerii goi si
o haina de blang, pentru a-i face pe oameni sa isi reevalue-
ze modul de gandire, spunea el.
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In acest caleidoscop® incerca Ralph si isi insufle ideile
legate de Adam Smith’, omul cunoscut la scara larga ca fiind
un George Washington al stiintelor economice. La un semi-
nar pentru doctoranzi, Ralph a tinut o prelegere despre
lucrarea din 1759 a lui Smith, Teoria sentimentelor morale,
in care acesta afirma ca oamenii sunt condusi de propriul
interes, dar pot fi motivati sa faca bine si celorlalti, daca
circumstantele sunt favorabile. Un exemplu pe care I-a oferit
Ralph: intr-o familie sau intr-un alt grup mic predomina
altruismul, dar, cu cat membrii acestui grup se indeparteaza
unul de celdlalt, cu atat comportamentul fiecaruia va fi mai
putin altruist. In Sentimentele morale a introdus Smith ce-
lebra metafora a ,mainii invizibile””, pentru a descrie acest
comportament de autoreglare. Studentii lui Ralph invatau
si despre modul in care companiile care isi urmaresc pro-
priul interes obisnuiesc sa isi distruga concurenta, inghe-
tand preturile, ca sa obtina control asupra unei industrii,
cu scopul de a-si creste profiturile. Lectia lui Ralph: capita-
lismul si concurenta de piata constituie cel mai bun sistem
economic din lume, dar el este subminat in permanenta de
monopolistii lacomi. Deoarece Adam Smith pledase si el

* Economist, om politic si filozof scotian din a doua jumatate a secolu-
lui al XVIII-lea. Teoretician al conceptelor de ,,comert liber” si ,capita-
lism”, a contribuit la introducerea economiei ca disciplina academica
moderna. Lucrarile sale fundamentale sunt: Teoria sentimentelor morale,
din 1759, si Avutia natiunilor, cercetare asupra naturii si cauzelor ei,
din 1776. (n.ed.)

** Conceptul de ,mani invizibild”, introdus de Adam Smith, face referire
la modul in care indivizii, prin faptul ca isi urmeaza propriul interes,
stimuleaza de fapt in mod indirect economia. Smith considera c3, in
cazul societatilor capitaliste, urmarirea binelui propriu contribuie la
binele societitii. In cadrul mecanismului pietei, guvernat de acest prin-
cipiu, actiunile cele mai eficiente si benefice vor fi si cele mai profita-
bile. (n.ed.)
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impotriva monopolistilor, teoriile sale nici ca puteau fi mai
relevante pentru ceea ce se petrecea in anii 1970, cel putin
din punctul de vedere al lui Ralph.

In timpul seminarului, in acea dimineata in care fiul sdu
ii pusese intrebarea referitoare la MONOPOLY, gandurile lui
Ralph reveneau mereu asupra jocului. Putea sa foloseasca
in vreun fel acest joc pentru a-si ilustra argumentele impo-
triva monopolului, in ciuda faptului ca jocul punea accent
pe cdlcarea in picioare a concurentei? Sau, si mai bine,
exista oare o0 alta varianta a jocului, mai agreabila din punct
de vedere filozofic, pe care putea si o foloseasca? In urma-
toarele zile, a sunat la cateva magazine de jucarii pentru a
afla, dar nu a gasit nimic.

La scurt timp dupa aceea, pe cand discuta despre Adam
Smith la unul dintre cursurile sale, Ralph a mentionat c3,
spre marea sa consternare, unul dintre cele mai populare
jocuri de societate din lume le inducea oamenilor un senti-
ment placut cu privire la cuvantul ,monopol”, deoarece le
reamintea ca jucasera jocul in copilarie. Un joc capitalist
de societate mai bun, spunea Ralph, ar fi unul in care juca-
torii ar concura unul impotriva celuilalt pentru a produce
bunuri de calitate superioard, la un pret mai mic, in timp ce
guvernul ar reglementa sau ar interzice monopolurile. Pe
scurt, jocul ar transmite opusul a ceea ce transmitea jocul
celor de la Parker Brothers.

Apoi i-a venit ideea. Putea sa creeze un joc antimonopol.
P
Cu AJUTORUL fiilor sdi® Ralph s-a apucat in curand sa faca

exact acest lucru. Mark a desenat cartile, iar Ralph a creat
banii de joc, dupa modelul bancnotelor din timpul Invaziei
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Japoneze®, pe care le dobandise in anii 1940. In jurul peri-
metrului tablei de joc a desenat proprietati ce reprezentau
conglomerate™ din domeniile metalului, otelului, petrolu-
lui, cauciucului si cdilor ferate. Obiectivul jocului era ca ju-
catorii sa desfiinteze conglomeratele, fiecare dintre ei fiind
un ,spargator de trusturi”. Jucatorii castigau puncte distru-
gand monopolurile si facand alte fapte bune. Castigatorul
era cel cu punctajul cel mai mare.

5
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Schita timpurie a jocului ANTI-MONOPOLY de spargere a trusturilor,
realizat de Ralph Anspach.
(Oficiul pentru Brevete si Marci al Statelor Unite)

* Cunoscuta si ca Expeditia din Vietnam, a avut loc in septembrie 1940
si a fost o operatiune militara prin care Imperiul Japonez a incercat sa
impiedice Statele Unite sa aprovizioneze China cu arme, combustibil si
alte provizii. (n.ed.)

**Forma de monopol rezultati prin fuziunea unor companii care fsi
desfasoara activitatea In cele mai diverse ramuri si sectoare de pro-
ductie. (n.ed.)
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Atunci cand un jucdtor ajungea pe un spatiu de pe tabla
de ANTI-MONOPOLY, putea inculpa monopolul. Cu cat facea
mai multe inculpari, cu atat castiga mai multe puncte.
Jucatorii cumparau fise de inculpare si intentau procese
impotriva companiilor, care aveau nume corporatiste ridi-
culizate: Egson Oil, Fort Auto si Nazareth Steel’. Jocul mai
avea si carti postale, care erau scrisori in miniaturad, trimise
de divizia antitrust a Departamentului de Justitie. In loc s3
aiba un bancher, precum MONOPOLY, jocul avea un direc-
tor pentru buget.

FIG. 3A ﬁ’ FIG. 3B (30
Antitrust Division ! i
us A LAWYER HAS BEEN APPOINTED

TO HANDLE YOUR CASE. YOU DO
NOT HAVE TO GO TO COURT
WHEN DIRECTED TO.

Justice Department Pt.}s.tage
1 -

MAIL BOX CARDS
RETURN THIS CARD TO PILE

AFTER USING.

Desene ale cartilor din jocul ANTI-MONOPOLY al lui Ralph Anspach.
Obiectivul jocului era sa puna capat ,practicilor monopoliste ale
asocierii mai multor companii”.

(Oficiul pentru Brevete si Marci al Statelor Unite)

FIG. 3A FIG 3B
Divizia Antitrust A fost numit un avocat pentru
Departamentul de Justitie cazul tau. Nu trebuie sa mergi la
Carti postale tribunal cand esti indrumat.
Timbru SUA 8 centi Pune cartea la loc in grdmadd dupd

ce o folosesti.

Cu mentalitatea sa de profesor, Ralph nu a putut sa se
abtind sa mentioneze In manualul de reguli ale jocului
unele dintre convingerile sale economice: ,Monopolismul

* Referire la Exxon Corporation, la Ford Motor Company si la Nazareth
Steel Corporation. (n.ed.)
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este bun pentru monopoluri. Dar este rau pentru majoritatea
afacerilor si chiar mai rau pentru economie, in ansamblul
ei” - era doar un exemplu. Jocul sau era probabil singurul
joc de societate care invoca ,Legea antitrust Sherman” din
1890 (o lege de referinta, care interzicea anumite practici
anticoncurentiale si permitea guvernului sa investigheze
trusturile), ,Legea Comisiei Federale pentru Comert” din
1914 (prin care a fost infiintatda Comisia Federala pentru
Comert si care permitea guvernului sa emita ordine de in-
cetare si interdictie pentru a opri comertul monopolist)
si ,Legea antitrust Clayton” din 1914 (o extensie a , Legii
Sherman”).

La inceput, Ralph si-a denumit creatia” SPARGE-TRUS-
TUL - Jocul ANTI-MONOPOLY. Dar prietenilor si familiei,
care jucasera jocul, numele li s-a parut derutant. Sintagma
»spargerea trusturilor” fusese popularizata de Theodore
Roosevelt in anii 1890, dar, pana in anii 1970, sensul aces-
teia devenise necunoscut majoritatii oamenilor.

Pentru a gasi un nume care sa fie inteles la scara larga,
Ralph s-a hotarat sa faca un studiu de piata in cadrul unuia
dintre cursurile sale de la Universitatea de Stat din San
Francisco.

- Cati dintre voi stiu ce inseamna antitrust? intreba
grupa de 30 de studenti, majoritatea in anul I sau studenti
in ultimul an care nu se specializau in economie.

Trei studenti au ridicat mana.

- Cati dintre voi Inteleg ori au o idee vaga despre ce ar
insemna ,antimonopol”? intreba el.

Au ridicat mana 18 persoane.

Si a ramas stabilit: Ralph avea sa 1si denumeasca jocul
ANTI-MONOPOLY. Dar, inainte de a face acest lucru in mod
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oficial, s-a consultat cu doi avocati specializati In marci
comerciale. Ambii i-au spus acelasi lucru: potrivit unor re-
glementdri anterioare, un nume de produs care incepe cu
prefixul ,anti-” nu este usor de confundat cu ceva care este
opusul sau. Acest lucru nu garanta faptul ca Ralph nu va fi
dat in judecatd, dar se gandea ca precedentul judiciar era
in favoarea sa.

Acum Ralph trebuia sa gaseasca o companie care sa pro-
duca jocul - nu era o treaba usoar3, tinand seama de faptul
cajocul era, In mod evident, unul politic si intelectual. Nu s-a
deranjat sa il propuna celor de la Parker Brothers, pentru
ca era putin probabil ca ei sa sprijine antiteza jocului MO-
NOPOLY. In schimb, a tnaintat propunerea citre o multime
de companii mici si mijlocii care produceau jocuri.

A primit prin posta refuz dupa refuz®.

Ralph a apelat apoi la Simon Inventions, o companie
care punea in legatura inventatorii de jocuri si cumparatorii.
Ralph le-a platit celor de la Simons o mie de dolari in avans,
doar pentru ca jocul sa fie prezentat aproape aceleiasi liste
de companii la care incercase el deja. Mia lui de dolari s-a
risipit in vant.

Avand putine sperante sa gaseasca un finantator impor-
tant, Ralph a simtit ca nu are de ales. S-a hotarat sa incerce
sa fabrice jocul singur.

Pe parcursul verii si toamnei’ anului 1973, titlurile despre
OPEC si despre inrautatirea crizei petrolului au continuat
sa impanzeasca paginile din San Francisco Chronicle si se
discuta despre noi rationalizari ale benzinei, despre folosi-
rea masinilor in comun pentru a imparti costurile si des-
pre luminite de Craciun de intensitate mai mica. Limita de
viteza a fost redusa in unele regiuni ale Californiei de la
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112 km/h la 104 km/h si apoi la 80 km/h. Companiile ae-
riene au eliminat si comasat zboruri si au redus viteza de
croazierd. Consumatorii au Inceput sa prefere masinile
mici, in locul celor care consumau multad benzing, o inversa-
re brusca a tiparelor comportamentale anterioare. Cladirea
feribotului din San Francisco a ramas pe intuneric pentru
prima oara de la cel de-al Doilea Razboi Mondial.

Criza si rolul pe care OPEC l-a avut in asta l-au ajutat
pe Ralph sa gaseasca parteneri de afaceri cu aceleasi idei,
care sa-i sustina eforturile de a lansa ANTI-MONOPOLY. I-a
scris si a devenit prieten cu un alt antreprenor si inventa-
tor de jocuri, Indrazneata Arlene Martin, cea cu sanii mari.
Comercianta de jocuri de succes in Bay Area’, Martin a
adoptat cauza Anti-Monopoly si a fost de acord sa ajute la
lansarea pe piata a jocului. Prin intermediul ei, Ralph I-a
cunoscut pe Jay Thornton, partenerul de afaceri al lui Arlene,
care i-a promis la randul lui sprijin. Lui Ralph ii placea vor-
birea taraganata a lui Thornton, specifica Sudului, si faptul
ca provenea din clasa muncitoare; Tnainte, fusese vopsitor
de ambarcatiuni. Gene Donner, un reporter care deveni-
se specialist in relatii publice, s-a alaturat si el echipei
Anti-Monopoly.

Pentru a pune jocul in miscare, Ralph avea nevoie de
aproximativ 5.000 de dolari. Ca sa-i strangd, a predat la scoala
de vara si i-a compensat pe Thornton, Martin si Donner
prin actiuni la Anti-Monopoly Inc. Incet, incet, Anti-Monopoly
incepea sa semene cu o companie.

In sfarsit, in toamna anului 1973, Ralph a gisit un tipo-

graf, pe nume Al De Nola, care a fost de acord sa tipareasca
2.000 de table de joc si cutii ANTI-MONOPOLY pentru 5.000

* Regiunea Golfului San Francisco. (n.tr.)
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de dolari. Apoi, bazandu-se in principal pe imprumuturi,
Ralph a achizitionat zaruri si cleme in forma de con (un tip
de cleme folosite In constructii), care urmau sa reprezinte
piesele de joc. Dintre aceste prime douad mii de jocuri, cate-
va erau acoperite de pete din cauza unei erori de tiparire,
dar asta nu l-a ingrijorat pe Ralph. Mai degraba, considera
ca aceste jocuri patate vor face ca prima editie a jocului sa
fie foarte cautata si a petrecut ore intregi punandu-si auto-
graful pe ele. In mod surprinzitor, reclama exagerati pe
care le-o facea acestor jocuri ,speciale” avea sa se dove-
deasca eficientd, pentru ca unii proprietari de magazine
urmau sa-i spuna lui Ralph ca prima editie a jocului era
ceruta de clienti.

Printr-un prieten de familie, Ralph si fiii sai au reusit sa
amplaseze un pliant promotional pentru ANTI-MONOPOLY
pe un panou cu informatii din sediul Comisiei Federale
pentru Comert din Washington, D.C. Familia Anspach cre-
dea cd aceasta miscare urma sa le aduca mai multa publici-
tate. In schimb, a stirnit in cele din urm3 interesul unui
inspector postal, ingrijorat de faptul ca firma nu ar oferi
bunurile carora le facea publicitate. Un inspector a ajuns la
casa familiei Anspach si a controlat registrele contabile
Anti-Monopoly. Totul era in regula.

ANTI-MONOPOLY a intrat pe piata'! cam in perioada
in care au aparut stirile despre Watergate. In saptamanile
urmatoare, apareau zi de zi detalii legate de scandal, ur-
mate de dezmintiri din partea administratiei Nixon. Intre
timp, OPEC anuntase un plan de a diminua cu 25% produc-
tia de petrol. Ralph era de parere ca toate stirile proaste
erau de bun augur pentru vanzarile jocului sau creat impo-
triva tipului de organizare sociala de atunci.
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A trimis un joc ANTI-MONOPOLY din prima editie unui
avocat celebru care apara drepturile consumatorilor, Ralph
Nader, spunand ca Nader intruchipa ,esenta jocului”. In
ANTI-MONOPOLY, avocati asemenea lui Nader erau dis-
tribuiti in rol de eroi care luptau Impotriva Americii cor-
poratiste. Ralph nu a primit niciodata raspuns din partea
avocatului inalt si desirat, dar a aflat mai tarziu ca Patty
Hearst, mostenitoarea ziarelor, rapita de Armata de Elibe-
rare Simbioneza’, 1i daduse tatalui sau, Randolph Hearst,
un exemplar al jocului in spirit de gluma.

Ca parte a prezentarii produsului, echipa Anti-Monopoly
a trimis o serie de reclame prin posta, lansand noul joc la
un pret recomandat de comercializare de 7,95 de dolari.
Sub indrumarea lui Donner, Ralph a cumparat si dreptul de
a publica reclame in San Francisco Chronicle si in Berkeley
Gazette.

In octombrie'?, prima comanda de ANTI-MONOPOLY a
venit de la biblioteca Colegiului de Stat Slippery Rock din
Pennsylvania. Ralph, familia sa si colegii erau incantati.
Cineva chiar cumpara jocul. Afacerea lor se lansa.

Asa cum Ralph si Ruth!® coordonasera odata intruniri
politice, sedinte si informari publice, coordonau acum
vanzarea jocului ANTI-MONOPOLY. Abilitatile pe care le
dobandise Ruth in calitate de secretara la Women for Peace
erau de mare folos, iar Donner s-a ocupat de conceperea
unui comunicat de presa cu titlul: PROFESORUL IMPOTRIVA
MONOPOLISTILOR: O POVESTE PRECUM ,,DAVID SI GOLIAT”. ,M-ar
face foarte fericit sa stiu ca mesajul meu va ajunge si la
multi altii in afara de studentii mei”, spunea Ralph. ,Si daca

*Cuvant inventat de Donald DeFreeze, unul dintre liderii acestei mis-
cari de extrema stangd, plecand de la termenul ,simbioza”. (n.tr.)



MONOPOLISTII 27

fac ceva bani, ei bine, profesorilor le-au fost mereu de folos
ceva bani in plus.”

Ralph, Ruth si restul echipei Anti-Monopoly lucrau in
casa familiei Anspach, vechea locuinta situata pe o falie din-
tre portiunea stabila a dealurilor Berkeley si terenul care
aluneca spre Golful San Francisco, intr-un ritm de aproxi-
mativ 2,54 cm pe an. Locuinta era construita pe o panta si
chiar in fata ferestrelor se profilau macarale si alte echipa-
mente de constructie asemanadtoare, care ii aduceau per-
manent aminte lui Ralph de hotararea sa de a consolida
casa. Interiorul se renova in permanenta. Uneltele electrice
si panourile de rigips faceau parte din viata de zi cu zi a
familiei, la fel ca echipele de muncitori hippie care se tot
invarteau pe acolo.

Ralph putuse sa cumpere casa la un pret redus, deoa-
rece amplasarea acesteia pe o falie o ficea neprofitabila. Isi
inchipuise ca nu vor locui aici suficient de mult Incat sa fie
expusi riscului alunecarii de teren. Dar iata cd, niste ani
mai tarziu, in loc sa locuiasca in conacul cochet din Bay
Area pe care si-l imaginase initial, el si familia lui locuiau
inca In casa lasata pe o parte, desprinsa parca dintr-un basm
straniu pentru copii.

Fiilor lui Ralph le placea sa isi vada casa transformata
in sediul Anti-Monopoly. Atunci cand un magazin de jucarii
suna ca sa plaseze o comanda, Mark si William raspundeau
nerabdatori la telefon si intrebau: ,Cate bucati?” Ralph si
cei doi baieti mergeau incoace si incolo de-a lungul strazi-
lor deluroase din Bay Area, livrand personal magazinelor
locale o multime de jocuri ANTI-MONOPOLY.

O stire negativa despre joc!* aparu in San Francisco
Chronicle. ,Nu pot sa nu ma gandesc ca acest joc ar fi mult
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mai bun daca nu ar reaminti in permanenta jucatorului
de clasicul sau predecesor”, scria reporterul Chronicle.
»E aproape ca si cum ai locui cu al doilea sot in casa primu-
lui.” La Inceput, Ralph a fost consternat de stire, dar a aflat
in curand cat de adevarata este zicala conform careia orice
fel de publicitate este buna: vanzarile ANTI-MONOPOLY au
crescut spectaculos. La zece zile dupa ce ANTI-MONOPOLY
a intrat pe piatd, fusesera vandute toate cele doua mii de
exemplare din tirajul initial.

Pana In decembrie, devenise clar ca fabrica lui De Nola,
care producea cutii de carton ondulat, nu putea sustine pla-
nul de tiparire al companiei, pentru ca incepeau sa vina co-
menzi pentru zeci de mii de exemplare ANTI-MONOPOLY.
Jocul ajunsese la nivel national si avusese parte de publicita-
te, atat In reviste mari, cat si intr-o multime de ziare locale.

Inventatorii altor jocuri au inceput sa contacteze fami-
lia, cerand sfaturi despre cum ar putea sa obtina si ei acest
succes. Ralph a anuntat ca planuia sa-i prezinte jocul sena-
torului Philip Hart, un democrat din Michigan care condu-
cea Subcomisia Antitrust si Monopol din cadrul Senatului
Statelor Unite.

Ralph a facut, de asemenea, cerere pentru brevet!'®. Avo-
catul cu care s-a consultat l-a avertizat ca cererile initiale pen-
tru brevete erau adesea respinse, deoarece examinatorilor de
la primul nivel le placea sa adopte o pozitie conservatoare
pentru a-si ,apara pielea”. La sfatul avocatului sau, Ralph le-a
scris distribuitorilor jocului pentru a le cere sa sublinieze
faptul ca ANTI-MONOPOLY era produs de Anti-Monopoly
Inc., care nu era asociata cu Parker Brothers.

Pe 25 iunie 1974, cererea de marca comerciala a lui
Ralph pentru numele ANTI-MONOPOLY a fost respinsa. S-a
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considerat ca numele ,poate sa provoace confuzie, inter-
pretari gresite sau sa induca in eroare”, dupa cum se putea
citi in scrisoarea de la Biroul pentru Brevete al Departa-
mentului pentru Comert al Statelor Unite. Marcile comer-
ciale - care protejeaza cuvinte'®, sigle si sloganuri asociate
unui bun - sunt folosite pentru a distinge bunurile unul de
altul, pentru a-i instiinta pe consumatori de unde provi-
ne un produs. O marca comerciala nu 1i da cuiva dreptul sa
ii Impiedice pe altii sa faca acelasi produs, dar le interzice
altora sa promoveze un produs prin cuvinte, sigle sau slo-
ganuri asemanatoare.

Ralph nu a dat prea multa importanta faptului ca cererea
fusese respinsa. La urma urmei, avocatul sau il avertizase
in privinta cererilor initiale de marca comerciala.

*

IN LUNA FEBRUARIE a acelui an?’, la casa familiei Anspach a
ajuns un plic suspect. Induntru era o scrisoare de la o firma de
avocaturg, tiparita cu un antet intimidant. Desi Ralph nu
daduse prea mare importanta respingerii cererii de brevet,
i se pdrea cd aceasta era o amenintare directa.

Dlui Ralph Anspach

13 februarie 1974
1060 Keith Avenue
Berkely (sic), California

Stimate dle Anspach,

Ca avocati ai companiei Parker Brothers din Salem,
Massachusetts, proprietard a mdrcii comerciale MO-
NOPOLY, vd scriem in legdturd cu promovarea si
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vdnzarea unui echipament de joc sub marca inregis-
tratd ANTI-MONOPOLY.

Am inteles cd sustineti faptul cd nu ati primit nicioda-
td din partea Parker Brothers sau a General Mills un ordin
de incetare si interdictie a promovdrii si comercializdrii
echipamentului de joc sub numele ANTI-MONOPOLY.

Anexdm o copie a scrisorii noastre cdtre Asociatia
Industriei Computerelor, din data de 14 noiembrie 1973,
cu privire la aceastd chestiune. Nu am primit rdspuns
de la Asociatia Industriei Computerelor, dar am presu-
pus cd o copie a scrisorii noastre v-a fost inaintatd, de
vreme ce sunteti asociatul lor.

Veti remarca din anexd cd, in opinia noastrd, utili-
zarea termenului ANTI-MONOPOLY pentru echipamen-
tul de joc constituie o incdlcare a drepturilor clientului
nostru privind marca inregistratd. Dorim sd vda mai
informdm cd utilizarea in continuare a termenului MO-
NOPOLY in cadrul materialelor promotionale si pu-
blicitare constituie o agravare a sanctiunilor aferente
acestei incdlcdri.

Dupd cdte reiese din materialul pe care I-am con-
sultat, mai precis din articolul dlui George Lazarus din
11 februarie 1974, este posibil ca aceastd pldngere sd
fi fost ignoratd. Totusi, pentru consemnare, solicitdm
acordul dumneavoastrd de a inceta sd utilizati terme-
nul ANTI-MONOPOLY ca nume al echipamentului
dumneavoastrd de joc, cdruia i s-ar potrivi mai bine un
nume precum DISTRUGEREA TRUSTURILOR sau ANTI-
TRUST, asa cum propune dl Lazarus.

Al dumneavoastrd sincer,

Oliver P. Howes, Jr.
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ANEXATA scrisorii era o copie a articolului editorialistului
George Lazarus din 1974, aparut in Chicago Tribune, cu
titlul PARKER BROS. — GELOSI PE MONOPOLY? Scrisoarea ante-
rioara la care se referea Howes fusese trimisa intr-adevar
Asociatiei Industriei Computerelor, un grup care promova
sivindea ANTI-MONOPOLY. Dar scrisoarea fusese adresata
asociatiei, nu lui Ralph.

Ralph a considerat scrisoarea lui Howes!® un fel de me-
saj menit sa il ,bage In sperieti”, care a inspaimantat-o si pe
sotia lui. Desi Ruth se considera activista si dispusa sa fsi
apere cauzele, pasiunea ei pentru joc nu era precum cea a
lui Ralph. Howes scria din partea!® General Mills, regele ce-
realelor si administratorul companiei Betty Crocker, care
cumparase Parker Brothers in 1968. La recomandarea
fiului sau, Randolph, presedintele Parker Brothers, Robert
Burton, fusese de acord sa vanda compania pentru a diver-
sifica portofoliul financiar al familiei, iar General Mills as-
pirasadevina un enorm conglomerat de bunuri de consum,
urmand si ea tendinta catre fuzionare din intreaga indus-
trie. Vazute dintr-o perspectiva pozitiva, asemenea achizitii
ar fi oferit celor de la General Mills numeroase modalitati
de a ajunge la consumatorii dintr-o multitudine de indus-
trii si i-ar fi permis companiei sa sistematizeze resursele si
sa profite de diferitele avantaje ale imperiului sau. Dintr-o
perspectiva negativa, ei creau o Frankencompanie, un tal-
mes-balmes de afaceri care nu aveau in comun decat un
raport al castigurilor.

Ralph nu voia sa schimbe numele jocului sau. Era de
parere ca, la fel cum MONOPOLY a folosit limbajul obis-
nuit pentru a-i face pe consumatori sa inteleaga despre ce
era vorba in joc, ANTI-MONOPOLY avea acelasi drept. Dis-
punea de douad optiuni: putea fie sa opreasca productia
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de ANTI-MONOPOLY, fie sa conteste in justitie Parker
Brothers pentru dreptul de a-si promova jocul cu acest
nume.



CAPITOLUL 2

O FEMEIE
INVENTEAZA

LSunt recunoscdtoare® cd am fost invdtatd
cum sd gandesc, nu ce sd gandesc.”
- L1zZIE MAGIE

PENTRU ELIZABETH MAGIE, cunoscutd de prietenii ei drept
Lizzie, problemele noului secol erau atat de complexe, inega-
litatile dintre venituri atat de profunde si monopolistii atat
de puternici, Incat parea imposibil ca o femeie necunoscuta,
care lucra ca stenograf in Washington, D.C., la Inceputul
anilor 1900, sa aiba vreo sansa de a ameliora problemele
societatii printr-un lucru atat de banal precum un joc de
societate. Insa trebuia si incerce.

In fiecare seard, dupa ce isi incheia programul de lucru,
Lizzie se ducea acasa si se apuca sa deseneze si sa redese-
neze, gandindu-se si razgandindu-se. Dorea ca jocul de
societate la care lucra sa reflecte opiniile ei politice pro-
gresiste - aceasta era si ideea - care se axau pe teoriile
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economice ale lui Henry George”. Politician si economist
carismatic din secolul al XIX-lea, care murise cu doar cativa
ani inainte, George fusese un partizan al ,impozitului pe
valoarea pamantului”, cunoscut si sub numele de ,impozit
unic”. Principiul sau fundamental consta in ideea ca indivi-
zii ar trebui sa detina 100% din ceea ce fac sau creeazd, dar
ca tot ce se gaseste In naturg, In special pamantul, ar trebui
sd apartina tuturor. PAmantul nu trebuia sa fie insusit de
cineva, cumparat, vandut, tranzactionat sau impartit In par-
cele In cadrul cartierelor din oras, iar oamenii sa fie obligati
sa plateasca chirii exorbitante. Si totusi, de vreme ce unii
oameni detineau deja pamant, ei ar trebui sa plateasca un
impozit pentru acest privilegiu. Toate celelalte bunuri ar
trebui sa ramana strict neimpozabile.

Mesajul lui George a avut un mare ecou? in randurile
americanilor la sfarsitul anilor 1800, atunci cand saracia si
mizeria devenisera vizibile In centrele urbane ale tarii.
Imigrantii saraci si indigenii erau inghesuiti deopotriva in
mahalale toxice, unde munceau ca niste sclavi, multe ore,
in fabrici murdare si periculoase, castigand doar un salariu
de mizerie. Adeptii impozitului unic erau de parere ca,
daca toate impozitele ar fi eradicate, cu exceptia celui pe
proprietate, iar cei saraci si clasa muncitoare ar putea sa
ramana in buzunare cu mai mult din banii castigati cu greu,
atunci nivelul saraciei s-ar diminua rapid. De asemenea, un
impozit unic ar impulsiona productia, deoarece muncitorii

* Economist politic si jurnalist american din secolul al XIX-lea. Este
renumit pentru lucrarea sa, Progress and Poverty (Progres si sdrdcie),
din 1879, care std la baza georgismului (conceptie care se bazeaza pe
ideea ca valoarea economica derivata din productie apartine in mod
integral individului, dar ca valoarea economica derivata din pamant si
din resursele naturale este un bun comun si trebuie impartita in mod
egal tuturor membrilor societdtii). (n.ed.)
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ar fi mai fericiti si mai sanatosi, si i-ar obliga pe angajatori
sa asigure imbunatatirea conditiilor de munca.

LANDLORD’S GAME (Jocul Rentierului) a fost un instrument de
invatare inspirat de Henry George, un politician indragit, economist si
autor al cartii Progress and Poverty din 1879. (Biblioteca Congresului)

George ,nu este nici «comunist», nici libertin si nici
macar necredincios, dupa cate se vede”, se afirma Intr-un
articol din New York Times, in 1881. ,El recunoaste insa
boala sociala care 1si face simtita prezenta prin cersetorie,
prin revoltele de la calea ferata si prin cercurile infractio-
nale din marile orase si este singurul om care nu numai ca
a scris clar, negru pe alb, care sunt cauzele bolii, dar a oferit
si un remediu.”
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In anii 18803, se zvonea ci manifestul siu, Progress and
Poverty, s-a vandut in mai multe exemplare decat orice alta
carte, cu exceptia Bibliei. Tinea cu regularitate discursuri
in fata unor sali pline, iar chipul sdau era expus peste tot -
pe afise, in ziare si chiar pe cutiile de trabucuri. Lista oa-
menilor care au fost influentati mai tarziu de filozofia lui i
include pe Winston Churchill, pe Frank Lloyd Wright si pe
Lev Tolstoi.

George a fost un antimonopolist infocat* si multi dintre
adeptii sai au format partide politice antimonopol.

- Sclavia prin inrobire a murit, spunea el unui grup aflat
la o seratd la Academia de Muzica Brooklyn. Dar sclavia prin
munca exista. Acest gen de sclavie este din ce In ce mai ras-
pandit, iar societatea civila incepe sa se ridice impotriva ei.

Partidele antimonopol au jucat, de asemenea®, un rol
important in organizarea miscarii pentru drepturile feme-
ilor. La acea vreme, lupta pentru dreptul de vot al femeilor
se purta deja de cateva decenii, fiind pornita de femeile albe
din clasa de mijloc din Seneca Falls, New York, cu aproxi-
mativ 40 de ani inainte. Multi erau insa de parere ca se fa-
cusera putine progrese. Femeile tot nu aveau drept de vot,
iar realizdrile lor inca erau desconsiderate cu regularitate
de catre majoritatea barbatilor - o problema cu care Lizzie
se va confrunta personal de-a lungul vietii. Activistele in-
draznete erau adesea stigmatizate, uneori In numele apli-
carii legilor moralitatii.

Atunci cand George a candidat pentru functia de primar
al orasului New York in 1886, a pledat nu doar pentru im-
pozitul unic, ci si pentru salarii egale pentru femei, pentru
inspectii mai stricte ale cladirilor si pentru eliminarea
interventiilor politiei in timpul demonstratiilor pasnice.
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Platforma sa program a placut multor votanti, dar rezulta-
tul votului l-a plasat in urma unui candidat al Tammany Hall"
(si totusi inaintea unui tanar republican pe nume Theodore
Roosevelt).

Georgistii, dupa cum erau cunoscuti adeptii lui George,
s-au confruntat cu o opozitie ideologica formidabila din
partea unor titani din industrie, precum John D. Rockefeller,
unul dintre cei mai bogati oameni din istorie datorita trus-
tului sau, Standard Oil. Prin acorduri secrete si societati
fictive, care pareau independente, dar erau de fapt contro-
late de Standard Oil, trustul isi eliminase competitorii; pana
spre sfarsitul anilor 1800, prin 1890, compania controla
aproape 90% din productia de petrol rafinat a Americii.
Criticii precum George si-au dat seama ca sistemul capita-
list era bun 1n ceea ce priveste crearea prosperitatii, dar
putea sa fie foarte prost in ceea ce priveste distribuirea ei.

Cand Henry George a murit, in 1897, multi dintre adeptii
sdi s-au temut c3, In absenta liderului lor carismatic, idea-
lurile carora el li se dedicase se vor pierde pentru totdeau-
na si monopolistii vor prelua definitiv controlul. Ramanea
ca georgisti precum Lizzie sa 1i pastreze viu mesajul. De
acest lucru depindea soarta economica a tarii.

*

O FEMEIE CU O INFATISARE DEOSEBITA, de treizeci si ceva
de ani, cu parul ondulat si inchis la culoare, cu un breton
care 1i incadra fata, Lizzie mostenise sprancenele stufoase
ale tatalui sau. Descendenta a unor imigranti scotieni, avea
pielea deschisa la culoare, o barbie pronuntata si o etica

* Organizatie politici fondati in anul 1786, ce tinea de Partidul Demo-
crat. (n.tr))
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solida a muncii. Odata cu naintarea in varstd, a inceput sa-si
poarte parul lung si ondulat intr-un coc, ceea ce ii accentua
trasaturile subtil definite.

La inceputul anilor 19009, Lizzie era nemaritatd, lucru
neobisnuit la acea vreme pentru o femeie de varsta ei. Chiar
mai neobisnuit, totusi, era faptul ca isi administra singura
gospodaria. Absolut singura, facuse economii si isi cumpa-
rase casa, impreuna cu cateva pogoane de pamant.

Trdia In districtul Prince George, un cartier din Washing-
ton, D.C., printre ai carui locuitori se numarau un laptar, un
comerciant care isi spunea ,negustor ambulant”, un mari-
nar, un tamplar si un muzician. Lizzie isi Impartea casa cu
un actor, care ii era chirias, si cu o servitoare de culoare.

Odata cu trecerea intr-un nou secol, orasul Washington
incepea in sfarsit sa se distinga din mlastinile peste care
fusese construit. De o parte era Casa Alba3, cu intrarea catre
Monumentul lui Washington, iar de cealalta parte era Capi-
toliul Statelor Unite, care dadea spre un grup de case mici si
cladiri de birouri, construite in conformitate cu planul rec-
tangular bine ierarhizat al orasului. Strigatele vanzatorilor
ambulanti de mancare si ale biciclistilor abia puteau fi au-
zite de zgomotul tramvaielor. Hotii de buzunare prosperau
in Piata Centrald (Center Market), iar pragul teatrelor de
comedie era trecut de mii de oameni. Caii trageau carute de
lemn pe drumuri late si denivelate, lasand balega in urma
lor - un fundal plin de murdarie pentru certurile politice
care devenisera obisnuite in capitala tinerei republici.

*
OPINIILE POLITICE ALE LUI LIZZIE’ fusesera influentate,

chiar daci indirect, de Abraham Lincoln. in 1858, inainte
de nasterea ei, tatal lui Lizzie, James Magie, i-a Insotit pe
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Lincoln si pe Joseph Medill, editorul de 35 ani al Chicago
Tribune, atunci cand desiratul avocat calatorea prin Illinois
dezbatand politica impreuna cu Stephen Douglas.

Inainte de asta, tatil lui Lizzie lucrase ca tipograf in
Newark, New Jersey, si ca redactor local la Daily Advertiser
din Brooklyn. Dupa ce si-a pierdut sotia si o fiica abia nas-
cutd, a trebuit sa il creasca singur pe Charles, fiul care su-
pravietuise. Dar atunci cand I-a cunoscut pe Lincoln, el
locuia in Illinois cu cea de-a doua sotie, Mary, nascuta
Ritchie, din New Brunswick, New Jersey, si lucra ca redac-
tor la Oquawka Plaindealer.

Tanar, inteligent si ambitios, James era nerabdator sa
vada o schimbare politica in America si credea ca Lincoln
era omul care sa aduca cu sine acea schimbare. James se fo-
losea de articolele pe care le publica pentru a obtine spri-
jin in vederea abolirii sclaviei, dobandind, in acelasi timp,
reputatia de activist politic provocator. Lincoln a fost ales
presedinte al Statelor Unite in noiembrie 1860. in 1861,
James s-a mutat in Macomb, Illinois?, unde a preluat con-
trolul editorial al publicatiei Macomb Journal, devenind in
cele din urma singurul proprietar. Statele sudiste s-au se-
parat in primavara acelui an.

James s-a inrolat® in armata unionista si, in vara anului
1862, a Inceput sa recruteze alti barbati din Illinois care sa
lupte pentru cauza Nordului. A fost soldat si a refuzat avan-
sarea pe perioada razboiului, desi multi ii spuneau ,ser-
gent”. Aflat pe front, singura modalitate a lui James de a-si
povesti patimasele experiente era prin intermediul scriso-
rilor trimise cu regularitate acasa, sotiei sale, in Illinois.
»Abia daca stiu de unde sa incep sau cum sa iti spun despre
scenele, lupta si emotiile prin care am trecut in ultimele
cinci zile”, isi Incepea el o scrisoare datata 1 ianuarie 1863.
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La mai putin de o saptdméana dupa ce generalul Robert
E. Lee se predase la Tribunalul din Appomattox’, Abraham
Lincoln a fost asasinat, iar Andrew Johnson a devenit pre-
sedinte. Administratia sa I-a numit pe James diriginte de
posta in Macomb, dar James si-a dat demisia dupa mai pu-
tin de un an, deoarece era de pdrere ca Johnson isi tradase
convingerile si promisiunile politice. Vanzandu-si actiunile
detinute la Macomb Journal, James s-a mutat impreuna cu
familia in Canton, unde a cumparat jumatate din actiunile
ziarului Canton Register. In 1866, s-a nascut Elizabeth, care
va fi cunoscuta peste putin timp sub numele de Lizzie, iar
cativa ani mai tarziu a venit pe lume si sora sa, Alta. Familia
facea parte in mod clar din clasa de mijloc, James conti-
nuand sa lucreze ca ziarist, iar Mary avand grija de casa si
de copii.

In timp ce natiunea americana se reclidea pe ramaisi-
tele Razboiului Civil, Incepuse deja cea de-a doua Revolutie
Industriald, iar tehnologia aducea, chiar mai mult decat
politica, mari schimbari. Becul electric si telefonul au fost
inventate pe vremea lui James, si urmau sa transforme, in
cele din urma, viata de zi cu zi a generatiei fiicei lui. leftini-
rea otelului facea posibila construirea mai multor poduri,
zgarie-nori si sine de cale ferata. Cauciucul vulcanizat crea
o industrie a anvelopelor si noi modalitati de abordare a
transportului. Telegrama ii facea pe cei aflati la distanta
unul de celdlalt sa se simta mai aproape.

James a Inceput sa le transmita copiilor valorile sale
intelectuale inca de cand erau foarte mici. Sperand ca i vor

* Este vorba despre una dintre ultimele lupte din cadrul Rizboiului Civil
American. A avut loc In dimineata zilei de 9 aprilie 1865, iar generalul
Robert E. Lee a fost nevoit sa se predea in fata armatei unioniste, aflata
sub comanda generalului Ulysses S. Grant. (n.ed.)
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duce mai departe lupta pentru egalitate, le-a povestit des-
pre inceputurile sale ca redactor care sustinea diferite cauze
politice si despre prietenul lui, Abraham Lincoln. Lizzie s-a
familiarizat cu redactiile de ziar de la o varsta frageda. De
asemenea, a fost langa tatal ei In anii in care acesta lucra
ca functionar al legislativului din Illinois si In care a candi-
dat pe o lista antimonopol - alegeri pe care le-a pierdut.

Epoca aburului facuse loc!® epocii motorului, constru-
ita pe spatele muncitorilor, care nu impartaseau neaparat
belsugul, si a creat corporatii uriase. In Illinois, Lizzie ve-
dea in fiecare zi acest lucru: patroni avuti care se plimbau
pe strada, laolalta cu muncitorii-copii imbracati in haine
ponosite, latifundiari a caror viata era definita de trasuri si
de ultima mod3, laolalta cu fermieri obisnuiti care se chi-
nuiau sa supravietuiasca. S-a iscat o dezbatere nationala:
ar trebui oare sa distruga guvernul marile corporatii care
se formau sau nu?

Cand Lizzie avea 13 ani'!, familia ei a suportat pierderi
financiare semnificative, cauzate probabil de criza econo-
mica din 1873, care incepuse cu sase ani Tnainte si care
inca isi manifesta consecintele. Criza fusese declansata de
mai multi factori, inclusiv de o scadere a pretului argintu-
lui, de speculatii legate de actiunile cailor ferate, de un
deficit comercial, de pierderi ale unor proprietati si de o
stagnare economica generala din cauza Razboiului Franco-
Prusac. Lizzie fusese nevoita sa intrerupa scoala pentru
a-si ajuta familia, un fapt de care s-a plans pana tarziu la
maturitate.

A participatla un congres al stenografilor impreuna cu
tatal sau si in curand si-a gasit de lucru In acest domeniu.
La acea vreme, stenografia era'> un domeniu in dezvoltare,
unul care se deschisese pentru femei, deoarece Razboiul
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Civil facuse ca multi barbati sa devina inapti pentru munca.
Masina de scris castiga popularitate comerciald, facandu-i
pe multi sa se gandeasca la o lume noua si ciudatd, una in
care cei care dactilografiau stateau la birou, cu mainile in-
tepenite pe taste, stiind pe de rost aranjamentele aparent
ilogice de litere ale noilor tastaturi QWERTY.

Totodata tatal lui Lizzie i-a daruit fiicei sale un exem-
plar din volumul bestseller al lui Henry George, Progress
and Poverty, din 1879. Fusesera plantate primele seminte
din care, mai tarziu, urma sa iasa ceva ce va deveni unul
dintre cele mai populare jocuri moderne de societate din
toate timpurile.

*

IN JURUL ANULUI 1890, FAMILIA MAGIE s-a mutat in
Washington, D.C., unde James a gasit un post In serviciul
guvernului si a ajutat la construirea unei biserici. Lizzie i-a
stat alaturi permanent si, pe madsura ce trecea timpul, ase-
manarile politice si fizice dintre tata si fiica se accentuau.

»,Mi s-a spus adesea’® ca «aschia nu sare departe de
trunchi»”, spunea Lizzie despre relatia cu tatal ei, ,lucru pe
care il consider un adevarat compliment, deoarece sunt man-
dra ca tatal meu are verticalitatea si taria unui «trunchi»”.

La fel ca James Magie, Lizzie se Invartea in cercuri pu-
ternic politizate. A fost secretara a ,,Clubului Femeilor care
Sustineau Impozitul Unic”* din Washington, iar printre
prietenii sai se numara si Henry George Jr, fiul idolului ei
- initiatorul ,impozitului unic”, care impartasea concep-
tiile tatdlui sau. Tanarul George a lucrat ca reporter in

* Woman's Single Tax Club, in original. (n.ed.)
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Brooklyn si a facut parte din Camera Reprezentantilor, ca
delegat al statului New York.

Lizzie si-a gasit de lucru ca stenografa si dactilografa
pentru functionarul principal al Oficiului pentru Scrisori
Pierdute, locul in care erau stranse scrisori care nu puteau
filivrate, din toata tara. Uneori, scrisorile ajungeau la birou
din cauza scrisului groaznic de mana. Alteori, nu era nicio
adresa pe plic. Soseau scrisori scrise in gluma de expedi-
tori necunoscuti.

Functionarii de la Scrisori Pierdute!*, multi dintre ei fe-
mei, erau responsabili de sortarea plicurilor si a coletelor
ratacite si de eliminarea corespondentei nerevendicate, fie
distrugand-o, fie scotand continutul la licitatie. De aseme-
nea, functionarii tineau evidenta banilor pe care 1i gaseau
in plicuri si Inmanau fondurile Trezoreriei Statelor Unite.
Numai lucratorii din cadrul Oficiului pentru Scrisori Pierdu-
te aveau dreptul sa deschida corespondenta, iar unii dintre
ei au devenit detectivi amatori. Prin intermediul muncii
lor, apareau povesti despre mame care se isi reintalneau
fiii de mult pierduti si povesti despre angajati care isi ridi-
cau in sfarsit cecurile de plata de mult disparute.

Oficiul pentru Scrisori Pierdute Incepuse sa angajeze
femei in anii 1860, in timpul Razboiului Civil, iar dupa raz-
boi a continuat sa angajeze tot femei, considerandu-le mai
cinstite si mai ,devotate in indeplinirea indatoririlor decat
barbatii”. Majoritatea femeilor care lucrau acolo erau as-
cunse intentionat intr-un astfel de loc, obscure pastratoare
ale secretelor in mijlocul fluxului din ce in ce mai mare de
corespondenta a natiunii.

Se discuta despre principiul , plata egala pentru munca
egald” ca despre un principiu al Americii de dupa Razboiul
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Civil, dar nu era aplicat nici pe departe. Femei ca Lizzie cas-
tigau de obicei doar o mica parte din cat castigau omologii
lor de sex masculin. Intr-un articol din 18695, din New York
Times, se afirma ca femeile nu ar trebui sa faca ,greseala de
a cere o plata egala cu a barbatilor” deoarece, ,atata timp
cat munca lor este mai ieftind decat a barbatilor, va exista
un motiv puternic pentru a o intrebuinta”.

Seara, dupa serviciu', Lizzie isi urmarea ambitiile lite-
rare, scriind poezii si nuvele, si juca pe scena ca actrita a
tinerelor teatre din Washington, unde era apreciata pentru
rolurile sale de comedie. Desi mica de statura si avand
doar douadzeci si ceva de ani, se facea remarcata - publicul
de la Masonic Hall izbucnea in hohote de ras atunci cand
juca rolul comic al unei fete batrane fandosite. Uneori juca
si roluri masculine. ,Vrea sa zboare”, spunea James despre
fiica sa, ,dar nu are aripi”.

Intr-o vari toridi caracteristici Washingtonului, Lizzie
a scris 12 poezii, care Incepeau cu Genius Imprisoned (Geniu
intemnitat), in care descria o scend dura a vietii industriale
moderne - ,un loc Intunecat si murdar”, unde ,,un orologiu
vechi si simplu/ Bate timpul plicticos” al unui ,suflet in-
temnitat de poet” -, si continuau cu Self (Sine), in care me-
dita la relatia individului cu ceilalti. , Toti, toti sunt egoisti/
Nu existd cineva care sa nu trdiasca pentru a-si satisface
placerile”, scria ea. Ins3, continua ea, chiar si intr-un ase-
menea egoism generozitatea poate fi gasita: , Cei mai fericiti
sunt cei buni cu ceilalti/ Si care aduc cea mai mare fericire
tuturor,/ Cei mareti sunt cei care fac lumea/ Mai buna prin
faptele lor”.

Temele durerii, iubirii, naturii si nedreptatii au fost con-
stante ale operei sale. In toamna anului 1892, si-a adunat
poeziile Intr-un volum, My Betrothed (Logodnicul meu), si a
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tiparit 500 de exemplare, maximul pe care si l-a permis.
Poezia care da titlul volumului spune povestea iubirii unui
barbat pentru Roberta, o femeie cu 10 ani mai tanara decat
el, pe care o stia de cand se nascuse si pe care o iubise ,cu
trup si suflet in flacari/ Cu o dorinta navalnica”.

Lucru neobisnuit pentru o femeie a secolului al XIX-lea,
Lizzie a cochetat si cu ingineria. A inventat un dispozitiv
care permitea hartiei sa treacd mai usor prin masina de scris.
De asemenea, inventia le permitea celor care foloseau
masina de scris sa tipareasca mai multe litere pe pagina si
facea posibila plasarea documentelor de diferite marimi in
masinile de scris.

Pe 3 ianuarie 1893", Lizzie a mers la Oficiul pentru Bre-
vete al Statelor Unite pentru a depune o cerere oficiala cu
privire la inventia ei. Ca femeie, s-ar fi facut remarcata in
acest birou indiferent de varsta, dar, la 26 de ani, era ceva
nemaivazut. Alaturi de ea, pentru a servi ca martor, se afla
tatal ei, caruia acest proces nu i era strdin, deoarece si el
inaintase astfel de cereri si dobandise cateva brevete de-a
lungul anilor (inclusiv unul pentru o incuietoare cu per-
mutdri sau combinatii).

Faptul cd James Magie fusese prezent ca martor la ce-
rerea de brevet a fiicei sale, care a fost aprobata in cele din
urma, avea sa fie una dintre ultimele sale actiuni. In mai
putin de doua saptamani s-a imbolnavit, din cauza epide-
miei de gripa din luna ianuarie a acelui an, si a murit in
timp ce isi vizita fiul, pe Charles, in Brooklyn. Lizzie a fost
de neconsolat.
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n 1893, Lizzie Magie a inaintat o cerere de brevet pentru dispozitivul
sau destinat masinii de scris. Fiica unui cunoscut ziarist, ea insasi
scriitoare si stenografa, s-a numarat printre putinele femei-inventator
ale vremii sale. (Oficiul pentru Brevete si Marci al Statelor Unite)

*

LA DOI ANI DUPA moartea®® tatalui sau, Lizzie a publicat o
povestire cu titlul For the Benefit of the Poor (Spre folosul
sdracilor), in editia din ianuarie 1895 a revistei Frank Leslie’s
Popular Monthly, una dintre cele mai cunoscute si mai po-
pulare reviste ale vremii sale, printre ai carei colaboratori
se numadra si Henry James. Povestea este despre un baiat
sarac care se chinuie sa se Intretina pe el si pe mama lui
invalida vanzand bomboane intr-un teatru. Cu aproape un
secol Tnainte ca sintagma ,efectul Matei” sa fie folosita in
mod obisnuit pentru a descrie fenomenul prin care cei bo-
gati devin si mai bogati, iar cei saraci si mai saraci, Lizzie a
inclus In povestea sa pasajul relevant din Evanghelia dupa
Matei: ,Caci tot celui care are i se va da si-i va prisosi, iar
de la cel care n-are si ce are i se va lua™.

* Matei 25,29. (n.tr.)
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Aproximativ doi ani mai tarziu, povestirea lui Lizzie
Magie'®, The Theft of a Brain: The Story of a Hypnotized
Novelist and a Cruel Deed (Furtul unei minti: Povestea unei
romanciere hipnotizate si a unei fapte cumplite), a fost pu-
blicata in Godey’s, o revista pentru femei din Philadelphia.
Platforma importanta pentru liber-cugetatori, Godey’s publi-
case autori precum Frances Hodgson Burnett, Washington
Irving si Edgar Allan Poe.

The Theft of a Brain era despre o romanciera aspiranta
pe nume Laura Lynn, care ii marturisea unui prieten ca,
daca ar putea sa scrie ceva ce ar citi toata lumea, ar fi , cat
se poate de fericitd”. Laura era talentata si pasionatd, dar
adevarata ei problema era lipsa de incredere. A cautat un pro-
fesor care a hipnotizat-o ca sa poata sa scrie. Sub hipnoza,
ea a scris o povestire cu titlul Privileged Criminals (Criminali
privilegiati), despre o femeie care a fost condamnata pen-
tru o crima pe care nu o comisese. Cand Laura s-a trezit,
profesorul i-a spus ca devenise o scriitoare de succes, care
isi vinde povestirile cu cate 500 de dolari fiecare. Laura a
fost Incantata. A continuat o vreme sa scrie povestiri, dupa
care a scris un roman. Dar atunci cand a incercat sa publice
romanul, a descoperit ca exista deja un exemplar plagiat si
ca acesta devenise bestseller. Plagiatorul nu era altcineva
decat profesorul hipnotizator.

- Le-am furat mintea si altor genii nedezvoltate, a mar-
turisit el.

Intriga pe care o crease Lizzie va avea in curand analogii
stranii cu propria-i viata.
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DESI POPULARITATEA teoriilor lui Henry George era in
declin, participarea la intalniri si prelegeri fiind din ce In ce
mai redusa, iar obiectivele politice georgiste fiind tergiver-
sate de Parlament si de politicieni, Lizzie Magie credea inca
in ele si seara, dupa serviciu, preda cursuri despre teoria im-
pozitului unic. Nu ajungea insa la destui oameni. Avea nevo-
ie de un mediu nou, ceva mai interactiv si mai creativ.

La trecerea in secolul XX, jocurile de societate deveneau
din ce in ce mai obisnuite in randul celor din clasa de mijloc.
In plus, tot mai multi inventatori descopereau ci jocurile
nu sunt doar un mijloc de divertisment, ci si un mijloc de
comunicare. Lizzie si-a pregatit stiloul si hartia.

Anceput sa vorbeasca in public?® despre un nou concept
al ei, pe care 1-a numit LANDLORD’S GAME (Jocul Rentie-
rului). , Este o imagine realista a actualului sistem prin care
se acapareaza pamantul, cu toate rezultatele si consecintele
obisnuite ale acestui lucru”, scria ea intr-o editie din 1902
a Single Tax Review. ,Putea fi numit foarte bine si «Jocul
vietii», deoarece contine toate elementele succesului si ale
esecului din lumea real3, iar obiectivul este acelasi pe care
se pare ca 1l are si omenirea in general, adica acumularea
de avere.”

Pentru Lizzie, incercarea de a-si prezenta ideile in pu-
blic cu atata Indrazneala a fost oarecum riscanta la acea vre-
me. Majoritatea femeilor nu faiceau asemenea lucruri?!. Vor
mai trece inca 17 ani pana cand femeile vor castiga dreptul
de vot si, desi inventiile de genul masinii de scris si al tele-
fonului le oferisera femeilor noi oportunitati profesionale,
conceptia comuna era tot aceea ca nu au prea multe de ofe-
rit lumii ideilor. Dupa cum se spunea intr-un ziar in 1912,
»este posibil ca femeile sa fie mai longevive decat barbatii,
deoarece nu isi folosesc creierul la fel de mult ca acestia”.
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in 1904, Lizzie Magie a brevetat LANDLORD’S GAME,
precursorul a ceea ce milioane de jucatori vor cunoaste mai
tarziu sub numele de MONOPOLY. Printre alte lucruri, brevetul
sau include expresia ,Mergi la inchisoare”, spatii pentru cai ferate
si un Parc public care preceda ,Parcarea gratuitd”.
(Oficiul pentru Brevete si Marci al Statelor Unite)

Jocul lui Lizzie continea bani de joc, acte de proprieta-
te si proprietati care puteau fi cumparate si vandute. Juca-
torii Iimprumutau bani, fie de 1a banc3, fie unul de la celalalt,
si trebuiau sa plateasca taxe.

La fel ca PACHIS], cunoscut mai tarziu sub numele de
PARCHEESI, un joc de pe subcontinentul indian cu care
multi americani erau deja familiarizati, jocul lui Lizzie pre-
zenta un traseu care le permitea jucatorilor sa se miste in
cerc pe tabla - spre deosebire de modelul traseului liniar
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folosit de multe jocuri de la acea vreme. Intr-un colt se aflau
»Casa saracilor” si ,Parcul public”, iar de cealalta parte a
tablei era ,Inchisoarea”. Intr-un alt colt era o imagine a
globului si un omagiu adus lui Henry George: ,Pe paman-
tul-mama, munca produce salarii”. Pe tabla mai erau incluse
si trei cuvinte care au rezistat timp de mai bine de un secol
dupi ce le-a pus Lizzie acolo: MERGI LA INCHISOARE.

Lizzie a desenat noua spatii dreptunghiulare de-a lun-
gul marginilor tablei, intre fiecare pereche de colturi. In
centrul fiecarui grup de noua spatii se afla o cale ferata, cu
spatii de Inchiriat sau de vanzare pe fiecare parte. Drept-
unghiurile de ,,Absoluta necesitate” ofereau bunuri precum
paine si adapost, iar spatiile ,Franciza” ofereau servicii pre-
cum apa si lumina. Cand jucatorii ajungeau in spatiul ,Lux”,
plateau 50 de dolari Trezoreriei Publice ca sa primeasca
un bilet de lux care valora 60 de dolari la incheierea jocului.

In timp ce jucitorii si ficeau turul pe tabla de joc, ei
desfasurau o anumita munca si castigau un salariu. De fie-
care data cand jucatorii treceau prin spatiul ,Pamantul-
mama”, ,se presupunea ca au efectuat atata munca pe Pa-
mantul-mama” incat primeau un salariu de 100 de dolari.
Jucatorii ramasi fara bani erau trimisi la ,Casa saracilor”.

Jucatorii care intrau pe un teren unde era interzis accesul
erau trimisi la Inchisoare, iar acolo ghinionistii trebuiau s
lancezeasca pana cand isi efectuau pedeapsa ori pana cand
plateau o amenda de 50 de dolari. Efectuarea pedepsei
insemna sa astepte pana cand dadeau o dubla. ,Faptul ca
ceilalti se aliaza si 1i ironizeaza pe jucatorii care ajung la
inchisoare, precum si expresiile de simpatie prefacuta si
de regret atunci cand cineva este constrans sa mearga la
«Casa saracilor» constituie o mare parte din amuzamentul
si veselia jocului”, spunea Lizzie.
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Dupa ce efectuau un numar prestabilit de tururi ale ta-
blei de joc, jucatorii se retrageau, dar ramaneau inca in joc
pana cand ultimul jucator isi termina ultima runda. Per-
soana care acumula cea mai mare avere la sfarsitul jocului
castiga.

Lizzie a creat reguli chiar si pentru situatiile in care nu
existau reguli: ,Daca apare o urgenta a carei rezolvare nu
este reglementata de regulile jocului”, scria ea, ,jucatorii
trebuie sa rezolve chestiunea intre ei; dar daca unul dintre
jucatori refuza in mod categoric sa se supuna regulilor sta-
bilite mai sus, trebuie sa mearga la Inchisoare”.

De la inceputurile sale, LANDLORD’S GAME? avea ca
scop sa exploateze naturalul instinct omenesc al competi-
tiei. Si, oarecum surprinzator, Lizzie a creat doua seturi de
reguli: un set antimonopolist, In care toti erau rasplatiti
atunci cand se crea bunastare, si un set monopolist, al carui
scop era crearea monopolurilor si zdrobirea adversarilor.
Viziunea ei reprezenta o adoptare a dualismului si conti-
nea o contradictie in sine, o tensiune intre filozofii contra-
dictorii, care trebuia rezolvata. Totusi, si, bineinteles, fara ca
Lizzie sa stie la acea vreme, regulile monopoliste aveau sa
fie cele care vor captiva mai tarziu imaginatia publicului.

Intr-un anumit punct, Lizzie a inteles ci jocul furniza
un context - era, la urma urmei, doar un joc - in care juca-
torii puteau sa se dezlantuie impotriva prietenilor si a fa-
miliei, asa cum nu puteau probabil sa o faca in viata de zi
cu zi. Ea Intelegea cata putere avea jocul de rol, ce potential
avea atitudinea de a-ti asuma roluri care nu fac parte din
imaginea ta cotidiana. Jocuri precum al ei ofereau un ragaz
de la peisajul adesea trist ale vietii cotidiene.
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LANDLORD’S GAME reprezenta o metoda sofisticata
de a-i face pe jucatori sa fie interesati de teoria impozitului
unic. Obiectivul jucatorilor era sa obtina cat mai mult pa-
mant si avutie, dar mijloacele de dobandire a acestora erau
georgiste, chiar si atunci cand jucau dupa setul de reguli
monopoliste. Cand jucatorii ajungeau la un spatiu de ,Nece-
sitate absolutd”, cum ar fi painea, carbunele sau adapostul,
acestia trebuiau sa plateasca cinci dolari la Trezoreria pu-
blica. ,Aceasta reprezinta impozitarea indirectd”, spunea
Lizzie. De fiecare data cand un jucator efectua un tur, ajun-
gand la spatiul ,Pamantul-mama”, primea 100 de dolari
pentru ca ,a efectuat atata munca pe pamantul-mama”, scria
Lizzie, In concordanta cu punctul de vedere georgist con-
form caruia oamenii ar trebui sa detina valoarea pe care o
creeazi. In timp ce alte jocuri ale vremii aveau la bazi prin-
cipii morale si/sau distractia, jocul lui Lizzie Intruchipa
speranta ei neclintita conform careia, daca mai multi oa-
meni ar afla despre teoriile lui George, ei ar deveni sustina-
tori ai acestor teorii si, implicit, ar exista sanse mai mari ca,
per ansamblu, lumea sa le sustina.

Lizzie credea ca inca de la 9 sau 10 ani copiii puteau sa
joace LANDLORD’S GAME. ,Le place sa manuiasca banii
de jucarie, actele de proprietate etc.”, spunea ea. ,Iar micii
rentieri se bucura in general atunci cand cer plata chiri-
ei. Invati cd metoda cea mai rapidi de a acumula avere si
de a dobandi putere este aceea de a obtine tot pamantul
posibil din cele mai bune zone si de a-1 pastra. Sa le dam
voie copiilor sa vada odata limpede nedreptatea grosolana
a sistemului nostru funciar actual, iar atunci cand cresc
mari, daca li se permite sa se dezvolte natural, raul va fi
remediat indata.”
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Dupa ani 1n care a lucrat® la noua sa creatie, a scris si
areflectatla ea, Lizzie a intrat pentru a doua oara in Oficiul
pentru Brevete al Statelor Unite, pe 23 martie 1903, pen-
tru a-si castiga dreptul legal asupra LANDLORD’S GAME.
A renuntat la slujba ei platita cu 100 de dolari pe luna de la
Oficiul pentru Scrisori Pierdute si s-a dus sa lucreze la o
firma privata. La scurt timp dupa aceea®*, si-a deschis pro-
pria firma.

Printr-una dintre coincidentele istoriei?*, Lizzie si-a de-
pus cererea 1n aceeasi zi in care Orville si Wilbur Wright si
le-au depus pe ale lor pentru ,,masina zburatoare”. Cererea
lui Lizzie si-a croit drum prin reteaua birocratica a agentiei
mai repede decat cea a fratilor Wright si, in 5 ianuarie 1904,
brevetul ei a fost aprobat. La acea vreme, mai putin de un
procent din toate brevetele emise In Statele Unite erau acor-
date femeilor.

Aproape doi ani mai tarziu, Lizzie a publicat jocul prin
intermediul Economic Game Company, o firma din New York
la care era coproprietara. Compania produsese o varianta
a jocului asemanadtoare cu cea pe care o brevetase Lizzie,
dar, cu un fler propriu sustinatorilor impozitului unic, ea a
facut cateva schimbari. Jocul includea acum spatii noi, cum
ar fi ,Terenuri petroliere”, ,Terenuri forestiere”, ,Mine de
carbune” si ,Ferme” - genul de bunuri despre care George
si adeptii sdi erau de parere ca nu ar trebui monopolizate,
deoarece reprezentau resurse naturale.

Terminandu-si experimentele, Lizzie s-a confruntat cu
ceea ce li se iIntampla tuturor creatorilor atunci cand opera
lor este trimisa In lume: agonia asteptarii pentru a vedea
cum va fi primita.






CAPITOLUL 3

O UTOPIE
NUMITA ARDEN

»Esti binevenit aici...”!
- PANCARTA DE INTAMPINARE IN ARDEN, DELAWARE

LA INCEPUTUL ANILOR 19002? in districtul New Castle,
Delaware, se dezvolta o comunitate neobisnuita. Cunoscu-
ta sub numele de ,Oraselul Arden”, aceasta era o societate
utopica progresista, bazata pe principiul impozitului unic,
si care se implica 1n arte, mestesuguri si teatru. Avea o for-
ma de conducere bazata pe adunarea obsteasca si o mare
parte din pamantul ei o constituiau padurea si pajistile, care
nu erau impozitate. Practic, pamantul din Arden era proprie-
tate comuna detinuta de localitate si nu putea fi cumparat
sau vandut. In schimb, pamantul avea o arendi pe 99 de
ani ce putea fi reinnoitd, iar taxa pentru ,arenda pamantu-
lui” nu crestea, chiar daca se faceau imbunatatiri.

Locuitorii din Arden au fost printre primii® care au ju-
cat LANDLORD’S GAME. Multi ani mai tarziu, nimeni nu-si
mai amintea exact cine adusese jocul in orasel, dar acesta a
fost adoptat repede de neobisnuita comunitate.
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Arden fusese fondat in 1900 de catre un sculptor cu
chip sever si cu buze subtiri, pe nume Frank Stephens, si
de un arhitect quaker barbos pe nume William Price, ambii
din Pennsylvania. Stephens, Price si un numar de alti acti-
visti calatorisera prin Delaware in 1895, sperand sa adune
sprijin politic pentru miscarea impozitului unic.

Aproximativ cinci ani mai tarziu, cu finantare din partea
magnatului sapunului, Joseph Fels, Stephens si Price s-au
intors sa cumpere o ferma in districtul New Castle, In jurul
cdreia sa proiecteze un orasel organizat pe baza impozitu-
lui unic. Legat de Philadelphia prin calea ferata Baltimore
& Ohio din apropiere, Arden a fost la inceput o statiune
de vara, unde oamenii mergeau sa petreaca o vacanta fara
pretentii, in corturi si locuinte rustice. Dar, pe masura ce
Stephens si Price le vorbeau despre ordasel numerosilor lor
prieteni si cunoscuti cu studii superioare si cu viziuni pro-
gresiste, acesta s-a transformat curand intr-o comunitate
stabila.

Modul in care a fost conceput oraselul Arden a fost pu-
ternic influentat de Price, un arhitect proeminent in cadrul
miscarii Arte si Mestesuguri’. Desi Price va deveni cunos-
cut ulterior mai mult pentru hotelurile extravagante pe care
le-a proiectat in Atlantic City, locuintele sale din Arden erau
case modeste de mestesugari - casute cochete, adapostite

* Miscare artistici originard in Marea Britanie, din a doua jumitate a
secolului al XIX-lea si inceputul secolului al XX-lea. Fondatorii misca-
rii au fost arhitectul Augustus Pugin, scriitorul John Ruskin si artistul
plastic William Morris. Miscarea promova revenirea la mestesugurile
traditionale si intrebuintarea formelor decorative de inspiratie medi-
evala, romantica sau folclorica. Miscarea a pledat si pentru realizarea
de reforme economice si sociale, fiind considerata o miscare anti-in-
dustriala. (n.ed.)
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in padure. Locuitorii le vor infrumuseta mai tarziu prin pre-
lungiri sub forma de omida si prin mansarde.

Locuitorii din Arden se bucurau de simplitatea con-
structiei si functionalitatii oraselului lor. Drumurile erau
umbrite de copaci Tnalti si dintr-o parte a oraselului se au-
zea susurul linistitor al unui parau curat ca lacrima. In
apropiere, se afla un lac mare ce constituia un loc ideal de
inot, numai bun pentru scaldatul in pielea goala si, dupa
cate se zvonea, si pentru iubirea libera. Langa pajistea ora-
selului se aflau un magazin de artizanat, unde se faceau si
se vindeau articole metalice si cusute, precum si un teatru
organizatintr-un hambar siunul in aer liber, unde Stephens
punea regulat in scena piese de Shakespeare. Oraselul avea,
de asemenea, propria tipografie si propria tesatorie.

Tinerilor din Arden li se oferea o libertate neobisnuita
pentru acea vreme, putand sa calareasca si sa faca drumetii
prin padurile din imprejurimi, dupa bunul plac. La gelate-
ria din Arden, familiile se adunau ca sa ia racoritoare si sa
soarba din apa de la cele sase izvoare ale oraselului. Se or-
ganizau si petreceri campenesti, care cuprindeau adesea
competitii de alergare pentru femei, curse in saci de cartofi
pentru barbati si concursuri de mancat placinte pentru
toatd lumea. In 1909, femeile din Arden si-au format pro-
pria echipa de baseball, care concura uneori impotriva
echipei de baseball a barbatilor.

Tot ceea ce tinea de organizarea oraselului Arden era o
chestiune comunitard, avand loc intalniri periodice unde
se discuta distribuirea fondului obstesc al comunitatii. Cati
bani ar trebui sa mearga la biblioteca? Cati la drumuri? Feme-
ilor si chiar si copiilor le era permis sa voteze la intalniri.
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Renumitul scriitor si socialist Upton Sinclair s-a numa-
rat printre revolutionarii care si-au facut drum prin Arden
- in cazul sau, in anul 1910, dupa ce propria-i utopie” din
New Jersey fusese distrusa intr-un incendiu si disparuse.
Casa din Arden a lui Sinclair, numitd Jungalow”, avea in
fata o veranda mare cu vedere la spatiul verde al orasului.

Este foarte posibil ca Lizzie Magie, activista in cadrul
comunitatii impozitului unic, sa fi vizitat Ardenul la ince-
putul carierei sale, desi nu existda documente care sa do-
vedeasca acest lucru. Lizzie a participat la unele dintre
conferintele la care a fost prezent si Stephens si si-a insusit
idealurile adoptate de Arden.

Arden era deopotriva oras rezidential si destinatie po-
litica. Comunitatea a gazduit conferinte despre dreptul de
vot al femeilor (georgistii o vor propune mai tarziu pe
Carrie Chapman Catt drept candidat prezidential) si a atras
multi intelectuali din nord-est, care cautau sa se retraga
vara intr-un loc cu aer curat. Au fost fondate si alte co-
munitati asemdndtoare, organizate pe baza impozitului
unic, in Fairhope, Alabama si Andora, un stat minuscul din
sud-vestul Europei. Toate au fost alimentate de dolarii lui
Joseph Fels.

Dolarii lui Fels* au fost esentiali pentru a mentine

Ardenul pe linia de plutire, alimentand dezbateri printre
savanti legate de Intrebarea daca o comunitate bazata pe

* Este vorba despre "Helicon Home Colony”, din Englewood, New Jersey,
un experiment inceput in octombrie 1906, de catre scriitorul Upton
Sinclair, prin care acesta a Incercat sa creeze o comunitate bazata pe
autoconsum si pe principii comunitare, inspirata de viziunile sale socia-
liste. Cladirea in care erau gazduiti membrii coloniei - in jur de 70 - a ars
intr-un incendiu in martie 1907. (n.ed.)

** De la titlul romanului sdu The Jungle (Jungla). (n.tr.)
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impozitul unic ar putea sa prospere fara ajutorul unui bine-
facator ca el. Fiul unor evrei germani, Fels a fost un refor-
mator al societatii si un filantrop care si-a folosit averea de
producator de sapun din Philadelphia pentru a promova
miscarea pentru impozitul unic si diferite reforme funciare.
Produsul sau cu cel mai mare succes a fost sapunul Fels-
Naptha, produs mai tarziu de Dial. Fels nutrea sperante
pentru intemeierea unui stat evreiesc fondat pe principiile
impozitului unic, dar simtea ca era de datoria lui ca mai
intai sa finanteze comunitati mai mici, bazate pe impozitul
unic, pentru a dovedi ca un astfel de concept ar putea sa
functioneze.

Pe masura ce jocurile si sporturile deveneau din ce in
ce mai populare® in randul grupurilor de comunisti, anar-
histi, socialisti si adepti ai impozitului unic ce locuiau in
Arden, acest lucru a atras atentia dispretuitoarelor autori-
tati locale. ,Jocurile in ziua de duminica” erau interzise,
iar Upton Sinclair si Scott Nearing, profesor la Scoala de
Finante si Comert Wharton (cum se numea pe atunci) a
Universitatii din Pennsylvania, s-au numarat printre cei
arestatiin 1911, pentru cd au jucat baseball si tenis in aceas-
ta zi. Reclamatia fusese facuta de un dusman mai vechi al
comunitatii din Arden. Sportivii si-au petrecut noaptea la
inchisoare, dar plangerea a fost retrasa, in cele din urma.

Poetul Harry Kemp a venit in Arden® pentru a sta cu
Sinclair si cu sotia acestuia in perioada in care Upton lucra
la cartea sa, Love’s Pilgrimage (Pelerinajul iubirii). ,0ameni
cu opinii radicale de toate culorile”, scria Kemp, ,[veneau
in Arden] ca sa scape de sacaitoarea bataie de joc a civiliza-
tiei si sa recastige simplitatea pastorald.” Kemp a fugit mai
tarziu cu sotia lui Sinclair - unul dintre momentele cele
mai scandaloase din Arden.
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Lizzie Magie l-a contactat si ea’ pe Sinclair, trimitandu-i
unele dintre scrierile sale despre georgism si politica. Opera
ei nu a ajuns in colectia lui Sinclair din 1915, The Cry for
Justice: An Anthology of the Literature of Social Protest
(Strigdt pentru dreptate: o antologie a literaturii protestului
social), care includea fragmente din propria-i carte, Jungle
(Jungla), si din Progress and Poverty a lui Henry George, dar
Lizzie a fost amintita in prefata.

Tindand seama de inclinatia ideologica a majoritatii re-
belilor din Arden, nu a fost deloc surprinzator ca le placea
sd joace LANDLORD’S GAME. Chiar si cei care nu erau nea-
parat deosebit de interesati de teoria impozitului unic s-ar
fi opus cu tarie consecintelor dure ale faptului ca monopo-
lurile preluau controlul in noua epoca moderna si haotica.

Jucatorii din Arden si-au facut singuri tablele de joc din
lemn, panza si creioane colorate, mandrindu-se cu faptul ca
nu jucau cu materiale produse comercial. Improvizau ade-
sea pe masura ce jucau, iar marile lor table de lemn pentru
LANDLORD’S GAME includeau spatii precum ,Trecutul”,
,Cdrarea singuraticd”, ,Ferma”, ,Speculatie”, ,Orasul prosper”
si ,Aleea caprei”. ,Inchisoarea” era amplasati tot intr-un colt,
dar ,Parcul public” de pe tabla lui Lizzie era acum ,Parcul
Central gratuit”. Unele table aveau si un spatiu pentru stra-
da Bowery" si unul pentru strada George - un omagiu adus
liderului filozofic al adeptilor impozitului unic. Exista un
spatiu ,Gee Whiz R.R”. - calea feratd nemaivazutd, si unul
»Mergi la inchisoare”, precum si spatiul ,Domeniul Lordu-
lui Sange-albastru”. Un rand intreg de spatii era dedicat
proprietatilor scumpe, predominant din New York: Wall

* Strada si zona din cartierul newyorkez Manhattan. Numele Bowery
provine din cuvantul olandez ,bouwerij”, care inseamna , ferma”. Strada
din New York are si reputatia de cartier rau-famat. (n.tr.)
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Street, Fifth Avenue, Broadway si Madison Square. Spatiul

»,Pamantului-mama”® evoca preocupari pentru mediu.

Unele dintre spatiile cu proprietati® de pe cele mai vechi
table de LANDLORD’S GAME din Arden si de prin alte parti,
de la inceputul anilor 1900, erau grupate nu dupa culori, ci
dupi numerele mici, scrise pe perimetrul tablei. In cele din
urma, ins3, jucatorii au optat pentru culori in locul literelor.

Un LANDLORD’S GAME despre care se crede ca a fost jucat inca din
1904, in Arden, Delaware, o enclava obsteasca, organizata pe baza
impozitului unic. (Tom Forsyth si Ron Jarrell)

Sinclair si Nearing s-au numarat printre cei care si-au
dus versiunile artizanale de LANDLORD’S GAME din Arden
in alte zone din nord-est, raspandind jocul antimonopol in
randul unui numar necunoscut de jucatori. Nearing le pre-
zentase jocul studentilor si colegilor sai de la Wharton inca
din 1910 si I-a jucat, cu unele intreruperi, aproape un
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deceniu. Fratele sau, Guy, care alocuit si el in Arden, a ajutat,
de asemenea, la raspandirea jocului. Niciunul dintre jocurile
artizanele nu avea reguli scrise sau, daca a avut, acestea nu
au supravietuit.

Fratii Nearing s-au numarat si printre cei care au inceput
sa numeasca LANDLORD’S GAME , monopoly” sau ,jocul
monopolului” - o prescurtare a ceea ce ei considerau a fi
mesajul fundamental al jocului. ,,Arden era o comunitate cu
impozit unic, prin urmare, una antimonopol”, scria Nearing
multi ani mai tarziu. ,Jocul era folosit pentru a demonstra
natura antisocialda a Monopolului.” Dintre cele doua seturi
de reguli pe care le-a descris Lizzie in manualul sau,
Nearing a jucat, cel mai probabil, mai degraba dupa reguli-
le monopoliste, despre care le preda si studentilor, decat
dupa cele antimonopoliste.

In 1915, Universitatea din Pennsylvania a refuzat sa fi
reinnoiasca lui Nearing contractul de profesor. Implicarea
sa in miscarea Impotriva exploatarii prin munca a copiilor
si prelegerile radicale devenisera prea mult pentru consi-
liul de conducere al universitatii, care era plin de magnati.
[zgonirea lui a iscat una dintre cele mai mari controverse
din istoria Statelor Unite privind libertatea academicag, iar
progresistii au fost solidari cauzei lui Nearing timp de de-
cenii de atunci.

Nearing nu a stiut niciodata cine inventase jocul origi-
nal de MONOPOLY, iar faptul ca el a ignorat acest lucru era
un semn timpuriu, dar important, ca numele lui Lizzie Magie
se detasase de produsul pe care il crease. In curand, inventa-
toarea jocului avea sa se piarda in negura timpului.



CAPITOLUL 4

GEORGE PARKER $I
IMPERIUL CARTONULUI

,Un joc... este ca interpretarea unui rol’. Este teatru. Te scoate
din contextul in care trdiesti si te introduce in unul nou. Un joc se
adreseazd, prin urmare, mai mult libidoului decat intelectului. Este
o fantezie, nu un mecanism de invdtare.”

- MARVIN GLASS

IN VARA ANULUI 1883, George Parker era deja un biiat ca-
rismatic si hotarat, in varsta de 16 ani, care isi castigase
reputatia de jucator Iimpatimit. El si fratii sai, impreuna cu
prietenii lor din Salem, Massachusetts, petreceau nenuma-
rate ore, dupa scoala si in weekenduri, jucand DOMINO,
SAH, DAME, MOKSHA PATAM (un vechi joc indian, modifi-
cat mai tarziu pentru a deveni SERPII SI SCARILE) si alte
jocuri din Orientul Indepartat care isi croisera drum in
America prin intermediul unor marinari precum tatal lui
George. Dupa Razboiul Civil, industrializarea a sporit tim-
pul liber si a facut ca divertismentul sa ia amploare, ceea
ce aInsemnat ca jocurile continuau sa evolueze si sa se im-
bunatateasca, la fel ca si viata americanilor.
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In a doua jumatate? a secolului al XIX-lea, Salem era unul
dintre primele orase portuare ale lumii. George Parker a
crescut Inconjurat de oameni, cladiri si ambarcatiuni ce
oglindeau apa si cerul, un buchet de nuante de albastru,
gri sialb. Timp de mai bine de un secol, tinerii plecasera de
pe docurile din Salem pentru caldtorii de mai multe luni in
Europa, India, Zanzibar si Japonia. Acele regiuni din Orien-
tul Indepértat erau aproape necunoscute majorititii ame-
ricanilor de la acea vreme, dar, pentru locuitorii din Salem,
ele erau surprinzator de familiare pentru ca auzisera ne-
numarate povestiri despre ele prin baruri si restaurante,
iar lumea parea ca se micsoreaza cu fiecare calatorie gran-
dioasa. Darurile de departe, cum ar fi mirodeniile, ceaiurile,
hainele la moda si jocurile de societate, erau aduse acasa,
in Salem, ceea ce era un indiciu timpuriu al globalizarii si al
schimbului de idei Intre continente.

Oceanul ii captivase® imaginatia tatalui lui George, George
Augustus Parker, care a lucrat in cea mai mare parte a carie-
rei sale in industria transporturilor, fiind capitan. in 1852,
la 32 de ani, Parker s-a insurat cu Sarah Hegemen, in var-
sta de 20 de ani. Au avut trei copii, Edward, nascut in 1855,
Charles, in 1860, si George, in 1866.

George Jr. s-a bucurat*, in comparatie cu altii, de o copi-
lirie privilegiata si idilica. In anii 18705, Statele Unite de-
veneau deja cunoscute ca o mare putere economica, iar
nord-estul industrializat dupa Razboiul Civil trecea prin-
tr-o perioada de inflorire. Fabricile din zona Bostonului
erau printre primele 1n ceea ce priveste inovatia din indus-
trie, valoarea dolarului crestea pe plan international, iar
Statele Unite nu mai erau o colonie izolata. A treia tara ca
marime din lume dupa populatie, Statele Unite controlau
un sfert din productia mondiala.
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Odata cu dezvoltarea comertului si a transportului in-
ternational, familia Parker a devenit bogata. George Sr. a
trecut de la afacerile din domeniul transporturilor la cele
de pe piata imobiliara, doar pentru a-si pierde o mare parte
din avere din cauza crizei economice din 1873 si a conse-
cintelor acesteia, la care multi se refereau pe atunci prin
termenul de Marea Criza Economica. La scurt timp dupa
aceea, George Sr. s-a imbolnavit grav de rinichi si a murit in
1877. Sarah Parker a trebuit sa creasca mai mult singura
trei baieti, dintre care George, de doar 10 ani.

Cei trei baieti Parker parca erau trasi la indigo, George
fiind cel mai mic dintre ei: piele deschisa la culoare, par
saten, usor ondulat in crestet, privire serioasa, nas delicat
si buze subtiri, pe care si le misca adesea Intr-o maniera
politicoasa, aproape pretioasa. Odata cu pubertatea, George
a devenit mai inalt si mai uscativ, cu un gat mai alungit si cu
un nas usor mai carn, dar trasaturile delicate ale copilariei
refuzau s dispar3, chiar daci maturitatea se apropia. Infi-
tisarea sa grava lasa impresia unor tendinte crude, insa
aparute probabil din necesitate, tinand seama de statutul
lui de mezin.

In ciuda faptului ci crescuse printre oamenii marii, pe
George nu l-a atras navigatia. Isi dorea s devina reporter
de ziar sau furnizor de jocuri de societate. La fel ca ziarele,
jocurile aveau aceeasi capacitate de a ajunge la public, poa-
te chiar mai mare, credea el. Ziarele ofereau o satisfactie
imediatd, dar jocurile de societate ofereau comuniune si
intimitate. Oamenii le jucau ore intregi si se atasau de ele,

* ”Panic of 1873”, o crizd economici ce a avut loc in perioada 1873-

1879, in Europa si in Statele Unite. Razboiul Civil American, Razboiul
Franco-Prusac, specula au fost printre cauzele acestei crize economice.
(n.ed.)
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in timp ce ziarele erau aruncate in cele din urma si, prin
urmare, erau substituibile. Jocurile de societate erau amin-
tiri intime.

*

SPRE DEOSEBIRE DE jocurile din Orientul Indepartat, ma-
joritatea jocurilor de societate americane din anii 1800
erau concepute astfel incat sa ofere lectii morale sau inte-
lectuale, o calitate care le-a ajutat sa dobandeasca acceptul
societatii si al parintilor intr-o tara noud, cu conceptii rigide.
Printre primele jocuri de societate® vandute la scara larga
in Statele Unite s-au numarat: MANSION OF HAPPINESS
(Conacul fericirii), ,un mijloc de divertisment interesant si
instructiv din punct de vedere moral”, care exista inca de la
inceputul anilor 1800; ANAGRAMS (Anagrame), un joc de
cuvinte bazat pe combinarea literelor de pe piese, elaborat
de un profesor din Salem in anii 1850; si AUTHORS (Scrii-
tori), un joc de carti ce infatisa scriitori celebri din secolul
al XIX-lea, precum Louisa May Alcott, Charles Dickens si
Nathaniel Hawthorne, nascocit de un profesor ai carui elevi
il ajutasera la ilustratiile jocului.

Lui George Parker toate aceste invataminte i se pareau
plicticoase.

El si prietenii lui doreau’ sa joace ceva diferit, ceva mai
iesit din comun, ceva care sa fie poate un pic rebel, genera-
tia tanadra distantandu-se de cea mai in varsta. ,Simteau ca
au avut parte de destule predici la biserica si de suficienta
instructie la scoald”, relata mai tarziu o povestire a corpo-
ratiei Parker Brothers. Chiar daca avea doar 16 ani, George
considera ca existau carente In gandirea majoritatii in-
ventatorilor americani de jocuri. Se gandeau mai mult la
educatie decat la distractie si nu pareau sa isi dea seama ca
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tara se schimba. In parte datoriti progreselor tehnologice,
adultii aveau mai mult timp liber si lucrau mai putini copii
ca niciodata. Toatd lumea avea mai mult timp sa joace jocuri
si, atunci cand le juca, dorea sa se distreze.

Tanarul Parker avea si o atractie puternica pentru afa-
ceri, asa cum aveau multi americani la acea vreme. Econo-
mia Statelor Unite lua avant, iar noii capitalisti Indrazneti
faceau averi peste noapte. Fuziunile gigantice - in indus-
tria otelului, a cdilor ferate si in productie - devenisera
ceva obisnuit si 0 noua generatie de agenti economici din
industria energetica se alatura claselor superioare ale so-
cietatii. Quakerul Joseph Wharton infiintase Scoala Wharton
la Universitatea din Pennsylvania in 1881, dar apareau si
alte institutii academice de elitd in domeniul afacerilor. in
plus, puterea publicitatii incepea sa fie confirmata®. Atunci
cand a inventat becul electric, Thomas Edison s-a bazat pe
munca mai multor inventatori care l-au precedat. Cu toate
acestea, straduindu-se sa-si promoveze inventia si creand
un sistem integrat pentru lampile sale, Edison si-a dobandit
renumele de inventator al becului, o mostenire care per-
sista si astazi.

Pe acest fundal’, la 16 ani, George si prietenii sdi au
descoperit si modificat un joc de carti care gravita in jurul
unor tranzactii financiare simulate, redenumindu-1 in cele
din urma BANKING. George a adaugat jocului o regula pen-
tru ,imprumut” si aceasta schimbare esentiala a fost cea
care, potrivit povestii Parker, {i va captiva pe fani. Jucatorii
puteau acum sa imprumute bani si sa Incerce sa returneze
imprumutul cu o rata a dobanzii de 10%, traind astfel indi-
rect momentele de euforie din viata reald a investitorilor,
care mergeau pe sarma Intre risc si rasplata. Jocul reflec-
tal® un tipar national: in ciuda faptului ca avea doar un
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secol, sistemul financiar american trecuse deja prin cateva
perioade de avant si declin.

Adaugand jocului BANKING elementul speculativ'! -
facandu-1 sa aminteasca in mod surprinzator de jocurile de
noroc si aproape permitand camatdria -, George a facut
jocul mult mai distractiv. Daca nu putea sa fie cel mai bogat
om din Salem sau cel mai puternic dintre fratii lui, putea
cel putin si i batd la BANKING. In universul jocului, era
posibil sa devii bogat zdrobindu-ti fratii si prietenii. De
fapt, cateodata era necesar sa faci acest lucru.

La Inceput, George a jucat jocul numai in gasca lui. Dar
apoi, intr-o zi, un prieten i-a sugerat sa transforme jocul
intr-un experiment de antreprenoriat in viata reala. Cum
lor le placea atat de mult sa joace jocul, credeau prietenii
lui, erau sanse mari sa poata fi scos pe piata si vandut alto-
ra pentru un profit.

George i-a ascultat!? Nu avea decat 16 ani si era inca la
liceu, dar, cum tatal 1i murise, mama lui se astepta ca el si
cei doi frati sa fie independenti. Daca pasiunea sa pentru
BANKING se dovedea molipsitoare si reusea sa fie el cel
care vindea jocurile, atunci se pregatea pentru un profit
semnificativ. In acea var3, George, cei doi frati ai sai, Edward
si Charles, si prietenii lor au jucat jocul incontinuu, incer-
cand sa il perfectioneze.

In elaborarea jocului BANKING, George a exploatat o
ambitie colectiva care, In cel mai bun caz, semana cu antre-
prenoriatul ambitios, iar In cel mai rau caz, cu o lacomie
fatisa. Jocul era despre dorinta de imbogatire rapida, dar si
despre posibilitatea ca oamenii sa traiasca o fantezie. Daca
oamenilor le placea sa se joace de-a bogatii, s-ar putea sa le
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placa si sa se joace de-a detectivul, de-a aventurierul sau
de-a sportivul celebru, se gandea el.

George a trimis jocul BANKING catre doua edituri din
Boston. Ambele I-au refuzat. Fara sa se lase descurajat, a folo-
sit cei 50 de dolari pe care ii castigase din vanzarea fructe-
lor cultivate pe pamantul familiei sale pentru a publica singur
jocul. Cinci sute de exemplare ale jocului BANKING au fost
lansate pe piata chiar Tnainte de Craciun, in 1883.

Avand nevoie de timp pentru a-si dezvolta mica afacere,
George a cerut si i s-a acordat o Invoire de trei saptamani
de la liceu. A cdlatorit apoi prin New England, vanzandu-si
jocul si obtinand un profit de 100 de dolari. Inainte de ab-
solvirea liceului, George a mai lansat doua jocuri, BAKER’S
DOZEN (13) si FAMOUS MEN (Oameni celebri), acesta din
urma, conceput de unul dintre profesorii sai.

In ciuda succesului pe care il avea cu jocurile, George
era atras de jurnalism. Dupa terminarea liceului, a lucrat
ca reporter incepator la un ziar din Boston si a incercat sa
jongleze intre indatoririle de reporter si afacerea cu jocuri.
Interesul sau pentru jocuri nu era decat un hobby, se gan-
dea el. Nu avea birou, tipar, angajati, iar viitorul industriei
jocurilor era incert. Industria jurnalistica'?, pe de alta par-
te, era infloritoare.

Dar jonglarea intre cele doua domenii s-a dovedit a fi
prea mult. George s-a imbolnavit de o bronsita severd, iar
medicul 1-a sfatuit sa aleaga intre cele doua cariere, boala
sa grava fiind dovada faptului ca nu le putea face pe aman-
doua. George a ales jocurile.
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MILTON BRADLEY, OMUL! care va deveni mai tarziu
principalul competitor al lui George Parker, luase startul
cu cateva decenii mai devreme. Nascut la Vienna, Maine, in
1836, intr-o familie care indurase suferinte enorme de la
sosirea in New England, in urma cu doua secole, Bradley
trecuse deja de la cariera sa ratata de tipograf la inventa-
rea de jocuri atunci cand se nastea George.

In primii ani ai vietii, Bradley a indurat siricia. Cand a
implinit zece ani, familia lui era falimentara din cauza in-
vestitiei neinspirate a tatdlui sau Intr-un procedeu care
transforma recoltele de cartofi In amidon. Bradley a inceput
facultatea, dar din cauza lipsei de fonduri a fost obligat sa
renunte la ea si sa locuiasca in casa parintilor, lucrand ca
desenator tehnic si litograf.

Un barbat fnalt, cu umeri ascutiti, Bradley isi facea ca-
rarea pe dreapta si, pe cat de aranjat ii era parul, pe atat de
delat de o piele palida, cu ochi adanciti in orbite si un nas
lung.

In 1860, Bradley a creat® primul lui joc, CHECKERED
GAME OF LIFE (Jocul vietii pe tabld), despre care pretindea
ca este primul ,joc cu obiective” - unul care ,dadea o lectie
despre succesul dobandit prin integritate si printr-o viata
cinstita”. Jocul era derivat dintr-o multime de jocuri asiatice
stravechi, iar scopul acestuia era ,batranetea fericita”..la 50
de ani. Reflectand, poate, vremurile Intunecate in care a fost
creatd, tabla de joc continea un spatiu pentru , Lipsa cum-
patarii” care ducea la ,Sardcie”, un spatiu pentru un , Con-
tract guvernamental” care duceala, Bogatie” si unul pentru
,Jocuri de noroc” care ducea la ,,Ruina”. Un patrat etichetat
,2Sinucidere” avea pe el imaginea unui om spanzurat intr-un
copag, iar alte patrate erau etichetate ,Perseverentd”, ,Scoald”,



