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Exploreaza, experimenteaza,
distreazi-te!

Cartea aceacta este despre ciudata gi minunata, extraordinara
¢i magica lume experimentala a stiintei.

Lucruri stiintifice de facut!

in aceste pagini, vei afla cum...

» G4 langezi o rachet,
¢a vezi congtelatiile gi
ea-ti vopeegti cina.

* Q3 creezi un curcubeu,
¢a realizezi magie cu ajutorul
magnetilor gi ¢4 trangformi
o incapere intr-o camer3 foto.

~

* Q3 croezi
propriul mobil,
propriile molecule
¢i un mie film!

Q3 citecti inelel
copacilor, ¢a aranjezi
recturile de fosile gi ¢4 tegi
0 panza de paianjen.




» Q3 faci experimente folocindu-te Distreazi-te!
de OChi. oua, piQh’Q $l hmpl de reac’[ie. in primul rand, cartea este despre

a incerca lucruri noi, a explora,
a experimenta si a vedea ce poti crea,
testa, desena si descoperi.

Pe fiecare pagind, exista un spatiu
pentru a incerca sa faci puzzle-uri,
desene, teste, activitati
si jocuri stiintifice.

» Gy fu un rym’reoro.logl un inginer poato fi ciudatl
aviatic gi un artigt in iluzii! Dar acta @

Sa incepem!
D3 pagina si laca experimentele
ea inceapa...




Vei avea nevoie doar de un pai flexibil,

r a ch et el Or! 0 oaiee héie si Iipici sacotc

Adegea, atunci cand au de rezolvat ceva,
oamenii gpun: ,Haide, doar nu trebuie ¢3
congtruiece o rachetal”. Dar pe paginile
acestea, clar ecte vorba degpre rachetel

® ©o
t t Construieste o mini-racheta
s 111nta f

Taie o bucata de hartie

Rezervorul de combustibil de cam 5x8 cm si rdsuceste-o
n jurul paiului.
O racheta spatiala este, in mare, un enorm

rezervor, plin cu combustibil.

Motorul arde combustibilul, emanand mari A _—

cantitati de gaz. Acesta iese pe la baza
rachetei si 0 ajuta sa se lanseze!

Lipseste hartia pentru a alcatui
un tub lung.

Gata de
decolare...

Astronautii stau aici

Scoate paiul. Strange partea de sus a hartiei
intr-un punct si sigileaza-I cu lipici sau scotch.

=~

Combustibil

Gazele ies q Daca vrei, poti adauga aripi
rin aceste duze PR S|
P de hartie sau decoratiuni.
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Pune racheta pe capatul ..indreapta-| in sus... ...sufla in pai si...
scurt al paiului... AM DECOLAT!

Acum alege-ti destinatia!

Sa jucam un joc! Scrie in cercuri cate un scor
pentru fiecare obiect spatial.

/-‘-'-'_""‘- a5 i
ot

"\‘-“ L 4

Uranue

O

Jupiter

O

Ctatia Cpatiala Sprijina cartea
Internationala de un peret.e, Ce-i asta? \
O tinteste s1 Aflala

3
lanseaza: pagina 35! Q
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