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Explorează, experimentează, 
distrează-te!

Cartea aceasta este despre ciudata şi minunata, extraordinara  
şi magica lume experimentală a ştiinţei.

Lucruri ştiinţifice de făcut!
În aceste pagini, vei afla cum...

 Să lansezi o rachetă, 
să vezi constelaţiile şi 

să-ţi vopseşti cina.

 Să citeşti inelele 
copacilor, să aranjezi 

resturile de fosile şi să ţeşi 
o pânză de păianjen. 

 Să creezi 
propriul mobil, 

propriile molecule 
şi un mic film!

 Să creezi un curcubeu,  
să realizezi magie cu ajutorul 
magneţilor şi să transformi  

o încăpere într-o cameră foto.
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Distrează-te!
În primul rând, cartea este despre  

a încerca lucruri noi, a explora,  
a experimenta și a vedea ce poți crea, 

testa, desena și descoperi.  
Pe fiecare pagină, există un spațiu 
pentru a încerca să faci puzzle-uri, 

desene, teste, activități  
și jocuri științifice.

Să începem! 
Dă pagina şi lasă experimentele 

să înceapă...

Poate fi ciudat!  

Dar asta e  

un lucru bun!

Un fel de!

Nu 
chiar!

 Şi să-ţi faci o gaură în mână.

 Să fii un meteorolog, un inginer 
aviatic şi un artist în iluzii!

 Să faci experimente folosindu-te  
de ochi, ouă, pietre şi timpi de reacţie.
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Ştiinţa 
rachetelor! 

Adesea, atunci când au de rezolvat ceva, 
oamenii spun: „Haide, doar nu trebuie să 
construiesc o rachetă!”. Dar pe paginile 
acestea, clar este vorba despre rachete!

Construieşte o mini-rachetă 
Vei avea nevoie doar de un pai flexibil,  

o foaie de hârtie și lipici sau scotch.

Rezervorul de combustibil 
O rachetă spațială este, în mare, un enorm 

rezervor, plin cu combustibil.

Motorul arde combustibilul, emanând mari 
cantități de gaz. Acesta iese pe la baza  
rachetei și o ajută să se lanseze! 

Astronauții stau aici

Combustibil

Motorul este aici

Gazele ies  
prin aceste duze

Gata de 
decolare...

Taie o bucată de hârtie  
de cam 5x8 cm și răsucește-o  

în jurul paiului.

Scoate paiul. Strânge partea de sus a hârtiei 
într-un punct și sigilează-l cu lipici sau scotch.

Dacă vrei, poți adăuga aripi  
de hârtie sau decorațiuni.

Lipsește hârtia pentru a alcătui  
un tub lung.
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Să jucăm un joc! Scrie în cercuri câte un scor  
pentru fiecare obiect spațial.

Acum alege-ţi destinaţia! 

3, 2, 1...

1 2 3

Pune racheta pe capătul 
scurt al paiului...

...îndreaptă-l în sus... ...suflă în pai și...  
AM DECOLAT!

Sprijină cartea 

de un perete, 
ţinteşte şi 
lansează!

Marte

Uranus

Jupiter

Staţia Spaţială 
Internaţională

Venus

Ce-i asta?

Află la  
pagina 35!


