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CE ESTE UN MIT?

Oamenii au fost dintordeauna creatori de mituri. .”\rhc{a]ugii
au scos la lumind morminte neanderthaliene care contineau
arme, unelee si oase ale unor animale sacrificate, toate sugerind
un fel de credined intr-o lume viitoare similard cu a lor
E posibil ca oamenii de Neanderthal sa-si fi spus povesti
despre viata pe care semenii lor morti o duceau acum. Cu
siguranta reflecrau la moarte incr-un fel in care celelalee finge
nu o faceau. Animalele asista la moartea celor din randul lor,
dar, din cate stim, nu acorda chestiunii cine stie ce impor-
tantd. Mormincele neanderthaliene arata insd ¢a, atunei cand
acesti pameni de la inceputurile timpului au devenit consrienti
de faptul ci sunt muritori, au creat un soi de contranaratiune
care si-i ajute si se impace cu aceastd idee. Oamenii de
MNeanderchal care isi ingropau tovarisii cu arira griji par si-si
fi imaginac ci lumea vizibila, materiali, nu era singura reali-
tate. Prin urmare, inci de foarce devreme, se parc ci fiinrele
umane se deosebeau prin abilitatea lor de a avea idei care
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Suntem niste fiinte care caued incelesuri. Din care seim,
ciinii nu se fraiminta din pricina conditiei canine, nu sunt
preocupati de soarta cainilor din alee parti ale lumii si nici
nu incearcd si-si vadi viata dincr-o altd perspectiva. Dar oa-
menii cad usor in deznidejde si inci din vremuri preistorice
au inventat povesti care i-au ajucat si-si aseze vietile intr-o
perspectivd mail l'.u'gﬁ, care le-au revelar un tipar ascuns si
le-au dar sentimentul ¢i, in potida dovezilor contrare, depri-
mante si haotice, viata are sens si valoare.

O alra caracreristica speciali a mintii omenesei este abili-
tatea sa de a avea idei si de a trii experiente pe care nu le
putem cxplic:l rational. Avem imaginatic, o trisirurd carc ne
ingiduie si ne gandim la ceva care nu se afld in prezenta
imediati si care, arunci cind face pentru prima data obiccrul
Tnchipuirii noastre, nu are o existentd obiecriva. Imaginatia
este trisitura care di nascere religiel si mirologiei. Astizi,
gﬁndin::l mitu]ugicﬁ 51-1 piq:rdul: bunul renume; adeseori o
respingem ca fiind iragionald si excesivi. Dar imaginatia este
s1 capacitatea care le-a ingdduic oamenilor de stiinta si des-
copere lueruri noi si sa inventeze tehnologii care ne-au facuc
extraordinar de eficienti. Imaginatia oamenilor de stiinti a
facur posibile calatoriile in spatiul cosmic si aselenizarea,
lucruri care odinioari se intimplau doar pe taramul miturilor.
Mitologia si stiinta largese orizontul camenilor. La fel ca
stiinta si technologia, mitologia nu tine, dupi cum vom vedea,
de alegerea unei alte lumi, ci ne ajuti sa triim mai intens in
aceastd lume.

Mormintele neanderthaliene ne spun cinei lucruri impor-
tante despre mituri. Mai intai, faprul ¢ mitul este aproape
intotdeauna inridicinar in experienta mortii si in teama de
disparitie. In al doilea rand, oasele de animale arata ca inmor-

mantarca era insotitd de un sacrificiu. De obicei, 111il:u]n:‘.ngi:l nu
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poate b separata de ritualuri. Multe mituri sunt de nepitruns
atunci cand sunt desprinse de o drama licurgica ce le aduce la
viard §i nu por fi intelese intr-un cadru profan. In al ereilea
rind, mitul neanderchalian era incr-un fel evocar lingd un
mormint, la limita vietii umane. Cele mai puternice mituri
sunt despre limicd; ele ne obliga si trecem dincolo de propria
experienti. Existd momence cind noi tori, incrun fel san aleul,
trebuie sd mergem intr-un loe pe care nu lam mai vazur nici-
odaci si sd facem lucruri pe care nu le-am mai ficur pini
atunci. Mitul vorbeste despre necunoscur; vorbeste despre acele
lucruri pencru care la inceput nu avem cuvinee. Asadar, micul
priveste in inima unci mari ticeri. In al let]'l.l]-r_':l rind, mirul
nu este o poveste spusi doar de dragul de a fi spusa. Ne arata
cum trebuie si ne purtam. In mormineele neanderchaliene
crupurile au fost uneori asezate intr-o pozitie ferala, ca pentru
o renastere: cel decedat trebuia si faca el insusi urmicorul pas.
Arunci cind este inceleasi in mod corect, mitufngiﬂ ne asazi
in postura spirituala sau psihologica adeevati pencru actiunea
corespunzitoare, in aceastd lume sau in cea urmatoare.

in stirgit, roata mitologia vorbeste despre un ale plan care
existi paralel cu propria noaserd lume, pe care intrun fel o
sprijfind. Credinga in aceastd realivate invizibild, dar mai pu-
ternicil, uncori numita lumea zeilor, reprezintd o tema de bazi
a mitologiei. A fost numici filozofia perend® pentru ci dadea
forma organizirii mitologice, rituale si sociale a tururor soci-
ctitilor inainte de aparitia lumii moderne seiintifice si continui
si influenteze si astizi sociericile mai craditionale. Conform
filozofici perene, tot ceea e se intAmpli in accastd lume, ot
ceen ce auzim si vedem aici jos pe pamint are un corespondent
pe tirimul divin, care este mai bogatr, mai puternic si mai de
duraci decir al nostru.! Si fiecare realitate pimianreasei nu e
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doar copia sa impcrl‘i:ct:"t. MNumai prin parciciparea la aceasei
viatd divina pot fiintele umane fragile si muritoare si-si reali-
FOEC purr:m;i:i]u]. Miturile au dar o forma si o infirisare uxpli-
cite unei realitati pe care oamenii au intuit-o. Le-au spus cum
s¢ poartd zell, nu dintr-o simpl:i CUriozirare sau peneru ci acesce
povesti erau distractive, ci pentru a-i ajuta pe barbati si femei
sd imire acesee Finee puccrnice $1 i simci ¢l ingis divinirarea.

In cultura noastri stiingifica, de cele mai mulee ori avem
notiuni mai degraba simpliste ale divinului. In lumea veche,
Jzcii erau rarcori considerati fiinte supranaturale cu perso-
nalicari diferite, care duceau o existenti metafizica roral se-
parati. Mitologia nu vorbea despre teologie, in sensul modern,
ci despre experienta umand. Oamenii credeau ci zeii, fiingele
umane, animalele si natura erau strans legate intre cle, supuse
acelorasi legi si alciruire din aceeasi substanta divina. Inigial,
nu a existat o prapastic ontologici intre lumea zeilor si lumea
barbatilor si a femeilor. Cind oamenii vorbeau despre divin,
ei se refereau de obicei la un aspect al lumii pamantene. insasi
existenta zeilor era inseparabili de cea a unei furtuni, a unei
mari, a unui riu sau de acele sentimente umane puternice -
dragoste, furie sau patima sexualid - care piarcan sa ridice
pentru o clipa barbacii si femeile pe un plan diferic al exis-
tentei, de unde vedean lumea cu alei ochi.

Asadar, mitologia a fost creara pencru a ne ajuca sa facem
fati conditiei umane nesigure. I-a ajutat pe oameni si-si gi-
scasci locul in lume si direcria reali. Cu rotii vrem si stim
de unde am venit, dar pentru ca inceputurile noastre se pierd
in ceturile preistoriei, am creat mituri despre seramosii noseri
care nu sunt bazate pe evenimente din trecur, ajutandu-ne in
schimb si cxphc:’lm aritudini din pPrescnt cu privire la mediul,
veeinii si obiceiurile noascre, De asemenea, vrem si stim in-

COtro ne indrr:pr:im, asa cd am imaginat povesti care vorbese
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despre o experientd postumi - desi, asa cum vom vedea, nu
existd multe mituri care au in vedere imortalitarea fiintelor
umane. 5i mai vrem si r:xphr:im acele momenee sublime in
care pare ¢i ne desprindem si trecem dincolo de grijile noas-
tre ohisnuite. Zeii ne-au ajuear s n:?{p]i:.‘:]m CXpericnta trans-
cendentei. Filozofia perena exprimi simgamintul noscru ca
fiintele umane si lumea mareriali sunt mai mule decir se vede.
Astizi, cuvintul .mit” este adeseori folosit pentru a descrie
ceva ce pur si simplu nu este adevirat. Un politician acuzat
de o greseala neinsemnata va spunc despre asta ¢ ¢ un jmit®,
ci nu s-a incimplac niciodatd. Ciand auzim de zei care umbla
pe pamint, de morti care se ridica din morminee sau de mari
care se despart in mod miraculos pencru a ingidui unui popor
ales si scape de dusmanii lui, respingem aceste povesti ca find
incredibile si neadeviarate intr-o manieri demonscrabila. inci
din secolul XVIII, ne-am format o viziune stiintitici asupra
istoriel; ne intereseazi mai presus de toate ceea ce s-a intdmplat
cu adevirac. Dar in lumea premoderna, cind oamenii scriau
despre trecut, erau mai interesati de semnificatia unui anumit
eveniment. Un mit era un eveniment care, intr-un anume sens,
se peerecuse odatd, dar care in acelasi timp se petrecea mereu.
Din cauza perspectivei strict cronologice pe care o avem asupra
istorici, nu detinem un termen pentru a desemna un asemenca
fenomen, dar mitologia este o forma de arta care, depisind
istoria, se concentreazd pe ceea ce este atemporal in existenta
LM, :|i1.1t'.'u1du-m: si vedem dincolo de Huxul haoric al eve-
nimentelor intimplitoare si si increzirim miczul realicacii.
Experienta transcendentei a ficur intotdeauna parte din
experienta umand. Suntem in cautarea clipelor de exraz,
iniltatt peneru o clipi mai presus de noi ingine. In asemenea
momente, pare ¢i triim mai intens decit de obicei, la capa-

citate maxima, socotind ca intreaga lume este a noastra.
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Religia a fost intordeauna una dintre cele mai cradicionale
modalititi de a atinge extazul, iar, daci lumea nu mai giseste
acest extax in tcmpic, sinagogi, hiserici sau moschei, arunci il
cautd in altd parte: in artd, muzici, poezie, rock, dans, dro-
guri, sex sau sport. La fel ca poczia sau muzica, si mitologia
ar trebui si ne deschida in fata extazului, chiar si in fata
mortii i a disperdrii pe care am putea-o simti in perspectiva
disparitiei. Daca un mit nu mai poate sa facd asta inseamna
cd a murit $i nu-si mai dovedeste urilitatea.

Prin urmare, este o greseali si privim mitologia ca un mod
de a gandi inferior, care poate fi indeparar atunci cind fiingele
UmAane au afins cpoca ratiunii. [‘t-'lil:{ﬂugi:l nu este O incercare
timpurie de a face istorie si nu sustine ¢i povestile sale sunc
tapte obiective. La fel ca un roman, o operi sau un balet, mi-
tologia este imaginatie; este un joc ce transfigureaza lumea
noastrd tragici si fragmentati si ne ajutd si intrezirim noi
posibilititi prin increbarea ce-ar fi dacd?™ - o intrebare care
a dus, de aldfel, la unele dincre cele mai importante descoperiri
din filozofic, stiinti si tehnici. Oamenii de Neanderthal care
isi pregiceau semenii morc pentru o noud viagd erau poatce
angrenati in acelasi joc imaginar spiricual, comun rururor
creatorilor de mituri: Ce-ar fi dacd lumea aceasta nu ar fi
singura existentd? Cum ne-ar afecta asta viata - psihologic,
practic si social? Oare am deveni diferiti? Mai impliniti? Si,
daca am descoperi intr-adevir ¢d ne-am transformac acic de
mult, vare asta nu ar demonsera ¢d toate credintele noasere
mitice au fost intr-un fel adevirate, ¢i ne spuneau ceva impor-
tant (|L'Hr.nn: umanitarea noastri, chiar dacd nu am putut dovedi
asta in mod rational?*

Fiintele umane sune unice in pistrarea deschiderii pentru
joc.” Dacd nu triiese in conditiile artificiale ale caprivicadii,

alte animale isi pierd simgul ludic arunci cand se confrunea
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cu realitatile dure ale vierii in salbaticie. Dar nowd, oamenilor
adulti, continua si ne placi jocul cu diferice posibilicati si,
AsCmenei r;upii]r.)r, nu incetim si ne creim lomi imaginare.
in arta, eliberati de constrangerile ragiunii §i logicii, concepem
si combinim forme noi care ne imbogitesc vietile si care -
credem noi - ne spun ceva important si profund Ladevirac®,
La fel se incampla si in mitologic: avem o ipotezi, o aducem
la viata prin mijlocirea unui ritual, actionam asupra ci, i
urmarim efectele asupra vietii noastre si descoperim ¢i am
reusit sd intelegem ceva mai mule din enigma culburicoare a
lumii noascre.

Asadar, un mit este adevirar peneru i este util, nu pentru
¢ ne da informacii reale. Daca nu ne oferd totusi o cunoastere
mai buni a intelesurilor adinci ale vietii inseamni ci nu si-a
atins scopul. Daci are intr-adevir efect, daci ne forreaza si
ne schimbim felul de a gandi g simei, daca ne da o noua
sperantd si ne determind si criim mai deplin inscamna ca
este un mit acceprat. Mitologia ne va cranstorma doar daca ii
urmidm indicatiile. Un mit este in primul rand un ghid: ne
spune ce trebuie s facem ca si avem o viagi mai bogaca, Daci
nu il aplicim la propria noaseri sicuacie si dacd nu il trans-
formam in realitate in contextul propriei vieti, el va rimane
la fel de neinteles si de striin pencru noi ca regulile unui joe
de societate, care adeseori par neclare si plictisitoare pina
cand incepem s jucam.

Indepirtarca moderna de mitologic este fird precedent.
in epoca premoderna, mitologia era indispensabila. Nu numai
Ci-l ajura pe oameni si-5i jnl;{:lcugi viata, in p]u:\', dezviluia
zone ale mintii omenesti care alckel ar fi rimas inaccesibile.
LEra o torma timpuric de psihologic. Povestile despre zei sau
eroi care coborau in lumea de dincolo, scrabacand labirincuri

si luptindu-se cu monstri, aduceau la lumina felul misterios



12 0 SCURTA ISTORIE A MITULUI

in care functiona psihicul, aritandu-le camenilor cum si faca
tacd propriilor crize interioare. Cand Freud si Jung au incepuc
sd deserie ciutarea moderni a sutlecului, s-an intors instinetiv
cicre mitologia clasica pentru a explica felul in care vedeau ei
lucrurile, dind vechilor mituri o noui interprecare.

Dar nu era nimic nou in toate acestea. Nu exista niciodaca
o singuri versiune corecti a unui mic. Deoarece i]npl‘uillr:h‘iiu:
se schimbi mereu, trebuie si ne spunem povestile intr-un fel
diferit, pentru a scoate in evidenta adevarul lor vesnic. In
accastd scurtd istoric a mitologici, vom vedea ¢a de Fecare
datd cind oamenii au Ficut un pas important inainte si-au
revizuic 111Etu]ngi:| si au '.u.l:Lpt:u:-u la noile condicii. Dar vom
vedea si ci natura umani nu se schimba prea mule si cd mule
dintre aceste mituri, create in societiti care nu putcau fi cu
mule diferite de a noasera, pun incd in discutie temerile si

dm‘[nl;ch: noastre cele mai ImpoTtante.
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