REGULAMENT DE JOoC / " {  Scopul joculul este cunoasterea judetelor din

Gradul 1de dificultate Gradul 3 de dificultate Romanla si a resedintelor lor. Sunt 41 de carduri
.ot si castig!” - Se aleq cele 41 de carti de joc ~otitl regiunile istorice!” - Se aleg cartile de care au pe fatd judetul si pe verso resedinta,
_.,Jude[-{g{s&diﬂ | Eﬁalqﬂ‘s?fe BU’CUT?—S*]I- Ea“rt.i!e joc Judet-resedinta” si se pun pe masa cu precum si un card pentru municipiul Bucuresti. De
Se asazd pe masa, astiel Incat raspunsurile sa nu g S e fr : ol asemenea, existd cartonase cu informatii de
fie vizibile. La inceputul jocului se va alege un resedinta E}EJUd?t la vedere. ‘FIEI:EFE e culturs generald, cu steagul si stema Fiun:éniei.
singur domeniu din care se vor pune intrebarile: trage pe rand cate o carte si spune numele Fiecare card judet-resedinta” contine B intrebari,
regiune istoricd, abrevierea judetului, judete judetului si regiunea istorica din care face lar raspunsurile se afla pe verso.
vecine, municipii, judet, obiectiv turistic. Arbitrul parte, fara a se uita pe verso. Dacé a raspuns

adreseaza o intrebare unui jucater. Daca acesta oot IS oomete Aaaa. dans 3
raspunde corect, primeste carteasi i se adreseaza COEREY i pIBste ariig, fala L a0033.3 50

0 noua intrebare; dac nu, aceasta este scoasa din scoate din joc. Castiga cine a adunat mai
joc si este intrebat urmatorul jucator. Daca multe carti de joc.
jucatorul raspunde corect la 3 intrebari succesive,
i se va pune o intrebare de pe unul dintre
cartonasele ,Bonus”. Apoi este randul urmatorului
jucétor. Castiga cine a adunat mai multe carti.
Gradul 2 de dificultate
LJomino® - Se aleg cartile de joc Colectia EDUCARD EXPERT
Judet-resedinta” si se impart in mod egal
jucatorilor. Cel care deschide jocul asaza o
carte cu un judet, apoi ceilalti vor aseza n
stanga siin dreapta, pe rand, céte o carte-judet
vecin. Cand un jucator nu are niciun judet vecin i :
in mana, spune Pas!” si este randul urmatorului e’ 0B c,fﬁr?ﬂg
jucator. Jocul se incheie cand niciun jucator nu ' e
mai are nicio carte potrivita. Castiga cine are
\\ cele mai putine cérti ramase in mana.
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