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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Casuta 1i apartine zanei Morgan, o ce-
lebra magiciand si bibliotecara din vremea
regelui Arthur, care calatoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cel doi eroi ai nostri au trait deja aventuri
extraordinare. In ultimele lor cilitorii, Jack
si Annie au dezlegat patru ghicitori pentru
a deveni Maestri Bibliotecari. De data asta,
zana Morgan le incredinteaza o altd misiune
importanta: sa se Intoarca in timp si sa salve-
ze pentru biblioteca din Camelot patru carti
aflate in pericolul de a fi distruse. Vor reusi
sd salveze cartile nainte si se piarda pentru
totdeauna? Citeste repede cele patru volume

nou-noute din seria Portalul magic!
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13. Vacanta in orasul vulcanului
14. In tara impératului Dragon
15. Atacul vikingilor

16. Cursa de care la Olimpiada

Czlztorre p/écm'tfé.’
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Goadal secret

Jack cauta in sertar permisul de bibliote-
ca. igi trecu degetele peste literele MB care
sclipeau pe pliacuta de lemn si murmura:

— Maestru Bibliotecar...

Nu-i venea sa creadi cd el si Annie de-
veniserd Maestri Bibliotecari! Oare sa puni
permisul secret in bagaje? Se pregitea sa
plece o saptdmana la munte impreuna cu pa-

rintii si sora lui.
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Chiar atunci, Annie baga capul pe usa:

— Jack, vrei s dam o raita prin padure?

De la ultima lor aventura, Jack si Annie
se duceau In fiecare dimineata in paddurea din
Frog Creek, sperand s vada casuta fermeca-
ta in varful stejarului inalt.

— N-avem timp, spuse Jack. Plecam.

— Sidaca Morgan s-a Intors? Daca ne as-
teapta?

— Bine, bine, mormai baiatul. Hai sa
mergem, dar repede!

i$i lua rucsacul, baga in el la repezeala
carnetelul, creionul si permisul secret de bi-
bliotecar, apoi cobori searile dupa sora lui.

— Nu stam mult! strigd Annie.

— Sa nu va duceti departe! le spuse tata.

Plecam in douazeci de minute.
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— Nu, nu! il linisti Annie. Venim in zece
minute.

,2Exact®, se gandi Jack. ,,Cinci minute ca
sa ajungem la stejar si cinci minute ca sd ne
intoarcem, chiar daci Morgan e acolo si ne
trimite intr-o noud aventura!“ Caci, de fieca-
re datd cand caldtoreau in timp si in spatiu
din casuta fermecatd, se Intorceau exact la
ora la care plecaseral

Jack si Annie iesira in fugd din casa.
Traversarad peluza scialdatd in lumina stralu-
citoare a diminetii si se indreptard spre pa-
dure.

— Am avut un cosmar asta-noapte, spuse
Annie. Peste tot erau flacéri si fum. Cerul nu se
mai vedea, iar pamantul se cutremura. Crezi

ca o fi vreun semn?
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— Nu, a fost doar un vis urat, o linisti fra-
tele ei.

Padurea era linistitd in acea dimineata.
Mersera printre copacii luminati de soare si
se opriri in fata celui mai inalt stejar. Isi ridi-
cara privirea. Annie exclama fericita:

— Uraaal

Césuta fermecatd se Intorsese! Si zana
Morgan le ficea semn cu méana de la fereastra.

— Vi salut, Maestri Bibliotecari!

Copiii facura o pleciciune, in joaca.

— La dispozitia dumneavoastra! spuse
Annie.

— Hai, urcati repejor! ii indemni zana
amuzata.

Se prinsera de scara din franghie si

se catdrara pana sus, in casutd. Morgan ii
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intdmpina cu o carte si o foaie de hartie in
mana:

— Am o misiune importantd pentru voi
inainte de a pleca in vacanta. Sunteti pregatiti?

— Dal raspunsera Jack si Annie.

Inima lui Jack i batea tare in piept. isi
dorea atat de mult sa plece intr-o noua aven-
tura!

— Ascultati-ma cu atentie. Stiti cd sunt
mereu in cautare de edrti pentru biblioteca
din Camelot.

Jack si Annie dadura din cap in semn cd
stiau.

— De-a lungul secolelor, multe biblioteci
au fost distruse. Si, odatd cu ele, au disparut
carti pline de povesti minunate.

— Ce pacat! ofta Annie.
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— Din fericire, cu ajutorul cdsutei fer-
mecate ma puteti ajuta si le salvez pe cateva
dintre ele. Cum ar fi asta, de pilda.

Morgan le intinse foaia de hartie, pe care

era un scris ciudat:

Viir Fortrssitmus rn Mundo

— E vreun cod secret? intreba curios
Jack.

Morgan zambi:

— Da, intr-un fel. De fapt, e titlul uneia
dintre cele mai frumoase povesti pierdute.
E scrisa in latind, limba romanilor.

— Romanii din Antichitate? intreba iar
baiatul.

Jack era pasionat de Antichitate!
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— Exact! Aceastd carte se afla intr-o bi-
blioteca dintr-un oras roman. Trebuie sd o
salvati Inainte ca biblioteca si fie distrusa.

— Se rezolva! exclama Annie sigura pe
sine.

— Aveti la voi permisele secrete de bibli-
otecar?

— Da, putem sa plecam imediat! spuse
Jack.

— Stiam ca pot conta pe voi! Sa aveti gri-
ja de ele. Veti da peste oameni care le vor re-
cunoaste cand le vor vedea. Si, ca de obicei,
iatd o carte care o sa va fie de ajutor.

Zana 1i intinse lui Jack o carte intitula-
ta Viata in vremea romantlor. Pe coperta

era reprezentata o strada pe care mergeau
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oameni imbracati in tunici, cu sandale in pi-
cioare.

— Pare foarte interesanta, spuse Jack
bucuros.

— Nu uitati de asta, adduga zana, dan-
du-i foaia de hartie.

Jack o indoi cu grija si o bdga in rucsac.

— 1In clipele cele mai intunecate, doar
aceastd poveste din vechime va poate salva.
Insa mai intéi trebuie s3 o gasiti.

Jack si Annie Incuviintara.

— Acum puteti pleca, i indemnd bland
Morgan. Mult noroc!

— Multumim, spuse Jack.

Puse degetul pe coperta cartii si pronun-
ta formula obisnuita:

— Ne dorim s mergem acolo!
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Vantul incepu sa bata.

— Era sa uit! O sa va ajut sa...

Dar vocea zanei fu inghititd de zgomotul
vijeliei.

Céasuta din copac incepu si se Invarteasca.

Din ce in ce mai repede.

Apoi totul ramase nemiscat.

Nimic nu se mai clintea.

— Jack! striga Annie. Ai vazut cum sun-

tem imbréacati?



