— Era cam pe la patru dimineata, spunea el mai tarziu,
intr-unul dintre rarele momente cand ist dezvaluia povestea.

Nu era vreun povestitor deosebit de priceput. El fusese un bun
muncttor in mind, iar dupa ce iesise la pensie, ist cumpdrase o
undita. De fapt, nu-t placea sa pescuiascd, nici sa mandnce
peste, dar ii placea atmosfera pescuitului. Era in natura. Singur.
Se bucura de liniste st nimeni nu se plangea daca isi aprindea
din cand in cand pipa.

Seara, dupd ce manca cele doua felit de paine cu unt pe care
i le pregatise sotia sa, statea de obicet si privea lacul indelung.
Inainte ca soarele sa apund, isi aduna scaunul de pescuit si
se culca in micutul cort pe care il ridicase pe malul lacului.
In departare, auzea zgomotul produs de cascada care se prabu-
sea in lac, pe celalalt mal al acestuia.

Un sunet linistitor care il facea sa adoarma mult mai repede
decat sforaitul nevestet sale.

In noaptea cu pricina, in care a avut loc acea incredibila
intamplare din viata lut, barbatul se trezi cam pe la patru dimi-
neata. O neliniste inexplicabila il facuse sa se trezeascd. Deschise
oftand fermoarul sacului de dormit, imbraca un pulover gros din
lana de oate si test din cort. Dacd tot se trezise, se putea aseza
acum pe scaunul sau de pescar sa priveascd lacul. Lumina slaba

a lunit sclipea misterios deasupra apet intunecate.



In timp ce privea zambind usor jocul dintre intuneric si scan-
telerea apet, chiar atunci se intampla. Un zimt strapunse supra-
fata neteda ca oglinda a apet, cenusiu st nerequlat precum varful
unui munte. Un zimt care crescu st se facu din ce in ce mat mare.

Un rechin! fu primul gand care it trecu prin minte. Dar rechinit
nu tratesc in lacuri, ci in mare.

Barbatul statea ca impietrit si privea cum zimtul se facea din
nou mat mic st disparea in lac.

O clipa ramase ca traznit. Apoi sart in picioare, se repezi la
cort st cauta telefonul mobil pe care sotia sa st copiit il obligasera
sd-lia cu el. Insistaserd sd ia cu el chestia aia atunci cand innopta

langa lac, tocmai pentru a putea fi contactat. Nepotul sau ii




enry, Master Duncan, Lucy si Arthur strabatura padurea

in aproximativ douazeci de minute. Apoi au ajuns la ogoa-
rele cu sfecla si cartofi ale fermei din est din Arundel. De acolo
pornea un drum serpuit printre cimpuri, care ducea pana la
sat.

— Daca am fi zburat, am fi ajuns intr-un minut in sat, se
planse Arthur.

Master Duncan se intoarse spre el.

— Care este prima regula de la Sapte Focuri?

— Totul ramane secret, recita Arthur.

— Exact! Nu putem risca sa fim descoperiti.

— Estimez sanse de ploaie sub 1%, comenta Arthur si arata
spre cerul care se intuneca si pe care nu se vedea nici urma de
nor.

— Vrei sa te faci vinovat de expunerea insulei Sapte Focuri,
dupa sute de ani de existenta? Si asta pentru ca esti prea lenes
sa mergl o jumatate de ora pe jos? intreba Master Duncan.

— Negativ, spuse Arthur. Dar intai am zburat cAteva ore, 1ar

acum am iesit la plimbare. Si asta este negativ.
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Curios, Henry se ridica pe varfuri,
pentru a vedea mai bine.
Cand baiatul se intoarse,

tinea in maini doua
lanturi. De capetele

lor era atarnat cate

un recipient din

care izbucnea o

flacara portocalie-albas-
truie. Un murmur stra-
batu multimea. Atunci
cand baiatul incepu

sa roteasca lanturile
dintr-o parte in alta,

cu totil se trasera

cativa pasi inapol, in
afara de Lucy.

Baiatul legana lantu-

rile de cateva ori inainte si
inapoi, pana cand isi gasi rit-

mul, apoi incepu sa danseze.

La inceput se misca mai
incet, dar cu fiecare invartitura
devenea tot mai rapid, pana cand

vasele de foc si el insusi fura prinsi in niste cercuri salbatice.
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Henry vazu cum Lucy imita, pierduta pe ganduri, miscarile
ritmice ale baiatului. Baiatul ii zdmbi incurajator si, atunci
cand ea i1 raspunse zambind, el se apropie dansiand de ea si ii
intinse doua lanturi. Cerul se intuneca din ce in ce mai mult,
1ar cei doi dansau impreuna, intr-un vartej tot mai rapid.

Lanturile de foc se roteau ca niste stele cazatoare in jurul lor

si multimea de oameni aclama entuziasmata.
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~
n ciuda lanturilor, a podelei pietroase si a lipitorilor, Henry

adormi intr-un final. Cand se trezi, isi simt capul bubuind,
iar corpul il resimtea de parca ar fi jucat un meci nesfarsit de
dragonbol impotriva echipei Spargatorilor Norilor. Privi in
jurul sau. Lady Blackstone, Graham Green si Leander
Pebblebuttom disparusera.

Casper se asezase langa el si aduna ceva de pe jos. Privi la
bratele sale si constata ca majoritatea lipitorilor cazusera de pe
el. Zaceau grase si umflate langa el pe podeaua pietroasa si se
rasuceau lenese. Casper le aduna una cate una si le arunca ina-
pol in acvariu. Apoi se intoarse la el si arata inspre bratele sale
albe. Acolo unde se fixasera lipitorile avea niste pete violete cam
de marimea unor monede de cinci bani.

— Arad ca un dalmatan, constata Casper.

— lar tu arat ca un mare nenorocit, mormai Henry.

Avea gura uscata din cauza setel.

Casper ranji.

— Sa nu musti niciodata ména care te hraneste, il sfatui el,

apoi deschise o sticla cu apa pe care o scoase din rucsacul sau.
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Ii tinu lui Henry sticla la buze si acesta incepu sa bea lacom.

— Ti-e foame? intreba Casper dupa ce insurubase la loc
capacul pe sticla.

Henry incuviinta, iar Casper scoase un sendvis mare cu
branza si sunca.

— De ce nu-mi scotl catusele si nu ma lasi sa manéanc sin-
gur? ii spuse Henry.

Casper clatina din cap, rupse un colt de paine si i-o tinu in
fata. Lui Henry i displacea ca era nevoit sa se lase hranit de
individul acesta, dar avea o foame de lup. Asa ca prinse in sila,
cu dintii, bucata de péiine. Repetara procedura pana cind
Henry termina de mancat tot sendvisul.

— Mai vrei? intreba Casper, dar Henry clatina din cap.
Acum ar fi momentul sa-ti exprimi multumirea.

— S1 pentru ce, ma rog? suiera Henry. Pentru ca ma tineti
aici prizonier? Pentru ca-mi sugeti singele ca niste vampiri, sau
pentru ca mai tarziu ma veti lasa sa putrezesc aici?

— Nu cred ca te vor lasa la sfarsit aici, replica Casper. A1 fi
putut sa multumesti pentru apa si pentru sandwich. Pentru ca
astea au fost ideea mea.

— Sa ma pupi undeva, gemu Henry.

Casper ridica din umeri.

— Cum vrei, spuse el calm si se intoarse la acvariu, rasturna
cutia de lemn cu fundul in sus si se aseza pe ea. Eu am fost pus

sa stau de paza, il informa el pe Henry.
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TOATE CLANURILE
DINTR-O SINGURA PRIVIRE

Clan: McBain

Motto: Noi nu renuntam niciodata!
Planta: iederd

Talent: Capacitate mare de autovindecare

Dragon: Phoenix, un dragon Grind
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Clan: Dunbar

Motto: Flamand de carte, insetat de cunoastere!
Planta: maslin

Talent: memorie fotografica

Dragon: Pyrothargas, dragon Calugir

Clan: Duffy
Motto: Tubesc!

Planta: floarea-soarelui
Talent: aptitudini muzicale
Dragon: Dansatoarea Valurilor,

dragon Acvamarin
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€DWARD ABERCROMBIE

Clan: Abercrombie

Motto: Din multi facem unul!

Planta: stejar

Talent: conducator inndscut

Dragon: Inima de Rege, dragon Caucazian
cu Patru Coarne
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TIMOTHY O’SULLIVAN

Clan: Murray

Motto: Nimeni nu scapd nepedepsit, dacd ne supdra!

a: ciuli ) RY
Planti: ciulin A _MURR .-:

Talent: deplasare silentioasd
Dragon: Sange Regal, dragon Caucazian cu Patru Coarne
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Clan: Eclaire

Motto: Noi nu ardem, noi stralucim!
Planta: iris

Talent: gratie

Dragon: Minunata, dragon Mascara
W =
VIOLET SALISBURY

Clan: Crawford
Motto: O mie de ochi, o mie de urechi,

o mie de limbi vor fi alaturi de noi!
Planta: cimisir
Talent: o legaturd speciald cu animalele
Dragon: Pan, un dragon Gecko







