


Studiul gamelor si arpegiilor

Studiul amanuntit al gamelor si arpegiilor formeaza baza tehnicii viorii. Fird acest studiu nu putem dobandi siguranta deplina si
usurinta in executarea pasagiilor. El e folositor si pentru tehnica arcusului, daca se adauga diferitele trasituri de arcus la game sau
arpegiul carel-am luatin studiu. Atat elevul, cat si maestrul nu-si pot permite de a-1 neglija nici macar o singura zi.

Urmatorii factori trebuie si coopereze la executarea corecta a unei game: 1) justetea absoluti a intonatiei, 2) cadere i ridicare
precisd a degetelor, 3) tinerea linistita si lejerd a mainii stangi, 4) schimbari precise de pozitii, 5) manuirea supla a arcusului, 6) egalitate
perfecta in succesiunea temporala, cat siin intensitatea tonurilor. Intonatia se va controla pe cat e posibil cu ajutorul coardelor libere.
Ariditatea sau plictiseala care eventual ar rezulta din acest studiu, se poate combate prin schimbarea ritmicii. Lucrul principal e ca
atentia sa fie indreptatd asupra momentuluiimportant : tonul, intonatia, arcusul, schimbarile coardelor si ale pozitiilor.

Gamele in doud octave in terte, incep aici cu Sol major, fiind cea mai usoard; aceasta e motivul ca s-a luat ca punct de plecare sis-a
inaintat apoi cu cate un semiton inainte. Ea fel s-a procedat si cu celelalte game in duble coarde. in privinta schimbarii pozitiilor sa se
tind seama de regula valabila pentru toate cazurile : schimbarea se face cu acelasi deget, folosind la studiu (nu in public) notele

intermediare (cu note mict). De ex. :
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LLa gama melodica minora tonul cel mai inalt se prinde prin schimbarea de pozitie, nu ca la gama majora prin extensie, fiindca
alunecarea cuun ton intregla coborare n-ar fi destul de precisa. Degetul 3 si 4 in timpul alunecarii ne asigura si primele tonuri ale gamei
coboratoare.
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Pentru schimbirile de pozitie la duble coarde sunt valabile aceleasi reguli referitoare la notele de tranzitie sau intermediare.

Pentru arpegiile septimei micsorate in cuprinsul a trei octave se va stabili digitatia pe bazd enarmonica a intervalelor, in special
prinidentificarea secundei marite cu terta mica.

Cate patru arpegli se vor canta cuaceeasi dlglta‘gle.
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GAME IN POZITII FIXE : GAME MAJORE CARE INCEP CU DEGETUL 1
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| 2 GAME MINORE CARE INCEP CU DEGETUL 1




GAME $I ARPEGII IN TREI OCTAVE
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11 GAME IN TERTE (exerecitii pregiititoare in pozitia I-a)
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Schimbiri intre poziiile 1 si 3:
1,
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GAME IN SEXTE IN DOUA OCTAVE
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21| eaAME IN ocTAVE

Se executi in dou} feluri: @) prin alunecare cu degetele 1 si 4; b) cu digitafia 1—3, respectiv 2—4.
fn cazul intii se pistreazi un foarte ugor contact al degetului 3 cu 4 pind in pozitia 7 sau 8. Octavele din pozifiile inalte se prind
mai ugor cu degetul 1—-3 in Joc de 1—4.
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